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1 Dolezité informacie

Pred pouzitim tohto zariadenia si pozorne precitajte nasledujiice bezpecnostné pokyny a
pokyny na obsluhu a venujte im naleziti pozornost. Uschovajte tento navod na pouzitie
spolu so zariadenim, aby ste si ho v pripade potreby mohli neskor prezriet. Ak toto
zariadenie neskor date inému pouzivatel'ovi, odovzdajte mu tiez tento navod.

1.1 Bezpecnostné pokyny
Upozoriujeme, Ze tento vyrobok nie je hrackou pre deti v zmysle smernice 2009/48/ ES.
Ak nechate deti pouzivat toto zariadenie, adekvatne ich poucte a dbajte na to, aby bolo

zariadenie pouzivané v sulade s urcenim.

* Obalovy material ako su vrecka a félie odlozte mimo dosahu dojciat a malych deti,
inak hrozi riziko udusenia!

e Zariadenie nevystavujte vysokym teplotam, napr. z vyhrevnych telies alebo priamemu
slne¢nému ziareniu a ani vlhkosti, inak sa moze poskodit.

» Zariadenie nepouzivajte v bezprostrednej blizkosti pristrojov, ktoré vytvaraju
magnetické polia alebo vyzaruju elektromagnetické Ziarenie, ako napr. televizory,
reproduktory, mobilné telefény, WLAN-zariadenia atd'’., predidete tym porucham

funkcnosti.
e Zariadenie v ziadnom pripade neotvarajte ani nerozoberajte, neobsahuje ziadne suci-

astky, ktoré by vyzadovali udrzbu. Ak zariadenie nefunguje spravne, obratte sa na
uvedenu adresu servisu alebo na svojho regionalneho predajcu.

1.2 Pokyny ku skladovaniu a Cisteniu

e Upozorniujeme, ze pravé drevo si vyzaduje mimoriadnu starostlivost. S drevom
zaobchadzajte opatrne, zariadenie vzdy skladujte na suchom mieste a nevys-
tavujte ho silnému slnecnému ziareniu.

e Povrch zariadenia v pripade potreby vycistite len mierne navlhc¢enou handrickou a
dbajte na to, aby sa do zariadenia nedostala voda.

e Nepouzivajte ziadne rozpustadla ani iné agresivne alebo drsné Cistiace prostried-
ky, mohli by ste poskodit povrch alebo napisy.

1.3 Upozornenia tykajuce sa siet ového adaptéra

Zariadenie ChessGenius Exclusive pouzivajte len s dodanym AC adaptérom.
Vstup 100-240 V 50/60 Hz, 0,45A max
Vystup 9V DC 1A
Pri manipulacii so siet ovym adaptérom reSpektujte nasledovné
pokyny:
e Elektrickda zasuvka by sa mala nachadzat v blizkosti zariadenia a mala by
byt l'ahko pristupna.
e Zariadenie nepripdjajte k viacerym zdrojom napajania, nez sa odporuca.
o Elektrické kontakty sa nesmu skratovat .

e Pred cistenim zariadenia sa uistite, Ze adaptér je odpojeny zo siete.



e Pravidelne kontrolujte, ¢i vyrobok alebo siet ovy adaptér nie st poSkodené,
vpripade poskodenia ich nepouzivajte a nikdy neotvarajte ani nerozoberajte.
e Respektujte bezpecnostné pokyny, ktoré si uvedené na siet ovom adaptéri.

1.4 Obsah balenia

Balenie ChessGenius Exclusive obsahuje nasledujice komponenty:
e 1 Sachovnica

e 17 bielych Sachovych figlrok (vratane druhej kralovnej)

e 17 ciernych Sachovych figarok (vratane druhej kralovnej)

e 1 pocitaCova jednotka (mozno pouzit aj ako Sachové hodiny) s LCD displejom
1 AC adaptér
1 kadbel s dvoma identickymi konektormi, pomocou ktorého sa pocitacova jednotka
pripdja k Sachovnici

e 1 uzivatel'sky manual

e 1 zarucny list

Po vybaleni prosim skontrolujte obsah a pripadné znamky posSkodenia, ktoré by mohli
vzniknit pocas prepravy. V pripade reklamacie okamzite kontaktujte predajcu, u
ktorého ste produkt ziskali.

2 Prvé kroky

2.1 Popis zariadenia

Sachovnica automaticky detekuje umiestnenie $achovych figirok. Jednoducho figtrky
polozte na patri¢né stvorce. Pocitacovu jednotku je mozné pouzit aj ako sachové
hodiny. Musi ale byt pripojena k Sachovnici. Informacie o tom, ako to urobit, najdete v
casti 2.3.

2.2 Tlacitka a ich funkcie

Prehl'ad tlacitok pocitaca:

CERVENA, horna Rovnaké ako spodna CERVENA. Rusi prikazu alebo vracia do menu.

ZELENA, horna Rovnaké, ako spodna ZELENA. Potvrdzuje prikaz.

Pozndamka: CERVENA a ZELENA maju rozne pouZitie v zavislosti od
konkrétnej situacie. ,Obrateny” vzhlad (tj. text na tmavom pozadi) v
spodnom riadku displeja oznacuje ich momentélne funkcie: CERVENA
v lavom rohu, ZELENA v pravom rohu. Ak nie je ni¢ uvedené, pris-
lusné tlacidla nie sU momentalne povolené.



On/Off Zapina a vypina zariadenie.

NEW Spusta novu hru.
BACKLIGHT Prispbsobuje podsvietenie displeja.
Clockwise arrow Obla Sipka v smere hodinovych ruciciek vracia t ahy.
Anticlockwise arrow Obla Sipka proti smeru hodinovych ruciciek posuva tahy vpred.
CERVENA, dolnd To isté, ako CERVENA horna.
ZELENA, dolna To isté, ako ZELENA horna.
LAVA Sipka Vracia na predchadzajucu obrazovku. Posdva kurzor
vlavo.
PRAVA 3ipka Posliva na nasledujicu obrazovku. Posuva kurzor vpravo.
Sipka NAHOR Prepina priamo medzi obrazovkami ,Velké hodiny* a ,Sachova

notacia“. Posunie kurzor nahor.

Sipka NADOL Prepina priamo medzi obrazovkami ,Velké hodiny* a ,Sachova
notacia“. Posunie kurzor nadol.

2.3 Pripojenie kablov

Zadna strana pocitacovej jednotky ma tri vstupy: l'avy, stredny a pravy.

1. Vezmite siet ovy adaptér a zasunte maly konektor na konci kabla do pravej zasuvky
na zadnej strane pocitacovej jednotky.

2. Kabel s rovnakymi konektormi na oboch koncoch slizi na pripojenie pocitacovej
jednotky k Sachovnici. Zaobchadzajte s nim opatrne - nezabudnite, ze kazdy konek-
tor musi byt pri zasunuti do zasuvky spravhym smerom nahor. Konektor ma styri
uzke koliky a jeden Sirsi kolik. Otocte konektor tak, aby bol Sirsi kolik dole, aby sa
umoznilo presné zapadnutie do otvorov v zasuvke. Sirsi otvor v zasuvke je oznaceny
Sipkou na nasledujicom obrazku:

3. Konektory zasunte do Sachovnice (zasuvka na pravej strane) a tiez do l'avej
zasuvky na zadnej strane pocitac¢ovej jednotky.

4. Pripojte AC adaptér do elektrickej zasuvky. Ozve sa pipnutie.
Teraz si mozete zvolit jazyk. Pozri ¢ast 2.4.



2.4 Vyber jazyka

Na displeji sa mb6ze zobrazovat text v ktoromkolvek z nasledujticich 7 jazykov:

Jazyk Zobrazenie na displeji
Anglictina English

Nemdcina Deutsch

Francuzstina Francais

HolandCina Nederlds

Taliancina Italiano

Spanielina Espafiol

Rustina Pycckuni

Prepojte Sachovnicu a pocitacovu jednotku podla popisu v 2.3.

Po zazneni pipnutia:
Na pravej strane displeja sa zobrazuje nasledovné:
e Jazyk ‘English’
e a blikajuci symbol Sipky
ChessGenius
Exclusive

LAMGUAGE TEnglis
T ]38
Pre vyber anglického jazyka:
e Potvrdte stlacenim ZELENEJ.

Ak chcete zvolit iny jazyk :
1. Stlacte tlacidlo so Sipkou nadol & kol'kokrat

je potrebné na zobrazenie Zzelaného jazyka.
2. Potvrd’te stlacenim ZELENEJ.

Jazyk moézete neskdr zmenit pomocou ponuky ,Options”. Vid’ ¢ast 5.11.13.

Teraz sa mbzete pripravit na hru (pozri 2.6).

2.5 Prispdsobenie podsvietenia displeja

LCD displej ma podsvietenie, ktorého intenzitu mozete nastavit opakovanym stlacanim
tlacidla BACKLIGHT (ikonka ziarovky).



2.6 Priprava na novu hru

Po pripojeni Sachovnice a pocitacovej jednotky (pozri 2.1) a vybere jazyka (pozri 0) sa
mozete pripravit na hru.

Na displeji sa zobrazi informacnd obrazovka ,Velké hodiny*.
(Viac informacii o informacnej obrazovke ,Vel'ké hodiny" najdete v casti 4.2).

0 1:00:00 O 00000
" 1:00:00 " 0:00:00
1. MEHL 1.

1. Sachové figurky postavte na ich zakladné Stvorce. Od vasho konca méze hrat biely
aj Cierny.

2. Stlacte NEW.

3. Stla¢te ZELENU.
Ak niektoré figurky nie si umiestnené na spravnych stvorcoch, ¢ervené LED diédy v
rohoch tychto Stvorcov budu svietit alebo ,blikat “. Po korekcii polohy svetla zhasnda.
Pozri tiez 3.4

5. Teraz mé6zete zacat hru proti pocitacu. Je nastavena Grovern ,Normalna 0“. Ak
chcete zvolit inG Groven, pozrite si ¢ast 5.4. Ak chcete, aby pocitac hral bielymi,
stlacte pred zacatim hry dvakrat ZELENU (pozrite tieZ 5.2).
(Pozndmka. Ked zacinate novu hru inou farbou, nie je potrebné pouzit nastavenie
“INVERT BOARD” (oto€ Sachovnicu). Pozrite tiez 5.11.3. ,Moznosti“. OtocCenie
Sachovnice je k dispozicii pre pripad, ze chcete zmenit farby pocas hry.)

2.7 Zapnutie a vypnutie

Ak je pocita¢ spusteny a stlacite tla¢idlo Zapnut /Vypnat, zobrazi sa nasledujlica obrazov-
ka (s ¢islom verzie programu):

German: English:

USB MODE USB MODE

Chess Genius Chess Genius
Exclusive C23.1 Exclusive C23.1

E

Ak je pocitacova jednotka ChessGenius pripojena aj k pocitacu alebo notebooku pomo-
cou kabla USB, mozete teraz vykonat operacie popisané v ¢asti 6 (USB mod).
Ak teraz stlacite ZELENU eSte raz, pristroj sa vypne.



Alebo ak stla¢ite CERVENU, obnovi sa predchadzajica situacia.

Ak je pocitac vypnuty spravnym sposobom (ako je uvedené vyssie), ponecha si aktualnu hru
v pamadti, aj ked’ potom odpojite napdjanie. Po opdtovnom pripojeni napajania sa pocitac
automaticky zapne. Ak chcete zariadenie zapnut, ked nebolo predtym odpojené napajanie,
jednoducho stlacte tlacidlo ON/OFF.

Po zapnuti mbzete pokracovat presne od miesta, kde ste prestali.

3 Hra proti pocitacu

3.1 Vvastah

3.1.1 Obycajné tahy

Urobte t ah rovnako ako na obycajnej Sachovnici. Pocita¢ zvycajne pocka asi 0,3 sekundy,
kym zaregistruje vasu figurku na novom Stvorci. (Ak si prajete, tento interval sa moéze
zmenit . Popis je v ¢asti 5.11.12.) To znamena, ze pohyb mézete vykonat bud’ zdvihnutim
figurky, alebo rychlym posunutim. Ak figurku posuniete cez viacej stvorcov, nesmie sa
zdrziavat prilis dlho (viac ako 0,3 sekundy) na strednych stvorcoch drdhy, inak bude vas
tah nesprdvne interpretovany.

Pri vyhadzovani figarok (je jedno, ¢i vasej, alebo pocitaca) by mala byt prva zdvihnuta
vyhadzovana figurka.

3.1.2 Specialne tahy
e Rosada: Najskor pohnite kralom, potom vezou.
e Zobratie mimochodom: Najskor presunte svojho pesiaka, potom az vyhadzo-
vaného pesiaka.
e Premena pesSiaka: Presunte peSiaka na posledny Stvorec, alebo ho jednoducho
vezmite z hracej plochy. Damu (alebo inu figurku) polozte na posledny Stvorec.

3.2 Tahy po¢itaca

Pocita¢ zobrazi svoj t ah v notdcii v l'avej dolnej ¢asti displeja.

Priklad: &D¥-05

Sucasne striedavo ,blikaju“ cervené LED diédy okolo Stvorcov na Sachovnici, ktoré
oznacuju ,odkial* a ,kam" robi t ah.

Po presunuti figirky hranej poc¢itacom bude mozno tiez potrebné vykonat ,Specialny”
tah. LED diddy aj teraz oznacuju Stvorec alebo Stvorce, kde musi byt figlirka umiestnena
alebo odstranena.

VSimnite si, ze vas cas (pozri ¢ast 4.2) zastane, kym nevykonate t ah za pocita¢. To
znamena, Ze hracie podmienky (najma pre ,blitz" (bleskové) hry) su spravodlivé - nemusite
hybat stperovou figurkou v ¢ase ur€enom pre vase premyslanie. Ak pocitac¢ da Sach, je
jeho tah sprevadzany sériou ,pipnuti.
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3.3 Symboly zobrazované pocas hry

Podl'a potreby sa v spodnom riadku zobrazuji nasledujice symboly:

e Rotujuce presypacie hodiny : E Pocita¢ premysla o svojom tahu.

. El : Na tahu je biely.

. E : Na tahu je Cierny.

3.4 Chyby

Ak sa pokusite urobit nelegalny tah, pocita¢ na to zareaguje. Vrat te svoju figirku a urobte
spravny t ah.

Ak je pozicia na sachovnici nespravna, nemozete zacat tah. VlIavo dole sa na displeji
zobrazi Stvorec alebo dva zo Stvorcov, kde nieco nie je v poriadku.

Priklad: C:3, ZIDZ Stvorecc3 by mal byt prazdny. Nad2 by mal byt biely jazdec.

Zaroven budud LED diddy v rohoch tychto Stvorcov svietit alebo ,blikat “.
e Svetlo stéle svieti a oznacuje poruchu na jednom $tvorci. Stvorec je prazdny, ked ma
byt obsadeny, alebo je obsadeny nespravnym typom figurky.

e LED-ka ,blikajuca“ - raz, dvakrat alebo Styrikrat za sekundu - znamena poruchu
na dvoch, troch alebo styroch susednych Stvorcoch.

Ak si nie ste isti, ako poziciu opravit, funkcia VERFY ukaze, kde by mali byt vsetky
figurky umiestnené. Pozri cast 5.13.

3.5 Stiahnutie a znovuprehranie tahov

3.5.1 Stiahnutie tahov

Ak chcete vziat spat posledny odohrany t ah, stlacte tlac¢idlo so Sipkou v smere
hodinovych ruciciek ( Q). LED diédy na Sachovnici vas nasmeruju na presunutie figurky
spat a v dolnom riadku obrazovky sa zobrazi prislusna vyzva.

Priklad:+=AGEHd (vrat bieleho strelca z h4 na g5).

3.5.2 Stiahnutie série tahov

Vys$Sie opisany postup sa mdze opakovat, aby sa vratil spat d'alsi tah alebo séria tahov. V
dlhsom slede tahov ich vsak nemusite brat spat na Sachovnici jednotlivo. Napriklad na
stiahnutie poslednych siedmich odohranych t ahov mé6zete jednoducho sedemkrat stlacit
tlacidlo so Sipkou v smere hodinovych ruci¢iek a potom pokracovat rekonsStrukciou polohy.
Ak s tym potrebujete pomoct, pouzite funkciu VERFY. Pozri ¢ast 5.13.
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3.5.3 Pokracovanie hry

Kedykol'vek mozete pokracovat v hre od aktualnej pozicie na Sachovnici; vykonajte tah
normalnym sposobom alebo zadajte prikaz MOVE (pozri 5.2), aby ste dontili pocitac,
aby d’alsi t ah urobil on. V takom pripade budete pokracovat v hre za opacnt farbu.

3.5.4 Prehranie tahov

Pomocou tlacidla so Sipkou proti smeru hodinovych ruci¢iek (G ) mozete prehrat tah ale-
bo postupnost tahov, ktoré ste stiahli. Opat mo6zete sledovat svetla a vyzvy na vykonanie
kazdého tahu jednotlivo; alebo moZete preklikat celt sekvenciu a zrekonsStruovat poziciu
na jej konci.

3.6 Vysledok hry

Pocita¢ oznamuje koniec hry sériou ,pipnuti“. Vysledok sa zobrazuje v spodnom riadku

displeja :
e Mate: Sachmat
e Stale: Pat
e Draw x3: Remiza kvoli trojnasobnému opakovaniu tahov
e Draw50m: Remiza podla pravidla 50-t ahov
e DrawMat: Remiza kvoli nedostatku figurok. Nikto nemo6ze dat Sachmat
e Toolong: Hra nemoéze pokracovat, pretoze by doslo ku prekroceniu dos-

tupného miesta v pamati (maximum: priblizne 220 tahov pre
kazdi stranu).

3.7 Ukladanie a mazanie hier

3.7.1 Vypnutie a pokraCovanie neskor
Ked’ zariadenie vypnete, stale si pamatda aktualnu hru. Po opdtovhom zapnuti mozete
pokracovat od miesta, kde ste prestali.

3.7.2 Vymazanie vietkych dat

Ak chcete vymazat vsetky predchadzajice udaje:
1. Odpojte zariadenie od napajacieho zdroja.
2. Podrzte CERVENU a znova zapojte napdjanie.

3. CERVENU drzte stla¢end, kym sa nezobrazi Gvodna obrazovka (ako pri prvom
spusteni).

3.8 Navrat ku hre
Ak ste eSte neurobili prvy tah v novej hre, zostane Uplne posledna hra stale ulozena.
Ak chcete, mbzete si jej tahy prehrat podla pokynov v Casti 3.5.

3.9 Zahdjenie novej hry

Novi hru mozete zahdjit kedykol'vek, okrem niektorych Specialnych situdcii opisanych
v Casti 5.
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Ak chcete zacat novu hru, stlacte tlac¢idlo NEW.

Pocitac sa spyta: ‘New game?’.

Stla¢te ZELENU pre potvrdenie.

Ak stla¢ite CERVENU, zrusite prikaz a situdcia ostane nezmenena.

4 Informacné obrazovky (Info screens)

4.1 Prepinanie medzi info obrazovkami

Pocita¢ ponuka Sest réznych obrazoviek alebo ,stranok”, na ktorych sa zobrazuja infor-
macie: ‘Large clock’ (vel'ké hodiny), ‘Game score’ (Sachova notacia), ‘Analysis’ (analyzy),
‘Permanent brain’ (permanentné premyslanie), ‘ECO data ("ECO=Encyklopedia Sachovych
otvoreni” udaje) a ‘Small clock’ (malé hodiny). Medzi obrazovkami mézete prepinat po-
mocou Sipok dol'ava < alebo doprava = .

Z ktorejkol'vek ,Info“ obrazovky mo6zete stlacenim ZELENEJ otvorit ponuku Special-
nych funkcii. Pozri ¢ast 5.

4.2 Info obrazovka: Large clock (vel'ké hodiny)

Tento displej zobrazuje aktudlne hodiny bieleho a cierneho.

Na drovni ,Normal“, ,Fun“ alebo ,Easy“ (rovnako ako na urovni ,Find mate“ (najdi mat) je
zobrazeny doposial dosiahnuty ¢as. Na urovni ,Blitz“, ,Tournament” alebo ,User” hodiny
»odpocitavaju” a ukazuji zostavajuci ¢as do d’alSej kontroly casu. (Pre popis Urovni a spésob
ich vyberu pozrite casti 5.4.)

4.3 Info obrazovka: Game score (Sachova notacia)
Tato obrazovka zobrazuje posledné t ahy. Napriklad:

German: English:
F A:1-F3 RFB-EF 7 A:1-F3 RFB-EF
8 BE1-G1  #EB-GB 8 HE1-G1  #ES-GB
9 ARDZ-D= ¥AS-BE3 9 RDZ-DE XAS-BEB
® 10 Spieler 10 You
(&l MEHD & MEML

Mozete stlacit Sipku nahor ¢ alebo nadol 4 na priame prepnutie medzi obrazovkami
‘Large clock’ (velkymi hodinami) a ‘Game score’ (Sachovou notaciou).

4.4 Info obrazovka: Analysis (analyzy)

Tato obrazovka poskytuje informacie o myslienkovych procesoch pocitaca. Horné tri
riadky mozu napriklad obsahovat :
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11 aHZHZ 28/37
0.39 01:08 HD1A4
2GR AC1HE EAR7AG

Aktualna ,hibka vyhladavania“ je oznac¢ena obrazkom hore: poéita¢ sa momentalne pozera o
11 ,vrstiev’ dopredu. (Jedna ,vrstva“ je jeden t ah bieleho alebo ¢ierneho.)

V tomto priklade je v pozicii 37 legalnych tahov. Zvazuje sa h2-h3, 28. tah, ktory pocitac
analyzoval do sucasnej hibky.

Najlepsi krok, ktory pocitac zatial’ naSiel, je Qd1 - a4. Domnieva sa, ze po tomto kroku

bude najlepsim pokracCovanim pre obe strany: Bg7 - f6; Bc1 - h6 a7 - a6 (v postupe sa

moze pokracovat vo Stvrtom riadku).

Cislo 0,39 je vyhodnotenie pozicie poé¢itatom. Veri, Ze ma malt vyhodu v hodnote 0,39
pesiaka. Dalsie priklady toho, ¢o sa na tomto mieste na obrazovke mdze zobrazit, su:

-1.89 Pocita¢ ma nevyhodu takmer ekvivalentni dvom peSiakom.
Book Pozicia je v ,kniznici otvoreni® (pozri sekciu 5.11.8).

Mate 7 Pocita¢ dokaze dat mat v d'alSich 7 tahoch.

-Mate 4 Hra¢ moze dat mat d'alSim 4 tahmi.

V strede druhého riadku pocita¢ zaznamena cas, ktory potreboval, kym dosiahol svoje
sucasné zavery o najlepSom t ahu, pokracovani a vyhodnoteni. Vsimnite si pouzitie
dvojbodky a bodkociarky:

02:26 2 minaty 26 sekind

01;08 1 hodina 8 minut

4.5 Info obrazovka: Permanent brain (permanentné premyslanie)

Ked' je aktivny ,Permanent brain® (pozri 5.11.5), pocita¢ nad’alej premysla o poziciach, aj
ked ste na tahu vy - analyzuje dosledky toho, ¢o povazuje za vas najlepsi krok.
Informacie, ktoré zobrazuje, maji podobny format ako obrazovka ,Analy”. Horné tri riadky
mozu napriklad zobrazovat :

German: English:

Per.Rech. 23 AB2E3 F. Brain 23 ABZE3
0.5 SBEDS FESF S .56  SBEDS AESFA
S05C3 %0102 ¥B4A3 SN5C3 m0102 ¥BdA3E

V tomto priklade pocita¢ o¢akava, ze budete hrat 23.b2-b3, na ktoré sa pripravuje odpoved
23... Nb6-d5. Potom je predpokladané pokracovanie 24. Ne5-f3 Nd5-c3 25. Rd1-d2
Qb4-a3... atd.
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Pocita¢ sa domnieva, Ze ma vyhodu v hodnote 0,56 pesiaka.
4.6 Info obrazovka: ‘ECO’ udajov

Na tejto obrazovke horné dva riadky oznacuju otvorenie aktudlnej hry; uvidite ndzov
otvorenia spolu s ,kédom* priradenym variacii otvorenia v Encyklopédii Sachovych
otvoreni (ECO). Riadky 3 a 4 poskytuju informacie o pocte pozicii za sekundu vyhod-
notenych pocitacom (toto zobrazenie sa aktualizuje v rdznych intervaloch). Napriklad:

German: English:

C97 Spanisch: C97 Ruy Lopez:
Techigorin-System Chigorin Defence
13149869 in 02:23 13149869 in 02:23
91957 Pos/Sek 91957 pos/=ec

21. (&) MENL 21. (Z) MEML

Hra sa zacala Spanielskou hrou vedicou k Chigorinovi. Variacia je v ECO oznacena ako
C97. Za c¢as uvazovania 2 minuty 23 sekund vyhodnotil ChessGenius 13 149 869
pozicii, Co znamena v priemere 91 957 pozicii za sekundu.

4.7 Info obrazovka: Small clock (malé hodiny)
Tato obrazovka zobrazuje ro6zne informacie tykajluce sa ¢asu. Napriklad na Grovni ,Blitz",
,Tournament” alebo ,User” (vysvetlenie najdete v 5.4) mo6ze displej zobrazovat :

German: English:

EIRGE == R = S O 0:27:34 01:38
10 in 0:32:26 10 in 03226

B 0:31:39 00:06 B 0:21:39 000k
ikl i) )= 11 in 0:28:21
H02-04 & MEMD H02-Dd4 B MEML

Na t ahu je Cierny (symbol v spodnom riadku v strede). Biely stravil pri poslednom tahu 1
minutu 38 sekund a pri vsetkych doteraz odohranych t ahoch celkovo 27 minat 34 sekdnd.
Do d'alsej kontroly ¢asu zostava 10 tahov a bielemu zostava na to 32 minut a 26 sekund.
Treti a Stvrty riadok obrazovky poskytuji zodpovedajuce informacie pre Cierneho.

Na drovniach ,Normal®, ,Fun®, ,Easy” a ,Find mate“ (kde je systém casovania odlisny) su
druhy a Stvrty riadok prazdne.
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5 Specialne funkcie

5.1 Prehlad menu specidlnych funkcii

Do ponuky Specialnych funkcii sa dostanete stlacenim ZELENEJ na hociktorej z ,Info"
obrazoviek.

Menu obsahuje 12 funkcii, ktoré sa zobrazuju v Styroch riadkoch displeja:

German: English:

G TIFF STUFE MOVE HIMT LEVEL
ALTER START EMDE MEXTE STRET EMD
AMALY 2SFPIE AUTO HHALY ZFLAY AUTO
FUMKET STELL KOMTE OFPTS  SETUR VERFY

THF O THGAEE INF O = M TE

Jeden znak na displeji ,blika“. Toto je kurzor. Pomocou tlacidiel so Sipkami (&=143),
mozete pohybovat kurzorom.
Ak chcete vybrat funkciu, posufite na fu kurzor a stlac¢te ZELENU.

Ak stla¢ite CERVENU, vratite sa z menu ponuky. Potom moZete pokracovat v hre.

Pozndmka.: Pri pouzivani $pecialnych funkcii je pouzitie CERVENE) a ZELENEJ oznacené v
lavej a pravej Casti spodného Casti riadka.

Vsimnite si tiez znacky v strede spodného riadka. Tieto znacky 1S vam hovoria, ktoré
Sipky siU momentalne povolené na vykonavanie operacii v danej ponuke.

5.2 Menu: MOVE (f ahaj)

Ak vyberiete tuto polozku, ked’ ste na t ahu, pocitac spocita a prehra nasledujici tah sam
a vy potom mozete hrat za druhu farbu.

Ak chcete, aby ChessGenius hral biele, pouzite funkciu MOVE na zaciatku hry.

Ak vyberiete MOVE, ked' je na tahu pocitac¢, okamzite prerusi svoje vypocty a vykona t ah.

5.3 Menu: HINT (rada)

Vyberte HINT, ak chcete, aby vam pocitac¢ navrhol t ah. Jeho navrh sa zobrazi na displeji
a demonstruju ho blikajuce LED diédy (zobrazuji Stvorce ,odkial* a ,kam"). Po stlaceni
CERVENEJ navrh tahu z displeja zmizne a LED diédy zhasni. Teraz sa mozZete rozhod-

nat, ¢i budete postupovat podla jeho rady alebo namiesto toho zahrate iny t ah.
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5.4 Menu: LEVEL (iroven hracej sily)
5.4.1 Prehl'ad hracich trovni

Urovne hry pocita¢a st rozdelené do siedmich kategoérii:
‘Normal’, ‘Blitz’, ‘Fun’, ‘Easy’, ‘“Tourn’ (= Turnaj), ‘User’ and ‘Find mate’.

Nasledujtca ¢ast popisuje, ako si zvolit Groven. Potom su jednotlivé Grovne popisané.

5.4.2 Vyber hracich trovni

Ak v ponuke vyberiete LEVEL, zobrazi sa aktualna droven, napriklad: * Normalna 0.
Hviezdicka * pred nastavenou urovnou ,blika“.

Stla¢te ZELENU. Hviezdi¢ka * je nahradena t. Teraz mozZete menit hraciu Groven.

Vyber Grovne ‘Normal’, ‘Blitz’, ‘Fun’, ‘Easy’ alebo ‘Tournament’:
e Stlacte Sipku ¢t alebo § tol'kokrat, kol'kokrat bude potrebné na zobrazenie
pozadovanej kategorie.
e Stlacte Sipku < alebo = tol'kokrat, kol'kokrat bude potrebné na zobrazenie
pozadovanej hracej Urovne v danej kategfii (napr. Normal 2 alebo Normal 5 atd’).
Stla¢te ZELENU na potvrdenie. Symbol t bude nahradeny opéat *.
o Stla¢te CERVENU pre navrat do menu.

Specifikovanie Grovne ‘User’ (pouzivatel):
e Stlacte Sipku t+ alebo ¥ tol'kokrat, kol'kokrat bude potrebné, az kym sa nezobrazi
Uroven tUser. Zadajte rozne parametre, ako je popisané v casti ‘User’ (pozri 5.4.8).

Vyber Grovne ‘Find mate’ (najdi mat):
e Kategoria ,Find mate” pozostava iba z jednej Grovne. Ak ju chcete zvolit,
jednoducho ju zobrazte {stlacanim 1 alebo & tol'kokrat, kol'kokrat bude
potrebné) a stlacte ZELENU. Potom sa vratte do menu stlaéenim CERVENEJ.

5.4.3 Urovne Normal (0-9)

Na tychto Urovniach potrebuje pocita¢ urcity ¢as na jeden tah. (Priemer sa meria zo
sekvencie 20 tahov.) Na arovni Normal 0 je hra takmer okamzita. Na trovni Normal 9,
je priemer na tah zhruba 2 minaty.

5.4.4 Urovne Blitz (0-8)

Tieto Urovne simulujd hru ‘bullet’, ‘blitz’ alebo ‘rapid’ Sach: pocita¢ a hra¢ musia odohrat
vSetky svoje tahy v stanovenom case. Stanoveny Cas sa pohybuje od 2 minut na Blitz
urovni 0 do 1 hodiny na drovni Blitz 8. Ak hrac prekroci ¢asovy limit, na obrazovke hodin
sa zobrazi nasledujuca informacia:

V hre vSak mozno pokracovat aj potom, ¢o hracovi ,¢as uplynul®.

5.4.5 Urovne Fun (0-8)
Na tychto Urovniach pocita¢ zamerne hra niektoré t ahy, ktoré povazuje za zlé.
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Od drovne ,Fun 0“ po uroven ,Fun 8“ klesa zavaznost chyb.

Na drovniach ‘Fun’ je “Permanent Brain’ (permanentné premyslanie) vzdy neaktivne aj
keby bolo v nastaveniach zapnuté. Pozri sekciu 5.11.5.

5.4.6 Urovne Easy (0-8)

Toto je d'alSia kategéria, v ktorej pocitac hra so znizenou silou, aby precvicil menej
skisenych hracov. Tu pocitac skrati svoje vypocCty na preskimanie iba urcitého poctu pozicii
(100 na najnizsej z arovni ,Easy”; 40 000 na najvyssej).

Ako na urovniach ‘Fun’, Urovne ‘Easy’ nepouzivaji ‘Permanent Brain’ (permanentné
premyslanie) aj keby bolo zapnuté. Pozri sekciu 5.11.5.

5.4.7 Urovne Tournament (0-5)

Turnajové Urovne ponukaju rézne ¢asové ovladania ako ,Fischer”, ,ndhla smrt*“ alebo
Jklasicky“ ¢as. Rovnako ako v hrach na urovni ,Blitz* m6ze hra pokracovat, aj ked hrac
by mal prehrat prekrocenim casového limitu.

Casovania ‘Fischer’:
Tournament 0O: Na zaciatku hry ma kazdy hra¢ 5 minat na premyslanie.
Po kazdom odohranom tahu sa ¢as hodin zvysi o 3
sekundy. Ak hodiny dosiahnu nulu, hrac prehral.

Tournament 1: 25 minut na zaciatku, potom pridanie d'alSich 10
sekind za kazdy odohrany t ah.

Tournament 2: 1 hodina na zaciatku, potom d’alSich 30 sekind za
t ah.

Koniec ‘Sudden death’ (ndhla smrt):

Tournament 3: Kazdy hra¢ musi urobit prvych 30 tahov do 1
hodiny a potom dostane 30 minat na dokoncenie
hry.
Tournament 4: Prvych 40 t ahov do dvoch hodin a potom hra¢ dostane

30 minut na dokoncenie hry.

‘Classical’ (klasicky cas):
Tournament 5: Kazdy hra¢ musi za prvé dve hodiny urobit 40 tahov a
potom 20 tahov kazdu d'alSiu hodinu.

5.4.8 Uroven User (pouZivatel’)

V tejto kategorii mozete urcit svoje vlastné prisposobené riadenie ¢asu.

Napriklad:

Hracom chcete dat 1 hodinu a 30 minat na ich prvych 42 tahov a 15 mindt na kazdych
d’alsich 7 tahov, s prirastkom 15 sekdnd na tah.

Po vybere kategoérie ,User* pomocou ZELENEHO tla¢idla (podla popisu v &asti ,Vyber
hracich Grovni“ v ¢asti 5.4.2) sa na displeji zobrazi nasledovné:
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German: English:

STUFE: =Bernutzer LEVEL = |zer
#2001 #1200 2 00 #J20 in #0300 ;00
#qlle in =0:00:00 #=[l] in  =0:00:00
Inkirement =00 100 Increment. =005 00
MEML -3 THGABE MEML 12

Existuje Sest roznych parametrov. Symbol * je mozné vidiet pred kazdym parametrom.
Blikajuca * je kurzor. Opakovanym stlacanim = alebo <, m6zete postupne presunit
kurzor na kazdy z parametrov.

Umiestnite kurzor na l'avy parameter v druhom riadku. Toto je pocet t ahov pri prvej
kontrole.

Stla¢te ZELENU. Symbol * je nahradeny symblom . Teraz mozete zmenit

parameter pomocou smerovych Sipok. Lava Sipka < alebo prava = zvySuje /
znizuje hodnotu o jednu. Sipka hore? alebo dolu & zvy3uje/zniZuje hodnotu o
desat. Maximalna hodnota pre tento parameter je ‘All’ (nasleduje po 50).

Ked’ dosiahnete 42 (podla prikladu), stla¢te ZELENU na potvrdenie. $sa zmeni na *.
Presunte kurzor na druhy parameter v druhom riadku. Toto je doba (v h:mm:ss)

do prvej kontroly.

Stlacte ZELENU. * je nahradena}. Teraz mozZete zmenit parameter pomocou
smerovych Sipok. Lava Sipka < alebo prava = zvySuje/znizuje hodnotu po jednej
minute. Sipka hore alebo dolu 4 zvy3uje/zniZzuje hodnotu v krokoch po 10 minut.
Ked’ dosiahnete 1:30:00 (podla prikladu), stla¢te ZELENU na potvrdenie. $je
nahradenad *.

Parametre v tret om riadku su tahy a ¢as do druhej kontroly. Zmernte tieto parametre
na 7 a 15 (podla prikladu) rovhakym sp6sobom, ako ste upravili parametre v
druhom riadku.

Presurite kurzor na $tvrty riadok. Toto je prirastok (v mm:ss). Stla¢te ZELENU.

Sipka vlavo < alebo vpravo = zvy3uje/znizuje prirastok v sekundach. Sipka

nahor 1 alebo nadol & zvySuje/znizuje prirastok po desiatkach sekund.

Po dosiahnuti 00:15 (podla prikladu) stla¢te ZELENU na potvrdenie. Teraz ste
dokoncili nastavenie drovne ,User”. Na displeji sa zobrazuje nasledovné:

German: English:

STUFE: #=Benutzer LEVEL  =l=ser

=42 in 2] 2 B0 00 =42 in  *=1:30:00
=7 in #0115:00 =07 in  =0:15:00
Inkrement. *00:15 Increment. =001 15
MEML 12 MERL 12

Stla¢te CERVENU pre navrat do menu.
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5.4.9 Uroven ‘Find mate’ (najdi mat)
Na tejto Urovni pocitaC vyhl'adava najrychlejsi sp6sob, ako vynutit mat zo stcasne;j

polohy. Pokial pocita¢ nenajde kombinaciu na mat, neurobi ziaden t ah.

5.5 Menu: NEXTB (d'alSi najlepsi t ah)

Ak vyberiete tito polozku, pocitac stiahne svoj posledny tah a spocita a prehra ten, ktory
vyhodnoti ako druhy najlepsi. Displej a svetla vam pom6zu stiahnut predchadzajuci tah a
vykonat tah novy.

Ak chcete, mOzete operaciu opakovat, aby sa vytvoril treti a Stvrty najlepsi pohyb ... atd.

5.6 Menu: START (notacie od zaciatku)

U¢inkom pouzitia START je ,vzatie‘ vietkych t ahov v notacii naraz spit (pozri 3.5).
Pomocou tlacidla G (D) (vlavo pod tlac¢idlom podsvietenia), si mozete prehrat celd
partiu tah po tahu od zaciatku az do chvile, kedy bol stlaceny START.

5.7 Menu: END (na koniec notacie)

Ak boli nejaké t ahy vratené, tento prikaz ma opacny ucinok ako prikaz START - vrati hru na
poslednl aktualnu poziciu. LED diédy na Sachovnici a funkcia VERFY (pozri 5.13) vam mo6zu
pomoct pri spravhom znovurozmiestneni figurok.

5.8 Menu: ANALY (analyzacny mod)

Ak je vybrata tato polozka, pocita¢ nebude robit Ziadne vlastné tahy, ale bude iba analyzo-
vat aktualnu poziciu. Mozete hrat tahy za bieleho aj ¢ierneho a skontrolovat informacie na
obrazovke ,Analy“ (pozri 4.4). E]

Aby bolo jasné, ze je ChessGenius v analyza¢nom mode, zobrazeny symbol blika v spodnej
Casti displeja. Pocita¢ opusti tento rezim, ak znovu vyberiete polozku ANALY alebo zadate
prikaz MOVE.

5.9 Menu: 2PLAY (hra medzi dvoma l'udskymi hracmi)

V rezime ,2PLAY“ ChessGenius nevykonava ziadnu analyzu. To umoznuje pouzivat
Sachovnicu na hru medzi dvoma l'ud’'mi. Pocita¢ iba kontroluje zakonnost tahov,
zaznamenava notaciu hry a vykonava funkcie Sachovych hodin.

Dvojica ,tvari“ v dolnom riadku obrazovky ukazuj program ChessGenius je v
rezime ,2Play“. Tento rezim opusti, ak znovu vyberiete polozku 2PLAY alebo date
prikaz MOVE.
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5.10 Menu: AUTO (pocitac hra za obe strany)

Prikaz AUTO da pocitacu pokyn, aby hral sam proti sebe. Najméa na zaciatku hry moze byt
hra vel'mi rychla; skér, ako budete moct vykonat tah bieleho, mézu svetla a LCD indikovat
odpoved ¢ierneho a potom niekol'ko d'alSich t ahov pre obe strany .... Ked' sa tempo spoma-
li, m6zete pomocou funkcie ‘Verfy’ (pozri 5.13) usporiadat figurky do aktualnej polohy.
Pocitac opusti rezim ,auto®, ak znovu vyberiete polozku AUTO, date prikaz MOVE alebo
spustite novu hru.

5.11 Menu: MOZNOSTI (OPTS) (roz3irené moznosti)

5.11.1 Prehlad rozSirenych moznosti
,Moznosti“ st skupina 11 parametrov, ktoré mozete z ¢asu na ¢as zmenit. Ak ich chcete
skontrolovat, vyberte v ponuke polozku OPTS. Zobrazia sa prvé Styri moznosti v zozhame:

German: English:

BRETT DREHEM  =J IMVERT BOARD =
KABEL RECHTS o CABLE OM RIGHT
PERM. FECHHEM PERMAHENT BRAIM J
LEHREER X TUTOR ¥

MERL 1 2 ¥ MERL 1 W2 ¥

Jeden riadok obrazovky obsahuje kurzor vo forme ,blikajuceho” znaku *. Opakovanym
stlacanim 1 alebo &, mozete posuvat kurzor hore a dole a zobrazit vsetkych jedenast
moZnosti v rotacii. Dal3ich sedem je: STYL, KNIZNICA OTVORENI, ZVUK, KONTRAST,
POSUVANIE, RYCHLOST CPU a JAZYK.

5.11.2 Zmena nastavenia moznosti
Prvé Styri moznosti (OTOCIT SACHOVNICU, KABEL VPRAVO, Permanentné premyslanie a TUTOR)
su funkcie, ktoré je mozné jednoducho on alebo off. Znak v znamena, ze moznost je momen-
talne aktivna ; X znamena, Ze je neaktivna. Pre prepinanie medzi tymito dvoma sposobmi :

e Pomocou tlacidiel so Sipkami posunte kurzor na prislusny riadok.

e Stlatte ZELENU.

Dal$ich sedem mozZnosti si parametre s roznymi ,nastaveniami‘. Napriklad moznost ZVUK
ponuka Styri moznosti nastavenia hlasitosti zvukovych signalov: ,Loud®, ,Medium®“, ,Quiet" a
,Off".
Ak chcete zmenit ktorykol'vek z tychto siedmich parametrov, postupujte takto:

e Pomocou tlacidiel so Sipkami posunte kurzor na prislusny riadok.

o Stlacte ZELENU. Blikajuca * je nahradena 1.

e Stlacte Sipku nahor { alebo Sipku nadol & na presun medzi roznymi nastaveniami.

e Ked sa zobrazi pozadované nastavenie, stla¢te ZELENU na potvrdenie. Znak t

sa opdt zmenina * (kurzor).

Po dokoné&eni Gprav moznosti sa stlacenim CERVENE] vratite do ponuky.

21



5.11.3 MOZNOST: INVERT BOARD (oto¢ 3achovnicu)
Ak biele figurky mate pri sebe, prvy riadok vyzera

nasledovne:
German: English:
ERETT DREHEHM X IMVERT BOARD X

Ak namiesto toho chcete, aby ste mali pri sebe Cierne, zmente X na a v (pozri sekciu
5.11.2) a podl'a toho usporiadajte figurky. Poméct vam s tym méze funkcia VERFY (pozri
5.13).

Tato operdcia je vSak na zaciatku hry zbytocna. Pocita¢ automaticky zisti, ¢i su biele alebo
Cierne figurky usporiadané na vasom konci, t. j. ¢i je Sachovnica ,obratena‘ alebo nie.

5.11.4 MOZNOST: CABLE RIGHT (kdbel vpravo)

Pocita¢ zvycajne predpokladd, Zze pri pohlade na Sachovnicu je kdbel na pravej strane.
Ak chcete otocit sachovnicu fyzicky tak, aby bol kabel zapojeny vlavo, mbzete prepnut
tito moznost z v na X (pozri 5.11.2).

Aj pri ‘INVERT BOARD X’ (pozri 5.11.3) to bude znamenat, Ze biely hra od vas prec.

5.11.5 MOZNOST: PERMANENT BRAIN (permanentné premysl'anie)

Ak je moznost ,Permanent Brain“ (pozri 5.11.2) zapnuta, pokracuje pocitac vo vypocte

svojich tahov aj ked' ste na tahu vy (pozri tiez 4.5). Jednym zo sp6sobov, ako znizit

hernt silu pocitaca a umoznit si l'ahSiu hru, je tuto funkciu vypnut (X) ‘off’.

Pozndmka: Na drovniach ,zabava” (FUN) a ,/ahkd"” (EASY) (pozri 5.4) pocitac pracuje bez ,stdleho
premyslania“, aj ked’ je tdto moznost zapnutd. V pripade, ak prejdete na vyssiu vroveri ako Fun
alebo Easy, vrdti sa k premyslaniu aj v case superovho tahu.

5.11.6 MOZNOST: TUTOR (uéitel)

Ak chcete, aby vas pocitac upozornoval na vase chyby, zapnite funkciu Tutor (pozri
5.11.2).

Ak je funkcia zapnuta (v ) a pocitac si mysli, ze ste vykonali slaby tah, na displeji sa
zobrazi varovanie. Napriklad:

German: English:

L: Schlechter Zug® Tutor: Bad mowe"
3.78 ¥GHE3 fG1H1 2.759 ¥GEEZ SG1H1
¥EZD3 HD1D3 RARD3E ¥EZDZ Y0103 L2ARD3

Zurick

V tomto priklade si pocita¢ mysli, ze vas t ah mu dava vyhodu v hodnote 3,78 pri
poslednom t ahu peSiakom (Porovnajte obrazovku Analyzy : 4.4.)
Udaje na displeji st sledom moznych t ahov poénic t ahom Qg5-e3.
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Teraz mozete stlacit CERVENU a presunat tah spat (pozri 3.5), alebo ZELENU , ak
chcete svoj tah potvrdit.

5.11.7 MOZNOST: STYLE (3tyl)
Postupom ako v Casti 5.11.2 si mdzete vybrat medzi tromi Stylmi hry :
e Risky PocitaC kladie déraz na agresivitu a bude sa mocne branit
e Normal Najsilnejsi Styl, vyhybajlci sa neprimeranému
riziku alebo prehnannej opatrnosti

¢ Solid Pocitac¢ hra viacmenej defenzivne

5.11.8 MOZNOST: BOOK (kniZnica otvorenti)
ChessGenius moze vyuzivat rézne ‘kniznice’ standardnych sachovych otvoreni. Moznost
BOOK ponuka jedendst nastaveni (z ktorych si mozete zvolit ako v ¢asti 5.11.2).

Dve z kniznic zahfhaju komplexny rozsah otvoreni:
e Champion ‘Master’ book od M.Uniacke, obsahuje viac ako 300,000 pozicii

e Classic ‘Classic London Book’ s 57,000 poziciami

Je tu tiez sedem Specializovanych kniznic, z ktorych kazda sa venuje konkrétnej oblasti
teorie otvorenia Sachu:

e Otvorené hry (zacinajuce 1. e4 e5)

e Spanielska (alebo Ruy Lopez)

e Polootvorené (1.e4 bez 1...e5)

e Sicilska

e Damsky gambit
e Indian

e Gambity

Ak je vybrana Specializovana kniznica, pocitac prehra t ah z tejto kniznice, ak je na danom
mieste k dispozicii. Ak nie, zahra (ak je to mozné) tah z kniznice ,Sampion®“.

ZvysSné nastavenia su:

e User Kniznica (ak existuje), ktoru ste nainsStalovali pomocou pripojenia
USB - pozri cast 6.3.2.
e Off Ak vyberiete tito moznost, ChessGenius hra bez ivodnej kniznice.

Pozndmka: PretoZe tvodné kniZnice pre ChessGenius Exclusive si musia udrZiavat’ urcity for-
madt, zaregistrujte svoje zariadenie, aby sme vds mohli informovat o akychkolvek zmendch
tychto specifikdcir.

5.11.9 MOZNOST: SOUNDS (zvuky)
K dispozicii su Styri mozné nastavenia hlasitosti zvukovych signalov:
e Loud (hlasno)
e Medium (stredne)
e Quiet (ticho)
e Off (mute) (vypnuté zvukové signaly)
Pri nastavovani hlasitosti postupujte ako v ¢asti 5.11.2.
23



5.11.10 MOZNOST: CONTRAST (kontrast)
Mate na vyber z desiatich roznych nastaveni kontrastu LCD. Kontrast je mozné upravit
ako v sekcii 5.11.2.

5.11.11 MOZNOST: CPU SPEED (rychlost poéitaca)

Dalsi spdsob, ako urobit z pocitaca 'ah3ieho stpera, je zniZenie rychlosti vypoctu poéitaca.
MozZnost CPU SPEED pontka 6 nastaveni v rozmedzi od 50 do 300 MHz, ktoré je mozné
zvolit ako v sekci 5.11.2.

5.11.12 MOZNOST: SLIDING (postvanie figir na $achovnici)

Ako je vysvetlené v Casti 3.1.1, mOzete upravit reakény Cas pocitaca, t. j. interval pred tym,
ako zaregistruje vasu figurku na novom Stvorci. Ak je interval dlhsi, mozete figurku
posuvat po Sachovnici trochu pomalsie.

Moznost SLIDING ponuka 3 nastavenia, ktoré je mozné zvolit ako v sekcii 5.11.2:

Fast Prakticky okamzitd reakcia
Medium Reakény cas: priblizne 0.3 sekundy
Slow Reakény Cas: priblizne 0.6 sekundy

Ak je zvolené rychle nastavenie (Fast), pohyb figirkou po viac ako jednom Stvorci
by sa mal uskutoc¢nit zdvihnutim figarky, nie jej posunutim.

5.11.13 MOZNOST: LANGUAGE (jazyk)
Pre spravy na obrazovke mate na vyber siedem jazykov. Pozri 2.4. Pri vybere
jazyka postupujte podla Casti 5.11.2.

5.12 Menu: SETUP (nastavenie pozicie)

Ak chcete na Sachovnici pocitaca vytvorit Specialnu poziciu, vyberte v ponuke polozku
SETUP. Potom sa zobrazi obrazovka ,SETUP*, ktora (ak ma t ahat biely) vyzera takto:

German: English
beil am fug Setup: O to move
Fizuren aufhausn Flace chess men
Opt ionen: T Press T for Optns

T 0K

AEERLUCHEES Ok,

Teraz jednoducho rozlozte figurky na pozadované Stvorce a ak sa na obrazovke zobrazuje
spravna farba na tahu, mozete stla¢enim ZELENEJ potvrdit novl poziciu. (Ak stacite
CERVENU, situacia sa vrati do stavu pred stlaéenim tla¢idla SETUP.)

Teraz mo6zete hrat z tejto pozicie; urobte t ah alebo zadajte prikaz MOVE, aby tak urobil
ChessGeniusYou (pozri 5.2).

Pred potvrdenim polohy vsak ju budete mozno chciet skontrolovat alebo zmenit niektoré
z jej parametrov. Stlacenim tlac¢idla $ipky nahor © zobrazite zoznam parametrov. Dal3ie
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stlacenie 1t (alebo &) zobrazi viac parametrov a blikajuci kurzor * mozete postupne ku

kazdému posuvat .

Zmena farby t ahajlceho:
e Presurite kurzor na riadok WHITE TO MOVE (biely na t ahu).
e Stlad ZELENU na prepnutie medzi v (White) alebo X (Black).

Urcenie poctu tahov:
e Presunte kurzor na riadok MOVE NUMBER (pocet t ahov) a stlacte
ZELENU. (Znak * je nahradeny znakom 1.)
e lava Sipka < alebo prava Sipka = zvysuje/znizuje pocet t ahov po
jednom. Sipka nahor © alebo nadol & zvy3uje/zniZuje pocet t ahov v

krokoch po 10.
e Ked ste spokojni, stla¢te ZELENU na potvrdenie. (Znovu sa obnovi
,blikanie“ *.)

Ak chcete zadat, ¢i (napriklad) ¢ierny moze urobit rosadu na kralovninu stranu:
e Presunte kurzor na riadkok s ‘m 0-0-0’.
e Stlagajte ZELENU, aby ste mohli prepinat medzi v (ano) a X (nie).

Po vykonani pozadovanych zmien sa stlacenim CERVENEJ vratite na obrazovku ,Setup®.

Pozndmka (1): Novi poziciu neméZete potvrdit, ak chyba na sachovnici krdl, alebo ak je pesiak
na prvej alebo 6smej pozicii. Aby ste boli upozorneni na chybu, v dolnom riadku obrazovky sa
zobrazi:

ﬂi i_""_""_"' alebo fik i_"“_"“_"'

Podobne nie je mozné potvrdit poziciu, ak strana, ktora je na tahu, dava Sach. Porucha je
indikovana nasledovne:

Ox@ 777 alevo Wx 777

Pozndmka (2): Prvy t ah z pozicie, ktoru ste vytvorili, nemo6ze byt vyhodenie mimo-
chodom. Ak chcete vytvorit poziciu, kde je takyto t ah mozny, nastavte bezprostredne
predhadzajlcu poziciu a potom vykonajte t ah, ktory umoznuje takéto vyhodenie.

5.13 Menu: VERFY (overenie pozicie)

Obrazovka VERFY zobrazuje polovicu Sachovnice v schematickom tvare s figurkami v
spravnych aktualnych poziciach. Medzi dvoma polovicami Sachovnice sa m6zete prepinat
stlacenim Sipky nahor &t alebo Sipky nadol &.

Tato funkcia vam poméze, v pripade nejasnosti, upravit figarky na sachovnici. Do menu
sa vratite stlacenim CERVENEJ.
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6 USB mod - Komunikacia s PC

6.1 Pripojenie k PC
Ak chcete pouzivat nizsie popisané funkcie, zaregistrujte sa na serveri MILLENNIUM 2000
(pozri http://www.millennium2000.de/registration/chessgenius ), aby sme vas mohli

informovat o zmenach a/alebo aktualizacii softvéru tykajuceho sa vasho pocitaca
ChessGenius Exclusive.

Na pripojenie pocitatovej jednotky k pocitacu alebo notebooku budete potrebovat da-
tovy kabel USB A-USB B (nie je sucast ou dodavky). Toto je typ, ktory sa pouziva (napr.)
pre tla¢iarne. Pripojte kabel do strednej zasuvky na zadnej strane pocitacovej jednotky a
do vhodného portu na vaSsom PC/notebooku. Potom mozete:

e Nainstalovat aktualizovany Sachovy program pre vas ChessGenius Exclusive.

e Nainstalovat novu kniZznicu otvoreni (pozri 5.11.8).

e Importovat a exportovat hry vo formate ,PGN*.

6.2 Ukladanie a nacitanie hier vo formate PGN (Portable Game Notation)

Tieto operacie sa vykonavaji pomocou aplikacie ,PGN Tool“, ktor( je mozné ziskat z
webovej stranky Millennium http://www.millennium2000.de/support. Stiahnite si ju do
pocitaca alebo notebooku a nainstalujte program. Potom:

e Otvorte PGN Tool.

e Stlacte tlacitko On/Off na pocitacovej jednotke ChessGenius (1x pri zapnutom
zariadeni, 2x pri vypnutom), aby sa zobrazil napis ‘USB MODE’.

e Hru je mozné teraz ulozit alebo nacitat .

6.2.1 Ulozenie aktudlnej hry

Kliknite na polozku ,Get PGN" v l'avej dolnej ¢asti obrazovky PGN Tool. V okne
aplikacie sa zobrazi hra, ktord si ChessGenius momentalne uchovava vo svojej pamati.
Napriklad:

g |
B ° Chess Genius Exclusive PGN Tool V1.2 I = L= i;hl
File Help
[Event "?"]

1. d4 6 2. c4 5 3. Nf3 Nf6 4. d5 exd5 5. cxd5 g6 6. Nc3 d6 7. Nd2 a6 8. a4 Bg7 9.

e4 O0-010. Be2 Re8 11. f3 Nh5 12. O-0 Bd4+ 13. Khl Qg5 14. g4 Nf4 15. Nc4 Qf6 16.
Nb6 Ra7 17. Ra3 Nd7 18. a5 Rf8 19. Bc4 Nxb6 20. axb6 Ra8 21. Bxf4 Bxc3 22. Rxc3 Qxf4
23. Qcl Qf6 24. Qe3 ReB 25. Be2 Bd7 26. f4 Qe7 27. Bf3 Qh4 28. g5 h6 29. gxh6 Qxh6
30. Bg2 Bb5 31. Rel Re7 32. Qg3 Rae8 33. €5 Kg7 34. Rce3 Qh5 35. Bf3 Qh6 36. 6 5
37. Rgl Rh& 38. Reel Be8 39. Refl Qh4 40. Be2 Qxg3 41. Rxg3 Kf6 42. Kg2 Reh7 43. h3
Rh4 44. Rgf3 Bad 45. b3 Bed 46. Bd3 R4h7 47. Rbl Bb5 48. Bxb5 axb5 49. Ral Rh4 50.
Ra7 R8h7 51. Ra8 Rh8 52. Ra7 R8h7 53. Ra8 Rh8 54. Ra7 *

Get PGN | Send PGN

Ready

26


http://www.millennium2000.de/registration/chessgenius
http://www.millennium2000.de/support

Teraz mozete hru skopirovat a vlozit do dokumentu alebo textového siboru. Vsimnite si

hlavicku ,Event“. Tato alebo, ind vhodna hlavi¢ka, musi byt v Gvode zapisu notacie, ak ma

byt hra zaclenena do suboru PGN - pozri ¢ast 6.2.3.

6.2.2 Nabhratie hry

Notaciu hry mdzete otvorit v okne PGN Tool a potom kliknit na polozku ,Send PGN“.
Tymto sa hra nacita do pamate ChessGenius a nahradi momentalnu hru v nej. Ak
stlacite Cervené tlacidlo a opustite rezim USB, ChessGenius zobrazi posledné t ahy
stiahnutej hry na obrazovke ,Game score” (zapis notécie) (pozri ¢ast 4.3). Tahy mozete

krokovat dozadu a dopredu, ako je to popisané v Casti 3.5.

6.2.3 Nahratie PGN sUboru

Hru z kompozitného suboru vo formate PGN je mozné vybrat a nahrat nasledovne:

e Kliknite na polozku ‘File’ v l'avej hornej casti obrazovky PGN Tool. Potom kliknite

‘Load PGN File’. Zobrazi sa okno, ktoré vam umozni prejst na pozadovany subor.

Oznacte pozadovany subor notdcie a kliknite ‘Open’. Jedna z hier v subore sa

zobrazi v okne aplikacie.

e Vpravo hore kliknite na v . Zobrazi sa rozbalovacia ponuka hier v stibore, napr .:

-
# ° 5S8PORTOR.PGN - Chess Genius Exclusive PGN Tool V1.2

=S

File Help

it, Portoroz, 1958.27.77, 01, Averbakh Y - Cardoso R (1/2-1/2)

izt Portoro 958 i AVEeroa ardoso k (J

izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Benko P - Fuster G (1-0)

izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Bronstein D - Gligoric S (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Fischer R - Neikirkh O (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Larsen B - Filip M (1/2-1/2)

izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Olafsson F - Szabo L (1-0)

izt, Portoroz, 1958.72.77, 01, Panno O - Pachman L (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Petrosian T - Sherwin J (1-0)

izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Sanguinetti R - Matanovic A (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 01, Tal M - De Greiff B (1-0)

izt, Portoroz, 1958.77.77, 02, Cardoso R - Larsen B (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 02, De Greiff B - Petrosian T (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 02, Filip M - Sanguinetti R (1/2-1/2)
izt, Portoroz, 1958.77.77, 02, Fuster G - Fischer R (0-1)

izt, Portoroz, 1958.77.77, 02, Gligoric S - Averbakh Y (1/2-1/2)

>

m. |

e Vyberte jednu hru a kliknite na tlacidlo ‘Send PGN’ na jej nahratie do

ChessGenius.

6.2.4 Vytvorenie PGN siboru

Subor, do ktorého je mozné ulozit a pouzivat viacero hier (ako je uvedené v Casti 6.2.3) je

mozné vytvorit nasledovne:
e Otvorte prazdny dokument alebo textovy subor.

e Ulozte subor vo formate obycajného textu (* .txt).
e Zmente priponu ,txt“ na ,pgn“.

Kazdej hre skopirovanej do siboru PGN musi predchadzat jedna alebo viac ,hlaviciek”.
Hlavicka je uzavreta v hranatych zatvorkach a sklada sa zo stitku nasledovaného retazcomv
dvojitych tvodzovkach. (Dal3ie notacie kopirujete do toho istého stiboru pod seba. Kazda

notacia musi byt opatrena vlasnou hlavi¢kou.)
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Nastroj PGN vyzaduje, aby kazda hra mala aspon jednu hlavicku s niektorym z tychto troch
Stitkov:
e Event (udalost, ndzov)
e White (biely)
e Black (Cierny)
Sabléna pre hlavicku ,Event” je automaticky zobrazena nastrojom PGN pri ziskani hry od
ChessGenius. Retazec v ivodzovkach je mozné upravovat v okne nastroja PGN Tool,
napr .:

[Event "25-mindtova rychla hra"]

Ked' je hra ulozena v subore PGN, v rozbal'ovacej ponuke sa zobrazi ret azec ako identifika-
cia tejto hry:

25-minute Rapid game, 777 - 777 ()

Polia oznacené ,???“ a ,()“ su k dispozicii na vyplnenie tdajmi z hlaviciek oznacenych ako
,White (biely)*, ,Black (¢ierny)* a ,Result (vysledok)*. DalSie $tandardné hlavi¢ky, ktoré
mozu poskytovat Udaje pre rozbalovaciu ponuku, su ,Site (miesto)”, ,Date (datum)“ a
,Round (kolo)“. Napriklad hru mdzete oznacit touto sadou hlaviciek:

[Event "Rapid chess match"] (vami zvoleny nazov)
[Site "Hastings, England"] (miesto zapasu)

[Date "2017.07.16"] (datum konania)

[Round "2"] (kolo)

[White "User"] (meno bieleho hraca)

[Black "ChessGenius"] (meno Cierneho hraca)
[Result "1/2-1/2"] (vysledok)

Potom by menu PGN Tool identifikovalo hru takto:

Rapid chess match, Hastings, England, 2017.07.16, 2, User - ChessGenius (1/2-1/2)

Poznamka: Pre zaistenie spravneho formatovania (s Uvodzovkami v pozadovanom Style) sa
udaje o hre pohodlnejSie upravuju v okne nastroja PGN ako v samotnom subore PGN.

6.2.5 Ulozenie hry z ,postavenej“ pozicie
Ak hra zobrazena z ChessGenius zacina zo “SETUP” (postavenej) pozicie (pozri Cast
5.12), nastroj PGN zaznamena tuto poziciu do zaznamu ,Forsyth-Edwards*”. Napriklad:

[Event "?"]
[SetUp "1"]
[FEN "1k1K4/1p5P/1P6/8/8/8/p7/8 w — - 01"]

1. h8=Q al=Q 2. Qg8 Qa2 3. Qe8 Qa4 4. Qe5+ Ka8 5. Qh8 Qf4 6. Ke7+ Qb8 7.
Qal+ Qa78. Qxa7+ *
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(Ak sa ma subor PGN pouzivat iba v spojeni s nastrojom PGN, nie je potrebné
zachovavat hlavicku s oznacenim ,SetUp“. Tato hlavicka m6ze byt potrebna, ak ma
byt subor nacitany inymi aplikaciami.)

6.3 DalSie sibory na stiahnutie

Pomocou nastroja ,CGX_Update", ktory je mozné ziskat na webovej stranke
Millennium http://www.millennium2000.de/support, je mozné nacitat
aktualizované verzie Sachového programu do pocitacovej jednotky
ChessGenius. M6zu sa tiez nacitat nové kniznice otvoreni (pozri 5.11.8). Pri
instalacii nastroja CGX Update Tool na pocitac alebo notebook postupujte
podla pokynov na obrazovke.

6.3.1 InStalovanie novej verzie chess programu
e S PC alebo laptoptopom pripojenym k internetu, otvorte aktualizacny nastroj

CGX Tool.

e Pozor, pri aktualizacii C23 musi byt k ChessGenius jednotke pripojena aj
Sachovnica.

e Stlacte tlacidlo On/Off na jednotke ChessGenius aby sa zobrazil ,USB
mod*.

e Kliknite na v vriadku ,Available Firmware“ nastroja na aktualizaciu.
Z rolovacej ponuky vyberte pozadovanu verziu Sachového programu.

e Kliknite na ‘Send-> Clock’. Pocas inStalacie programu sa na obrazovke
nastroja Update Tool a na obrazovke ChessGenius zobrazuje sprava
,Programming“. Je pravdepodobné, Ze tento proces bude trvat niekol'ko
minut.

e Po dokonceni inStalacie sa v aktualizacnom nastroji zobrazi sprava
,Programming Complete“. M6zete bud’ kliknit na ,Restart“ v
aktualizatnom nastroji, alebo pockat niekol'ko minat. ChessGenius sa
potom restartuje.

e Po dokonceni aktualizacie a reStartu sa na displeji ChessGenius zobrazi
uvodnd obrazovka. Teraz mozete hrat.

6.3.2 Instalacia novej kniznice otvoreni
Otvorte Update Tool, stlacte tlacidlo On/Off a kliknite na ,Connect” - rovnako
ako v sekcii6.3.1. Potom kliknite na + v riadku ,Available books®, z rolovacej
ponuky vyberte pozadovanu kniznicu a kliknite na ,Send-> Clock".

Postupuje sa ako v 6.3.1.

7 FAQ (najcastejSie otazky) a rieSenie problémov

7.1 Moja Sachovnica nefunguje podl'a planu

Do vyvoja ChessGenius Exclusive sme vlozili vela usilia v snahe, vyrobit pre vas ¢o najlepsi
vyrobok. Sachovnica niekedy nefunguje tak, ako by mala, napriklad ked’ sa poskodi po¢as
prepravy, ale to by sa nemalo stavat. V takom pripade poziadajte o pomoc a/alebo

vymenu v obchode, kde ste si zariadenie zakupili.
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7.2 Sachové figlrky nefunguja podla planu

Toto by sa nemalo stat. Ak predsa, poziadajte o pomoc a/alebo vymenu v obchode, kde
ste si zariadenie zakupili.

7.3 Potrebujem nahradné Sachové figarky

Zaradili sme do balenia ndhradné kralovny na premenu pesSiaka na kralovnu. Ak chcete
dalsie figurky alebo nahradnu sadu, mozete sa obratit na obchod, kde ste si Sachy zakupili.
Vacsina obchodov predava nahradné sady.

7.4 MoOzem ukladat hry?

Hru si m6zete ulozit do pocitaca. Musite si vSak do pocitaca nainstalovat PGN Tool, pozri
6.2. S nainStalovanym PGN Tool mé6zete hru ulozit do pocitac¢a ako stibor PGN.

7.5 Mobzem naditat hry do ChessGenius Exclusive?

Hry sa ukadaju vo formate PGN. Existujlci subor PGN mé6zete nacitat do
ChessGenius Exclusive pomocou PGN Tool, pozri 6.2.

7.6 Je mozna aktualizacia firmvéru?

Vydavame aktualizacie firmvéru. Tieto aktualizacie odstranuji chyby a pridavaju d’alSie
funkcie. Pre Co najlepsi zazitok z hry vam odporicame pouzit najnovsi firmvér.

Pomocou nastroja CGX (pozri 6.3) mo6zete skontrolovat, ¢i je k dispozicii novsi firmvér,
alebo sa mozete prihlasit na odber nasho bulletinu tu

http://www.millennium2000.de/ registration/ chessgenius / index_en.html

Ak ste sa prihlasili na odber, dostanete e-mail, ked’ bude k dispozicii aktualizacia.

7.7 MO0zem sa vratit k starSiemu firmvéru?

Niektori pouzivatelia chci mat moznost hrat so starSim firmvérom. Ak vydame
aktualizaciu, ktora meni engine, umiestnime na nas server obe verzie (stard aj novud). Svoj
ChessGenius Exclusive m6zete aktualizovat na novy ... a ak chcete starSiu spat, staci znova
pouzit nastroj CGX, zvolit starsi firmvér a odoslat ho do zariadenia. Na vasom zariadeni
moze byt nainstalovany iba jeden firmvér - nie dva r6zne naraz.
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7.8 CGX alebo PGN tool nerozpoznaju zariadenie

7.8.1 Aktualizacia ovladaca
V zavislosti na vasom pocitaci bude mozno potrebné aktualizovat ovlada¢ na nom.
Skontrolujte aktualizacie ovladacov online.

7.8.2 Kabel a pripojenie
Skontrolujte, ¢i mate spravny kabel. Musi byt pripojeny k pocitacu aj k vasim Sachom.
Pozri nastavenie 2.3.

7.8.3 USB mod

Ak pocitacova jednotka nie je v rezime USB mod, nastroj CGX alebo PGN ju
nerozpozna. Stlacte tlacidlo On/Off na pocitacovej jednotke ChessGenius, aby sa
zobrazil napis ,USB MODE". Pripadné d'alSie informacie najdete v kapitole 6.1.

7.9 CGX tool nemoze ziskat najnovsi firmvér

Vas pocitac potrebuje na stiahnutie firmvéru pristup na internet. Skontrolujte, ¢i mate
pristup na internet. Skontrolujte tiez, ¢i nemate zablokovany CGX Update tool. Napriklad
vas firewall méze odmietnut nastroju pristup na internet.

7.10 NemdZem dokon¢it aktualizaciu firmvéru

Je Sachovnica pripojena k pocitacovej jednotke? V pripade aktualizacie z roku 2018 (verzia
C23) musi byt pocitaCova jednotka pripojena k Sachovnici pocas st ahovania a aktualizacie.

Pripojte Sachovnicu a pocitacovu jednotku.

7.11 Ako dlho trva aktualizacia? Kedy je aktualizacia dokoncena?

V zavislosti na rychlosti vasho internetu moze trvat niekolko minut, kym CGX Tool stiahne
firmvér z nasho servera. Obetujte tomu, prosime, trochu ¢asu a pockajte, kym sa st aho-
vanie dokonci. Ked CGX Tool zobrazi v dolnom riadku ,Programming Complete®, mbzete v
CGX Tool kliknat na ,Restart“. Ak nekliknete na ,Restart” niekol'’ko minut, zariadenie sa
reStartuje samé. Po dokonceni reStartu sa na hodinach zobrazi obvykla ivodna obrazovka.
Celkovo to moze trvat az 20 minuat. Dajte si Salku caju alebo kavy. Nepomaha, ak stlacite
akékol'vek tlacidlo alebo opakovane kliknete na CGX Tool. Naozaj. M6Zeme to povedat zo
skusenosti.

7.12 Spatna vazba a otazky
Vzdy radi obdrzime vasu spatnu vazbu. Sme zvedavi na vase otdzky. Poslite nam e-mail na
adresu quality@computerchess.com

31


mailto:quality@computerchess.com

8 Likvidacia
(‘g’é Zlikvidujte obalové materidly ekologickym sp6sobom pomocou prislusnych
zbernych nadob urcenych na tento Ucel.

V ramci Eurdpskej tnie musi byt zariadenie na konci svojej zZivotnosti riadne
zlikvidované, podl'a smernice ES 2012/19 / EU. Vhodné ¢asti zariadenia sa
potom recykluji, ¢im sa znizi znecistenie zivotného prostredia.

Dalsie informacie ziskate od miestnej spoloénosti zaoberajtcej sa likvidaciou
odpadu alebo od miestnej samospravy.

9 Zaruka, servis a dovoz

Podrobnosti o zaruc¢nych podmienkach, zaobchadzani so zarukou a d’alSie servisné
informdcie ndjdete na zaru¢nom liste, ktory je dodavany samostatne so zariadenim.

Ak uz zarucény list nemate k dispozicii, obrat te sa telefonicky na nasu kancelariu v
Nemecku +49 (0) 2773 7441 222 alebo na support@computerchess.com.

Ak ste produkt zakupili v inej krajine ako Nemecko, Rakusko alebo Svaj¢iarsko a potrebu-
jete servis, obrat te sa na predajcu, u ktorého ste produkt zakupili.

V pripade akychkol'vek otazok alebo spatnej viazby nam mozete tiez poslat e-mail na
adresu quality@computerchess.com.

Product development & import
by MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1 (Dornach)
85609 Aschheim, Germany
www.millennium2000.de

10Technické Specifikacie

PRODUKT: ChessGenius Exclusive Sachovy pocitac
Pracuje s prilozenym siet ovym adaptérom

POLOZKA C.: M820

HARDWARE: ARM Cortex M7
nastavitel'na rychlost CPU v rozsahu 50-300 MHz

SOFTWARE:  Sachovy program ChessGenius Copyright © Lang Software Limited (UK)
Kniznica otvoreni (Master Book) Copyright © Applied Computer Concepts
Ltd. (UK)
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KNIZNICA: Classic London Book (priblizne 57,000 pozicii)
New Master Book (priblizne 300,000 pozicii)

POZNAMKA: Tento vyrobok nie je chraneny pred G¢inkami elektrostatického naboja,
silného elektromagnetického Ziarenia alebo iného elektrického rusenia, pretoze funkcéné
poruchy v dosledku tychto podmienok nie su kritické.

Zmena Specifikacii (najma s ohladom na technicky pokrok) vyhradena a chyby

vyhradené.

Tato uzivatel'ska prirucka bola starostlivo zostavena a jej obsah bol starostlivo
skontrolovany na presnost. Ak napriek vsetkym ocakavaniam budu tieto pokyny obsahovat
chyby, nebude to predstavovat dévod pre vznik akychkol'vek narokov. Tato pouzivatel'ska
prirucka vratane jej Gryvkov sa nemoéze reprodukovat bez predchadzajiceho pisomného
suhlasu.

Copyright © 2017, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Germany.

S najnovsou aktualizaciou Marec 2018 pre CGX version C23.
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