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Quick Start Guide - ENGLISH

This brief guide enables you to start a game with your brand-new ChessChampion
computer. For a full explanation of the computer’s features, see the instruction manual
which you can obtain from the download section of the Millennium website:
www.computerchess.com
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1. Inserting batteries & starting the computer

Place the device upside-down on a flat surface. You will see the battery compartment on the
underside.

e Open the battery compartment by sliding its lid in the direction of the arrow.

e Insert three AA batteries (R6/LR6) into the compartment, paying attention to the
polarity: the “positive” terminal of each battery, labelled “+", must match up with a “+"
inside the battery compartment.

e Close the battery compartment.

e Make sure that the ON/OFF switch (on the left side of the computer, close to the
power input) is set to ON.

e The computer should give a characteristic sound signal, and the liquid crystal display
(LCD) should light up.

When the display darkens and becomes indistinct, the batteries must be replaced.

Alternatively the unit can be powered by a mains adaptor with a centre positive plug and
maximum 5V output. The port is located under the unit, in the recess on the left-hand side.
The suitable M811 Power Supply can be bought from the Millennium online shop at
computerchess.com or from the retailer who sold you the computer.



2. Choosing the language for the screen text

Once the batteries are correctly inserted, the display shows a list of languages. The first one is
“highlighted” against a black background.

By repeatedly pressing the ¢+ or § button, you can highlight each language in turn. When
the desired language is highlighted, press the ENTER button to select it.

Note: If the language list fails to appear, execute a “reset” of the computer:

e Hold down the button marked X.

e Insert a thin object (e.g. paper clip) into the opening marked RESET on the underside
of the unit, and press with it once.

e Release the X button when the language list appears.

If you have selected the wrong language by accident, you can select the right one after
“resetting” the computer as above.

3. Playing a game

Once the language is selected, the screen shows the chessboard YLy
with the pieces in the starting position. ““‘
You can now begin a game with ChessChampion. We suggest ""“"“" I"""
you play your first game with the white pieces. Place the chess """” mm" ||"|||| |||||||
pieces (supplied with the package) on the membrane board, with

T m

White at the end next to the controls. Observe that each square is R=r—— ,%»
marked with its co-ordinates: Al, B2, etc. 2| &) |

Note: If you don't press a control button or a square on the
chessboard during an interval of 10 minutes, the computer will
automatically enter “standby” mode (see Section 7). To switch on again, press the 8 button
and hold it down for one second.

Your move

Press with your piece on the square it is moving from. The computer gives a “click” in
acknowledgement, and the square is highlighted in blue on the LCD. Move the piece and
press it down on its destination square.

To castle: make the king’s move, then the rook’s move.

For an en passant capture: move the capturing pawn, then press the square of the captured
one.

For pawn promotion:

e Carry out the pawn’s move.
e Using the ¢ /= buttons, display the desired piece type.
e Re-press the promotion square.

If you try to make an illegal move (or press any wrong square or button), you hear a triple
buzz. Simply continue as normal.



The computer’s move

While ChessChampion is “thinking”, a rotating “hourglass” is displayed. The computer’'s move
is announced by a sound signal. The LCD shows the piece switching between its “from” and
“to” squares, and the move appears in notation at the bottom of the display.

Example:

Move the black pawn from e7 to e5, pressing each square as shown in blue on the screen.

A “ping” announces check. The colour symbol (O / W) at the bottom left of the screen
indicates which side moves next.

If you wish to adjust the computer's level of playing strength, see Section 8. Initially the
computer is set to play on an “Automatic” level, adapting its strength to its opponent’s
performance.

Retracting moves
If you change your mind after selecting a square to move from, re-press the square. The blue
highlighting is cleared, and you can start your move again.

If you complete a move but want to retract it:

e Wait for the computer's reply, or press the & button so that it plays at once.

e Carry out the computer's move.

e Pressthe & button and take the move back, pressing each square highlighted in
blue.

e Retract your own last move in the same way. You may now make a different one.

4. “Help"” messages

In most situations, for guidance on what to do next, you may press the button marked 2. This
displays a “scrolling” explanatory message.

5. Game score display

To view the “score” of the game, i.e. a list of the moves played, press < or . A further press
on one of these buttons takes you back to the chessboard display.

6. New game

You can start a new game at any time except when the machine is computing its move, or
during some of the operations listed in Section 8. Press the [d button to display a list of
options. Available options are:

e White: You play the white pieces, the computer plays the black pieces.

e Black: You will play the black pieces “up the board”. Note that the co-ordinates on the
squares must now be disregarded, as the square marked C3 will be treated as F6, etc.

e Two Players: You play moves for both sides, the computer just acts as referee.

e Setup: Allows you to setup a chess position from a book or magazine.



e Limited Material: Offers chess games for beginners, to train for example with King
and Pawns only.

e Exercise: Gives you access to 100 chess puzzles for training.

e Mate-in-2: Gives you 10 different mate-in-2 problems to solve.

e Rated: Puts the machine in rating mode; it will estimate your ELO rating after the
game.

To select a game type, use t or 4 to highlight the desired option and confirm with ENTER.

For more details of the items in this list, see the instruction manual obtainable from
www.computerchess.com

7. Switching off and on

The @i button places the computer in “standby” mode or switches it “on” again. The button
must be held down for one second and then released.

In “standby” mode, the computer retains the current game in its memory, and after
switching on you can resume play from the same point.

If you don't want to use the computer for a lengthy period or if you want to transport it, you
can disconnect the power supply completely with the ON/OFF switch (at the left, close to the
power input). Place the computer in standby mode beforehand, so that your settings and
your last game are saved.

8. Special functions - the Main Menu

By pressing the E button when it is your turn to move, you display a menu of the computer’s
special functions.

By repeatedly pressing ft or &, you can “highlight” each menu item in turn (i.e. display the
wording against a black background). To activate a function, highlight it and press ENTER.

A brief description of the functions in the Main Menu is given below.

Hint Asks ChessChampion to suggest a move for you. You may follow the
suggestion or reject it by playing a different move.

New Game Offers you games against the computer with choice of colour. Also
enables various special playing modes and exercises. See Section 6.

Level Allows you to inspect or alter the level of playing strength.

Example: you want the computer to play at 10 seconds per move
maximum.

e Highlight “Level” in the menu and press ENTER.

e Highlight the second line of the screen, by pressing #t or 4 if necessary.
e Press 4 or @ repeatedly to display the various categories of level.

e When “Timed Move" is shown, press &t or & to highlight the third line.
e Press ¢ or @ repeatedly until the number 10 is displayed.

e Press ENTER. This returns you to the Main Menu.



Rating

Tutor

Press X and resume play.

The number displayed is your estimated ELO rating, based on your
performance in “rated” games. If no games have so far been rated, the
display shows *“----*,

Allows you to choose the type of help (warnings of bad moves; indications
of threats) that you want from the “Tutor” function.

Playing Style  Offers a choice between styles ranging from “Very Passive” to “Very

Setup

Load/Save

Options

Aggressive”.

Places the computer in “Setup” mode, allowing you to construct a special
position on the chessboard.

Enables you to save a game to the computer's memory, or to retrieve a
game that was saved previously.

Displays a list of special functions and parameters (e.g. which side plays
“up the board”, sound volume, colour scheme for the LCD...) which can be
selected and regulated with the arrow buttons.

9. Uses of the control buttons (summary)

ENTER

Switches the computer on or places it in “standby” mode. The button must be
held down for one second and then released.

In “standby” mode the current game is saved and can be continued later.
Backlight: Regulates the display’s backlight.

Help: Displays a scrolling message, explaining what the user may do next.
Shows which moves a particular piece is permitted to make.

Move: If itis your turn, B makes the computer calculate and play the next move,
i.e. it swaps sides with you.

When the computer is “thinking”, B makes it play immediately.

When “setting up” a position, & switches between white and black pieces.

Menu: Displays the Main Menu, from which various special functions can be
selected. Makes various commands available when “setting up” a position.

Enter: Selects an item from the menu.
Confirms a change of “Level”.
In the “Options” list, ENTER switches a feature “on” or “off".

ESC: Returns to the previous screen. Exits from a menu. Interrupts a scrolling
message. Abandons a “Setup” position. Declines an offer to resign the game.

Play: Begins a new game; equivalent to selecting “New Game" from the Main
Menu.

Left: Switches between chessboard screen and game score (notation of
moves).



Switches between “Level” categories.
Alters a parameter setting; decreases a parameter number.
Cycles round the various piece types in “Setup” mode.

= Right: Switches between chessboard screen and game score (notation of
moves).
Switches between “Level” categories.
Alters a parameter setting; increases a parameter number.
Cycles round the various piece types in “Setup” mode.

i Up: Replays a move that was taken back.
Navigates the screen, stepping upwards through a list of items.
Switches between white and black pieces in “Setup” mode.

{4 Down: Retracts a move.
Navigates the screen, stepping down through a list of items.
Switches between white and black pieces in “Setup” mode.

RESET Reset: Sometimes, owing to electrostatic charges or other types of electrical
interference, or after insertion of the batteries, computers do not function
correctly. Should this occur, hold down the X button, insert a thin object into
the opening marked RESET on the underside of the machine, and press with
it once. Release the X button when the language list appears (see Section 2).
This resets the computer, clearing its memory and returning it to normal
operation.

ON/OFF Main Power Switch: The switch located on the left-hand side of the computer.
Disconnects the computer from its power source. Use this function if you
travel (in this way you avoid switching on accidentally), or if you are storing
the computer for a lengthy period of time.

10. Detailed operating instructions

The detailed operating instructions with description of all functions can be found at
www.computerchess.com.

This user manual was carefully compiled, and its contents carefully checked for accuracy. If,
despite all expectation, these instructions nevertheless contain errors, this shall not
constitute grounds for any claims.

This user manual, including excerpts thereof, may not be reproduced without prior written
permission.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Germany



Schnelistartanleitung - DEUTSCH

Mit dieser kurzen Anleitung kénnen Sie eine Partie mit Ihrem brandneuen ChessChampion-
Computer beginnen. Eine vollstandige Erklarung der Funktionen des Computers finden Sie
in der Bedienungsanleitung, die Sie im Download-Bereich der Millennium-Website erhalten:
www.computerchess.com
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1. Einlegen der Batterien und Starten des Computers

Legen Sie das Gerat mit der Oberseite nach unten auf eine ebene Flache. Auf der Unterseite
sehen Sie das Batteriefach.

« Offnen Sie das Batteriefach, indem Sie den Deckel in Pfeilrichtung schieben.

e Legen Sie drei AA-Batterien (R6/LR6) in das Batteriefach ein und achten Sie dabei auf
die Polaritat: Der "positive" Pol jeder Batterie, der mit "+" gekennzeichnet ist, muss mit
einem "+" im Batteriefach Ubereinstimmen.

e SchlieBen Sie das Batteriefach.

e Vergewissern Sie sich, dass der EIN/AUS-Schalter (auf der linken Seite des Computers,
in der Nahe des Netzanschlusses) auf EIN steht.

e Der Computer sollte ein charakteristisches Tonsignal abgeben, und die
Flussigkristallanzeige (LCD) sollte aufleuchten.

Wenn das Display dunkel und undeutlich wird, mUssen die Batterien ausgetauscht werden.

Alternativ kann das Gerat auch Uber ein Netzteil mit einem positiven Mittelstecker und einer
maximalen Spannung von 5V betrieben werden. Der Anschluss befindet sich unter dem
Gerat, in der Aussparung auf der linken Seite. Das passende M811-Netzteil kdnnen Sie im
Millennium-Online-Shop auf computerchess.com oder bei dem Handler, bei dem Sie den
Computer gekauft haben, erwerben.



2. Auswahl der Sprache fir den Bildschirmtext

Sobald die Batterien richtig eingelegt sind, zeigt das Display eine Liste von Sprachen an. Die
erste Sprache ist vor einem schwarzen Hintergrund "hervorgehoben".

Durch wiederholtes Drlcken der Tasteft oderd kénnen Sie jede Sprache nacheinander
markieren. Wenn die gewUlnschte Sprache hervorgehoben ist, driicken Sie die ENTER-Taste,
um sie auszuwahlen.

Hinweis: Wenn die Sprachliste nicht erscheint, fuhren Sie einen "Reset" des Computers
durch:

e Halten Sie die mit X gekennzeichnete Taste gedrUlckt.

e FUhren Sie einen dinnen Gegenstand (z. B. eine BlUroklammer) in die mit RESET
gekennzeichnete Offnung an der Unterseite des Gerats ein und driicken Sie einmal
darauf.

e Lassen Sie die X-Taste los, wenn die Sprachliste erscheint.

Wenn Sie versehentlich die falsche Sprache ausgewahlt haben, konnen Sie die richtige
Sprache auswahlen, nachdem Sie den Computer wie oben beschrieben "zurlckgesetzt"
haben.

3. Ein Spiel spielen

Sobald die Sprache ausgewahlt ist, zeigt der Bildschirm das

Schachbrett mit den Figuren in der Ausgangsposition. m‘u‘

Sie kdnnen nun eine Partie mit ChessChampion beginnen. Wir mmlmm”lmm """”"m ""m
schlagen vor, dass Sie Ihre erste Partie mit den wei3en Figuren ”""" "mm mm“ m""
spielen. Stellen Sie die Schachfiguren (im Lieferumfang O T
enthalten) auf das Schachbrett, mit Weil3 oberhalb der Tasten. = '_'g =25

Beachten Sie, dass jedes Feld mit seinen Koordinaten markiert ist:
Al, B2, usw.

Hinweis: Wenn Sie wahrend eines Zeitraums von 10 Minuten

keine Bedientaste oder ein Feld auf dem Schachbrett dricken, schaltet der Computer
automatisch in den "Standby"-Modus (siehe Abschnitt 7). Um ihn wieder einzuschalten,
driicken Sie die Tastel® und halten Sie sie eine Sekunde lang gedruckt.

Ihr Zug

DrUlcken Sie mit Ihrer Figur auf das Feld, von dem aus Sie ziehen wollen. Der Computer
quittiert dies mit einem "Klick", und das Feld wird auf der LCD-Anzeige blau markiert. Ziehen
Sie die Figur und drUcken Sie sie auf das Zielfeld.

FUr eine Rochade ziehen Sie erst den Koénig, dann den Turm.

Fur einen En-Passant-Schlag: Bewegen Sie den schlagenden Bauern und drlcken Sie dann
das Feld des geschlagenen Bauern.



Fur die Bauernumwandlung:

e FUhren Sie den Zug des Bauern aus.
e Wahlen Sie mit den Tastené /= den gewdlnschten Figurentyp an.
e Drlcken Sie erneut auf das Aktionsfeld.

Wenn Sie versuchen, einen illegalen Zug zu machen (oder ein falsches Feld oder eine falsche
Taste drlcken), horen Sie einen dreifachen Signalton. Machen Sie einfach wie gewohnt
weiter.

Der Zug des Computers

Wahrend ChessChampion "denkt", wird eine rotierende "Sanduhr" angezeigt. Der Zug des
Computers wird durch ein Tonsignal angekundigt. Auf dem LCD-Display wird angezeigt, wie
die Figur zwischen den Feldern "von" und "nach" wechselt, und der Zug erscheint in
Notation am unteren Rand des Displays.

Beispiel:

Ziehen Sie den schwarzen Bauern von e7 nach e5 und dricken Sie dabei jedes Feld wie auf dem
Bildschirm blau angezeigt.

Ein "Ping" kindigt die Prufung an. Das Farbsymbol (D / ®) unten links auf dem Bildschirm
zeigt an, welche Seite als nachstes dran ist.

Wenn Sie die Spielstarke des Computers anpassen mochten, lesen Sie Abschnitt 8.
Anfanglich ist der Computer auf die Spielstarke "Automatisch" eingestellt und passt seine
Spielstarke an die Leistung des Gegners an.

Zlge zuricknehmen

Wenn Sie Ihre Meinung andern, nachdem Sie ein Feld ausgewahlt haben, von dem aus Sie
ziehen mochten, dricken Sie erneut auf das Feld. Die blaue Markierung wird geldscht, und
Sie kdnnen lhren Zug erneut beginnen.

Wenn Sie einen Zug abgeschlossen haben, ihn aber wieder zuricknehmen maochten:

e Warten Sie auf die Antwort des Computers, oder drlcken Sie die Taste g, damit der
Computer sofort zieht.

e FUhren Sie den Zug des Computers aus.

e Drlcken Sie die Tasted und nehmen Sie den Zug zurlck, indem Sie auf jedes blau
markierte Feld drucken.

e Ziehen Sie Ihren eigenen letzten Zug auf dieselbe Weise zurlck. Sie kdnnen nun
einen anderen Zug machen.

4, "Hilfe"-Meldungen
In den meisten Situationen kénnen Sie die Taste ? dricken, um eine Anleitung fur das

weitere Vorgehen zu erhalten. Daraufhin wird eine erlauternde Meldung angezeigt, die Sie
durchblattern kénnen.



5. Anzeige des Spielstands

Um den "Spielstand", d. h. eine Liste der gespielten Zlge, anzuzeigen, dricken Sie< oder= .
Ein weiterer Druck auf eine dieser Tasten bringt Sie zurlck zur Schachbrettanzeige.

6. Neues Spiel

Sie kdonnen jederzeit ein neues Spiel beginnen, auBer wenn das Gerat seinen Zug berechnet
oder wahrend einiger der in Abschnitt 8 aufgefiihrten Vorgénge. Driicken Sie die Taste 3,
um eine Liste mit Optionen anzuzeigen. Folgende Optionen sind verfugbar:

e WeiR: Sie spielen die wei3en Figuren, der Computer spielt die schwarzen Figuren.

e Schwarz: Sie spielen die schwarzen Steine "von unten nach oben". Beachten Sie, dass
die Koordinaten auf den Feldern jetzt nicht mehr stimmen, da das mit C3 markierte
Feld als F6 behandelt wird, usw.

e 2 Spieler: Sie spielen ZUge fur beide Seiten, der Computer fungiert nur als
Schiedsrichter.

e Positionsaufbau: Ermoglicht es Ihnen, eine Schachstellung aus einem Buch oder
einer Zeitschrift aufzubauen.

e Reduziertes Material: Bietet Schachspiele fur Anfanger an, um zum Beispiel nur mit
Konig und Bauern zu trainieren.

e Aufgabe: Ermdéglicht Ihnen den Zugang zu 100 Schachratseln zum Training.

e Mattin 2 ZUgen: Gibt Innen 10 verschiedene Mate-in-2-Probleme zu lésen.

e Gewertet: Schaltet das Gerat in den Bewertungsmodus; es schatzt Ihre ELO-
Bewertung nach dem Spiel ein.

Um eine Spielart auszuwahlen, verwenden Sie{t oderd , um die gewulnschte Option zu
markieren und bestatigen Sie mit ENTER.

Weitere Einzelheiten zu den in dieser Liste aufgefUhrten Punkten finden Sie in der
Bedienungsanleitung, die unter www.computerchess.com erhaltlich ist.

7. Aus- und Einschalten

Die Taste @i versetzt den Computer in den "Standby"-Modus oder schaltet ihn wieder "ein".
Halten Sie die Taste eine Sekunde lang gedruckt und lassen sie dann los.

Im "Standby"-Modus behalt der Computer das aktuelle Spiel in seinem Speicher, und nach
dem Einschalten kdnnen Sie das Spiel an der gleichen Stelle fortsetzen.

Wenn Sie den Computer langere Zeit nicht benutzen oder ihn transportieren wollen, kdnnen
Sie die Stromversorgung mit dem ON/OFF-Schalter (links neben dem Netzeingang)
komplett unterbrechen. Versetzen Sie den Computer vorher in den Standby-Modus, damit
lhre Einstellungen und Ihr letztes Spiel gespeichert werden.

8. Sonderfunktionen - das Hauptmenu

Wenn Sie die Taste & drucken, wenn Sie an der Reihe sind, konnen Sie ein MenU mit den
Sonderfunktionen des Computers aufrufen.



Durch wiederholtes Drucken von{ oder8 kénnen Sie jeden Menupunkt nacheinander
"markieren" (d. h. den Wortlaut vor einem schwarzen Hintergrund anzeigen). Um eine
Funktion zu aktivieren, markieren Sie sie und drlUcken Sie ENTER.

Nachfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der Funktionen im Hauptmenda.

Tipp

Neue Partie

Spielstufe

Wertung

Lehrer

Stil

Positionsaufbau

Laden/Speichern

Optionen

Fordert ChessChampion auf, einen Zug fur Sie vorzuschlagen. Sie
kénnen dem Vorschlag folgen oder ihn ablehnen, indem Sie einen
anderen Zug spielen.

Bietet Innen Spiele gegen den Computer mit Farbauswahl an.
Ermaéglicht auch verschiedene spezielle Spielmodi und Ubungen.
Siehe Abschnitt 6.

Ermoglicht es Ihnen, die Spielstarke des Computers zu andern.

Beispiel: Sie mochten, dass der Computer mit maximal 10 Sekunden
pro Zug spielt.

e Markieren Sie "Spielstufe" im MenU und drtcken Sie ENTER.

e Markieren Sie die zweite Zeile des Bildschirms, indem Sie ggf. auft
oder& drlucken.

e Drucken Sie wiederholté oder= , um die verschiedenen Kategorien
der Stufe anzuzeigen.

e Wenn "Sekunde / Zug" angezeigt wird, driicken Siet oderd , um die
dritte Zeile zu markieren.

e Drucken Sie$ oder= so oft, bis die Zahl 10 angezeigt wird.

e Drucken Sie ENTER. Damit kehren Sie zum HauptmenuU zurlck.

Drucken Sie X und setzen Sie das Spiel fort.

Die angezeigte Zahl ist Inr geschatztes ELO-Rating, basierend auf Ihrer
Leistung in "bewerteten" Partien. Wenn noch keine Partien gewertet
wurden, zeigt das Display "----" an.

Ermdglicht es Ihnen, die Art der Hilfe (Warnungen vor schlechten
ZUgen; Hinweise auf Bedrohungen) zu wahlen, die Sie von der
Funktion "Lehrer" erhalten méchten.

Bietet eine Auswahl zwischen den Spielstilen "Sehr passiv" bis "Sehr
aggressiv'.

Versetzt den Computer in den "Setup"-Modus, der es Ihnen
ermoglicht, eine spezielle Stellung auf dem Schachbrett zu
aufzubauen, um von dieser aus zu spielen.

Ermadglicht es Ihnen, ein Spiel im Speicher des Computers zu
speichern oder ein zuvor gespeichertes Spiel abzurufen.

Zeigt eine Liste spezieller Funktionen und Parameter an (z.B. welche
Seite "von unten nach oben" spielt, Lautstarke, Farbschema fur die
LCD-Anzeige..), die mit den Pfeiltasten ausgewahlt und eingestellt
werden kénnen.

n



9. Verwendung der Steuertasten (Zusammenfassung)

BB ~E3

ENTER

RESET

Schaltet den Computer ein oder versetzt ihn in den "Standby"-Modus. Halten
Sie die Taste eine Sekunde lang gedruckt und lassen sie dann los.

Im "Standby"-Modus wird das aktuelle Spiel gespeichert und kann spater
fortgesetzt werden.

Hintergrundbeleuchtung: Regelt die Hintergrundbeleuchtung des Displays.

Hilfe: Zeigt Hilfetexte an, die erklaren, was der Benutzer als nadchstes tun kann.
Zeigt an, welche Zlge eine bestimmte Figur machen darf.

Zug: Wenn Sie am Zug sind, veranlasst B den Computer, den nachsten Zug zu
berechnen und auszufuhren, d. h. er tauscht mit Ihnen die Seiten.

Wenn der Computer "denkt", lasst 8 ihn sofort spielen.

Beim "Aufstellen" einer Stellung wechselt B zwischen weiBen und schwarzen
Figuren.

Menu: Zeigt das HauptmenuU an, aus dem verschiedene Sonderfunktionen
ausgewahlt werden kdnnen. Macht verschiedene Befehle beim Aufbau einer
Position verfugbar.

Eingabe: Wahlt ein Element aus dem Menu aus.

Bestatigt eine Anderung des "Levels".

In der Liste "Optionen" schaltet ENTER eine Funktion "ein" oder "aus".

ESC: Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurUck. Verlassen eines MenUs.
Unterbricht eine Bildlaufmeldung. Bricht eine "Setup"-Position ab. Lehnt ein
Angebot zum Verlassen des Spiels ab.

Spielen: Beginnt ein neues Spiel; entspricht der Auswahl "Neues Spiel" im
Hauptmenu.

Links: Wechselt zwischen dem Schachbrettbildschirm und dem Spielstand
(Notation der Zuge).

Wechselt zwischen den "Level"-Kategorien.

Andert eine Parametereinstellung; verringert eine Parameternummer.
Durchlauft im "Setup"-Modus die verschiedenen Figurentypen.

Rechts: Wechselt zwischen dem Schachbrettbildschirm und dem Spielstand
(Notation der Zuge).

Wechselt zwischen den "Level"-Kategorien.

Andert eine Parametereinstellung; erhéht eine Parameternummer.
Durchlauft im "Setup"-Modus die verschiedenen Figurentypen.

Hoch: Wiederholt einen Zug, der zurickgenommen wurde.
Navigiert auf dem Bildschirm aufwarts durch eine Liste von Elementen.
Wechselt zwischen weif3en und schwarzen Steinen im "Setup"-Modus.

Runter: Nimmt einen Zug zurUlck.
Navigiert auf dem Bildschirm durch eine Liste von Elementen.
Wechselt zwischen weif3en und schwarzen Steinen im "Setup"-Modus.

ZurUcksetzen: Es kann vorkommen, dass der Computer aufgrund
elektrostatischer Aufladung oder anderer elektrischer Stérungen oder nach
dem Einlegen der Batterien nicht richtig funktioniert. Sollte dies der Fall sein,
halten Sie die Taste X gedrickt, fihren Sie einen dinnen Gegenstand in die
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mit RESET gekennzeichnete Offnung auf der Unterseite des Geréts ein und
drlcken Sie einmal mit diesem Gegenstand. Lassen Sie die X-Taste los, wenn
die Sprachliste erscheint (siehe Abschnitt 2). Dadurch wird der Computer
zurUckgesetzt, sein Speicher geldéscht und der normale Betrieb wieder
aufgenommen.

ON/OFF Hauptnetzschalter: Der Schalter befindet sich an der linken Seite des
Computers. Er trennt den Computer von seiner Stromquelle. Verwenden Sie
diese Funktion, wenn Sie unterwegs sind (auf diese Weise vermeiden Sie ein
versehentliches Einschalten) oder wenn Sie den Computer Uber einen
langeren Zeitraum lagern.

10. Ausfuhrliche Betriebsanleitung

Die ausfuhrliche Bedienungsanleitung mit Beschreibung aller Funktionen finden Sie unter
www.computerchess.com.

Dieses Benutzerhandbuch wurde sorgfaltig erstellt und sein Inhalt sorgfaltig auf Richtigkeit
gepruft. Sollte diese Anleitung wider Erwarten dennoch Fehler enthalten, so begriindet dies
keine Anspruche.

Dieses Benutzerhandbuch, auch auszugsweise, darf ohne vorherige schriftliche
Genehmigung nicht vervielfaltigt werden.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Deutschland
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Guide de démarrage rapide - FRANCAIS

Ce bref guide vous permet de commencer une partie avec votre tout nouvel ordinateur
ChessChampion. Pour une explication compléte des caractéristiques de I'ordinateur,
consultez le manuel d'instructions que vous pouvez obtenir dans la section de
téléchargement du site Web de Millennium : www.computerchess.com.

Table des matieres

1. Insertion des piles et démarrage de l'ordinateur

2. Choix de langue pour le texte de I'écran

3. Jouer contre 'ordinateur

Votre coup

Le coup de l'ordinateur

Annuler les coups

4. Messages d'aide

5. Notation des coups

6. Nouveau jeu

7. Allumer et éteindre

8. Fonctions spéciales - le menu principal

9. Utilisation des touches de commande (résumé)

10. Mode d'emploi détaillé

1. Insertion des piles et démarrage de I'ordinateur

Placez l'appareil a I'envers sur une surface plate. Vous verrez le compartiment a piles sur la

face inférieure.

e Ouvrez le compartiment a piles en faisant glisser son couvercle dans le sens de la
fleche.

¢ Insérez trois piles AA (R6/LR6) dans le compartiment, en respectant la polarité : la
borne « positive » de chaque pile, marquée « + », doit correspondre a un « +» a
l'intérieur du compartiment a piles.

e Fermezle compartiment a piles.

e Assurez-vous que l'interrupteur ON/OFF (sur le cdté gauche de I'ordinateur, prés de

I'entrée d'alimentation) est positionné sur ON.
e L'ordinateur doit émettre un signal sonore caractéristique et I'écran a cristaux
liquides (LCD) doit s'allumer.

Lorsque I'écran s'assombrit et devient indistinct, les piles doivent étre remplacées.

L'appareil peut également étre alimenté par un adaptateur secteur doté d'une fiche positive

centrale et d'une sortie maximale de 5V. Le port est situé sous l'appareil, dans le

renfoncement sur le c6té gauche. Le bloc d'alimentation approprié M811 peut étre acheté

dans la boutique en ligne Millennium a computerchess.com ou chez le détaillant qui vous a

vendu l'ordinateur.



2. Choix de langue pour le texte de I'écran

Une fois les piles correctement insérées, I'écran affiche une liste de langues. La premiére est
« mise en surbrillance » sur un fond noir.

En appuyant de maniere répétée sur la touche t ou & , vous pouvez pointer vers chaque
langue a tour de réle. Lorsque la langue souhaitée est en surbrillance, appuyez sur la touche
ENTER pour la sélectionner.

Note : Si la liste des langues n'apparait pas, effectuez une « réinitialisation » de
l'ordinateur :

e Maintenez enfoncée la touche marquée X.

e Insérez un objet fin (par exemple un trombone) dans l'ouverture marquée RESET sur
la face inférieure de l'appareil et appuyez dessus une fois.

e Relachez la touche X lorsque la liste des langues s'affiche.

Si vous avez sélectionné la mauvaise langue par accident, vous pouvez sélectionner la bonne
apres avoir réinitialisé l'ordinateur comme indiqué ci-dessus.

3. Jouer contre 'ordinateur

Une fois la langue sélectionnée, I'écran affiche I'échiquier avec les Yy
pieces en position de départ. = ﬁ“
Vous pouvez maintenant commencer une partie avec i "m"m"
ChessChampion. Nous vous suggérons de jouer votre premiere OO
partie avec les pieces blanches. Placez les pieces d'échecs OO I
(fournies dans I'emballage) sur I'échiquier, avec les piéces e o e ]
blanches a l'extrémité pres des commandes. Observez que
chaque case est marquée de ses coordonnées : Al, B2, etc.

L
®
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©
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Note : Si vous n'appuyez pas sur une touche de commande ou sur
une case de I'échiquier pendant un intervalle de 10 minutes, l'ordinateur entrera
automatiguement en mode « standby » (voir section 7). Pour le rallumer, appuyez sur la
touche @ et maintenez-la enfoncée pendant une seconde.

Votre coup

Appuyez avec votre piéce sur la case d'ou elle se déplace. L'ordinateur réagit avec un « clic »
et la case est marquée en bleu sur I'écran LCD. Déplacez la piéce et appuyez sur la case de
destination.

Pour roquer : faites le coup du roi, puis celui de la tour.

Pour une prise en passant : déplacez le pion qui fait la capture, puis appuyez sur la case du
pion capturé.

Pour la promotion des pions:
e Effectuez le déplacement du pion.

e Alaide des boutons ¢ /= | affichez le type de piéce souhaité.
e Appuyez a nouveau sur la case de promotion.
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Si vous essayez d'effectuer un coup illégal (ou si vous appuyez sur une mauvaise case ou
touche), vous entendez un triple buzz. Continuez simplement comme si de rien n'était.

Le coup de l'ordinateur

Pendant que ChessChampion « réfléchit », un « sablier » rotatif est affiché. Le coup de
I'ordinateur est annoncé par un signal sonore. L'écran LCD montre la piece qui passe de la
case de départ a celle d'arrivée, et le coup apparait en notation au bas de I'écran.

Exemple :

Déplacez le pion noir de e7 a e5, en appuyant sur chaque case comme indiqué en bleu sur I'écran.

Un « ping » annonce un échec au roi. Le symbole de couleur (D / ®m) en bas a gauche de
I'écran indique le camp dont c'est le tour de jouer.

Si vous souhaitez ajuster le niveau de jeu de l'ordinateur, reportez-vous a la section 8. Au
départ, lI'ordinateur est réglé pour jouer a un niveau « automatique », adaptant sa force aux
performances de son adversaire.

Annuler les coups
Si vous changez d'avis aprés avoir sélectionné une case de départ, appuyez a nouveau sur la
case. Le marquage bleu est supprimé et vous pouvez recommencer votre coup.

Si vous souhaitez annuler un coup déja terminé :

e Attendez la réponse de l'ordinateur ou appuyez sur la touche = pour qu'il réponde
immédiatement.

e Effectuezle coup de l'ordinateur.

e Appuyezsur le bouton & et rétractez ce coup en appuyant sur chaque case indiquée
en bleu.

e Rétractez votre dernier coup de la méme maniére. Vous pouvez maintenant en faire
un autre.

4. Messages d'aide

Dans la plupart des cas, pour obtenir une indication de vos options, vous pouvez appuyer sur

la touche marquée ? . Vous verrez alors un message explicatif « défilant ».

5. Notation des coups

Pour afficher en notation algébrique la liste des coups joués, appuyez sur < ou = . Une
nouvelle pression sur I'une de ces touches vous rameéne a l'affichage de I'échiquier.

6. Nouveau jeu

Vous pouvez commencer une nouvelle partie a tout moment, sauf lorsque I'ordinateur
calcule son coup ou pendant certaines opérations énumeérées a la section 8. Appuyez sur la
touche @ pour afficher une liste des options disponibles :



e Blancs: Vous jouez avec les pieces blanches, I'ordinateur joue avec les pieces noires.

e Noirs: Vous jouerez avec les piéces noires « vers le haut de |'échiquier ». Notez que les
coordonnées marquées sur les cases doivent maintenant étre ignorées, car la case
marquée C3 sera traitée comme F6, etc.

e Deux joueurs:Vous jouez les coups pour les deux camps, l'ordinateur joue le réle
d'arbitre.

e Configurer pos.: Permet de configurer une position d'échecs a partir d'un livre ou
d'un magazine.

e Matériel réduit : Offre des parties d'échecs convenables aux débutants ; on peut
s'entrainer par exemple avec le roi et les pions uniguement.

e Exercice:Vous donne accés a 100 exercices d'échecs pour vous entrainer.

e Mate en 2 coups: Vous invite a résoudre 10 problémes de ce type.

e Classé: Place l'ordinateur en mode « classement » ; elle évaluera votre classement
ELO apres la partie.

Pour sélectionner un type de jeu, utilisez £ ou & pour pointer vers |'option souhaitée et
confirmez avec ENTER.

Pour plus de détails sur les éléments de cette liste, voir le manuel d'instructions disponible a
I'adresse www.computerchess.com.

7. Allumer et éteindre

La touche @I met l'ordinateur en mode « standby » ou le rallume. Elle doit étre maintenue
enfoncée pendant une seconde et puis relachée.

En mode « standby », la partie en cours est conservée dans sa mémoire de l'ordinateur. Aprés
la mise en marche vous pouvez reprendre le jeu a ' endroit ou vous I'avez interrompu
auparavant.

Si vous ne voulez pas utiliser I'ordinateur pendant une longue période ou si vous voulez le
transporter, vous pouvez déconnecter complétement l'alimentation électrique a l'aide de
l'interrupteur ON/OFF (a gauche, prés de I'entrée d'alimentation). Mettez d'abord l'ordinateur
en mode « standby », afin que vos parametres et votre derniére partie soient sauvegardés.

8. Fonctions spéciales - le menu principal

En appuyant sur la touche = lorsque c'est a votre tour de jouer, vous affichez un menu des
fonctions spéciales de I'ordinateur.

En appuyant de maniere répétée sur ¢+ ou & , vous pouvez désigner chaque élément du
menu a tour de rdle (c'est-a-dire afficher le texte sur fond noir). Pour activer une fonction,
désignez-la et appuyez sur ENTER.

Une breve description des fonctions du menu principal est donnée ci-dessous.

Tuyau Demande a ChessChampion de vous suggérer un coup. Vous pouvez
suivre la suggestion ou la rejeter en jouant un coup différent.

Nouveau jeu Offre des parties contre l'ordinateur avec choix de couleurs. Permet
également divers modes de jeu et exercices spéciaux. Voir la section 6.



Niveau Permet de contrdler ou de modifier le niveau de la force de jeu.

Exemple : vous voulez que l'ordinateur prenne au maximum 10 secondes
par coup.

e Désignez « Niveau » dans le menu et appuyez sur ENTER.

e Mettez en surbrillance la deuxiéme ligne de I'écran, en appuyant sur &t ou
U si nécessaire.

e Appuyez plusieurs fois sur ¢ ou = pour afficher les différentes catégories
de niveau.

e Lorsque « Secs/coup » est affiché, appuyez sur 8 pour mettre en
surbrillance la troisieme ligne.

e Appuyez suré ou= a plusieurs reprises jusqu'a ce que le chiffre 10
s'affiche.

e Appuyez sur ENTER pour revenir au menu principal.

Ensuite appuyez sur X et reprenez le jeu.

Classement Le nombre affiché est votre classement ELO estimé, basé sur vos
performances dans les parties « classées ». Si aucune partie n'a encore été
évaluée, I'écran affiche « ---- ».

Tuteur Permet de choisir le type d'aide (avertissements de mauvais coups ;
indications de menaces) que vous souhaitez obtenir de la fonction
« Tuteur ».

Style de jeu Offre un choix de styles allant de « trés passif » a « trés agressif ».

Configurer Place l'ordinateur en mode « configuration », vous permettant de

pos. construire une position spéciale sur I'échiquier.

Sauv./Charger Permet de sauvegarder une partie dans la mémoire de 'ordinateur ou de
récupérer une partie sauvegardée précédemment.

Options Affiche une liste de fonctions et de paramétres spéciaux (par exemple, le
camp qui joue « du bas vers le haut », le volume sonore, les couleurs de
I'écran LCD...) qui peuvent étre sélectionnés et réglés a l'aide des touches
fléchées.

9. Utilisation des touches de commande (résumé)

Permet d'allumer l'ordinateur ou de le mettre en mode « standby ».
Maintenez la touche enfoncée pendant 1 seconde, puis relachez-la.
En mode « standby », la partie en cours est sauvegardée et peut étre reprise
plus tard.

Régle le rétroéclairage de I'écran.

~ e

Aide : Affiche un message défilant, pour expliquer ce que l'utilisateur peut
faire ensuite. Indique les coups qu'une piece donnée est autorisée a effectuer.

Coup : Si c'est votre tour, la touche B fait en sorte que l'ordinateur calcule et
joue le prochain coup, c'est-a-dire qu'il change de c6té avec vous.
Lorsque l'ordinateur « réfléchit », 8l fait jouer immédiatement.



ENTER

RESET

ON/OFF

En mode « configuration », =2 permet de basculer entre les piéces blanches et
noires.

Menu : Affiche le menu principal, a partir duquel diverses fonctions spéciales
peuvent étre sélectionnées. Rend diverses commandes disponibles lors de |a
« configuration » d'une position.

Sélectionne un élément du menu.

Confirme un changement de « niveau ».

Dans la liste des « Options », ENTER permet d'activer ou de désactiver une
fonction.

ESC : Retourne a I'écran précédent. Permet de sortir d'un menu. Interrompt
un message défilant. Abandonne une position « configuré ». Décline une offre
d'abandonner la partie.

Commence une nouvelle partie ; équivaut a sélectionner « Nouveau jeu » dans
le menu principal.

Bascule entre I'écran de I'échiquier et la liste des coups joués.

Permet de passer d'une catégorie de « niveaux » a une autre.

Modifie le réglage d'un parametre ; diminue le numéro d'un parametre.
Permet de sélectionner le type de piéce en mode « configuration ».

Bascule entre I'écran de I'échiquier et la liste des coups joués.

Permet de passer d'une catégorie de « niveaux » a une autre.

Modifie le réglage d'un paramétre ; augmente le numéro d'un parametre.
Permet de sélectionner le type de piéce en mode « configuration ».

Rejoue un coup qui a été annulé.

Permet de naviguer dans |'écran, en remontant une liste d'éléments.
Permet de basculer entre les pieces blanches et noires en mode

« configuration ».

Annule un coup.
Navigue dans I'écran, en descendant dans une liste d'éléments.
Permet de basculer entre les pieces blanches et noires en mode
« configuration ».

Réinitialisation : Parfois, en raison de charges électrostatiques ou d'autres
types d'interférences électriques, ou apreés l'insertion des piles, les ordinateurs
ne fonctionnent pas correctement. Dans ce cas, maintenez la touche X
enfoncé, insérez un objet fin dans l'ouverture marquée RESET sur la face
inférieure de l'appareil et appuyez une fois dessus. Relachez la touche X
lorsque la liste des langues apparait (voir section 2). Cette opération réinitialise
'ordinateur, efface sa mémoire et le raméne a un fonctionnement normal.

Interrupteur principal d'alimentation : l'interrupteur situé sur le c6té gauche
de l'ordinateur. Il déconnecte 'ordinateur de sa source d'alimentation. Utilisez
cette fonction si vous voyagez (vous éviterez ainsi une mise sous tension
accidentelle) ou si vous stockez I'ordinateur pendant une longue période.



10. Mode d'emploi détaillé

Le mode d'emploi détaillé avec la description de toutes les fonctions est disponible a
|'adresse suivante : www.computerchess.com.

Ce manuel d'utilisation a été rédigé avec soin et son contenu a été soigneusement vérifié. Si,
malgré toutes les précautions prises, ces instructions contiennent des erreurs, cela ne peut
donner lieu a aucune réclamation.

Ce manuel d'utilisation, y compris des extraits, ne peut étre reproduit sans autorisation écrite
préalable.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Allemagne
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Guia de inicio rapido - ESPANOL

Esta breve guia le permite iniciar una partida con su flamante ordenador ChessChampion.
Para una explicacién completa de las caracteristicas del ordenador, consulte el manual de
instrucciones que puede obtener en la seccidon de descargas del sitio web de Millennium:
www.computerchess.com
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2. Elegir el idioma del texto en pantalla 22
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4. Mensajes de ayuda 23
5. Visualizar el registro del juego 23
6. Nuevo juego 23
7. Apagar y encender 24
8. Funciones especiales - Menu Principal 24
9. Usos de los botones de control (resumen) 25
10. Instrucciones detalladas de uso 26

1. Colocacién de las pilas y arranque del ordenador

Coloque el dispositivo boca abajo sobre una superficie plana. Vera el compartimento de las
pilas en la parte inferior.

e Abra el compartimento de las pilas deslizando su tapa en la direccién de la flecha.

e Inserte tres pilas AA (R6/LR6) en el compartimento, prestando atencién a la polaridad:
el terminal "positivo" de cada pila, marcado con "+", debe coincidir con un "+" dentro
del compartimento de las pilas.

e Cierre el compartimento de las pilas.

e Asegurese de que el interruptor ON/OFF (en el lado izquierdo del ordenador, cerca de
la entrada de alimentacion) esta en la posicion ON.

e Elordenador debe emitir una sefial sonora caracteristica y la pantalla de cristal
liguido (LCD) debe encenderse.

Cuando la pantalla se oscurece y se vuelve indistinta, hay que cambiar las pilas.

Alternativamente, la unidad puede alimentarse mediante un adaptador de red con un
enchufe positivo central y una salida maxima de 5 V. El puerto se encuentra debajo de la
unidad, en el hueco del lado izquierdo. La fuente de alimentaciéon adecuada M811 puede
adquirirse en la tienda online de Millennium en computerchess.com o en el establecimiento
que le vendié el ordenador.
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2. Elegir el idioma del texto en pantalla

Una vez colocadas correctamente las pilas, la pantalla muestra una lista de idiomas. El
primero aparece "resaltado" sobre un fondo negro.

Pulsando repetidamente los botones &t o 4 , puede resaltar cada idioma sucesivamente.
Cuando el idioma deseado esté resaltado, pulse el botdn ENTER para seleccionarlo.

Nota: Si no aparece la lista de idiomas, ejecute un "reset" del ordenador:

¢ Mantenga pulsado el botén marcado con una X.

e Introduzca un objeto fino (por ejemplo, un clip) en la abertura marcada con RESET en
la parte inferior de la unidad y presione con él una vez.

e Suelte el botdn X cuando aparezca la lista de idiomas.

Si ha seleccionado el idioma equivocado por accidente, puede seleccionar el correcto
después de "reiniciar" el ordenador como se indica mas arriba.

3. Jugar una partida

Una vez seleccionado el idioma, la pantalla muestra el tablero de — ry
ajedrez con las piezas en la posicién inicial. ﬁﬁ‘ﬁu‘
Ahora puede comenzar una partida con ChessChampion. Le |H“"” ”"""”l ’"mm i
sugerimos que juegue su primera partida con las piezas blancas. O
Coloque las piezas de ajedrez (suministradas con el paquete) en
el tablero de membrana, con las blancas en el extremo junto a los
botones de control. Observe que cada casilla estd marcada con
sus coordenadas: Al, B2, etc.

pe

£

W

Nota: Si no pulsa un botdn de control o una casilla del tablero de

ajedrez durante un intervalo de 10 minutos, el ordenador entrard automaticamente en modo
de "espera" (consulte la Seccion 7). Para volver a encenderlo, pulse el botdon y manténgalo
pulsado durante un segundo.

Sus movimientos

Pulse la casilla de salida de la pieza que quiere mover. El ordenador emite un "clic" de
confirmacion, y la casilla se resalta en azul en la pantalla LCD. Mueva la pieza y pulsela en su
casilla de destino.

Para enrocar: mueva primero el rey, luego mueva la torre.
Para una captura al paso: mueve el pedn capturador, luego pulse la casilla del capturado.

Para la promocion de peones:

® Realice el movimiento del pedn.
e Conlos botones ¢ /=, visualice el tipo de pieza deseado.
e Vuelva a pulsar la casilla de promocion.

Siintenta hacer un movimiento ilegal (o pulsa un botén equivocado), oird un triple zumbido.
Simplemente continde como de costumbre.
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El movimiento del ordenador

Mientras ChessChampion esta "pensando", se muestra un "reloj de arena" giratorio. El
movimiento del ordenador se anuncia mediante una sefial sonora. La pantalla LCD muestra
la pieza cambiando entre sus casillas "salida" y "destino", y la jugada aparece en notacién en
la parte inferior de la pantalla.

Mueva el pedn negro de e7 a e5, presionando cada casilla como se muestra en azul en la pantalla.

Un "ping" anuncia un jaque. El simbolo de color (D / m) en la parte inferior izquierda de la
pantalla indica el bando que mueve a continuacion.

Si desea ajustar el nivel de fuerza de juego del ordenador, vea la Seccién 8. Inicialmente el
ordenador esta configurada para jugar en un nivel "Automatico", adaptando su fuerza al
rendimiento de su oponente.

Retirar movimientos
Si cambia de opinién después de seleccionar una casilla de salida, pulse la casilla otra vez. Se
borrara el resalte azul y podras volver a empezar el movimiento.

Si completa un movimiento pero quiere retirarlo:

e Espere la respuesta del ordenador o pulse el botdn = para que mueva
inmediatamente.

e Realice el movimiento del ordenador.

e Pulse el botéon 8y retira el movimiento, pulsando cada casilla resaltada en azul.

e Retire su ultimo movimiento de la misma manera. Ahora puede hacer uno diferente.

4. Mensajes de ayuda

En la mayoria de las situaciones, para saber qué hacer a continuacion, puede pulsar el botén
? . Aparecerd un mensaje explicativo.

5. Visualizar el registro del juego

Para ver el registro de la partida, es decir, una lista de las jugadas realizadas, pulse < o =. Si
vuelve a pulsar uno de estos botones, regresara a la pantalla del tablero de ajedrez.

6. Nuevo juego

Puede iniciar una nueva partida en cualquier momento, excepto cuando el ordenador esta
computando su jugada, o durante algunas de las operaciones enumeradas en la Seccion 8.
Pulse el botén 3 para mostrar una lista de opciones. Las opciones disponibles son:

e Blancas: Usted juega con las piezas blancas, el ordenador juega con las negras.

e Negras: Usted juega con las piezas negras "desde abajo". Tenga en cuenta que las
coordenadas marcadas en las casillas ahora deben ser ignoradas, ya que la casilla
marcada como C3 serd tratada como F6, etc.
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e 2jugadores: Usted juega para ambos bandos, el ordenador sélo actla como arbitro.

e Posicion: Permite configurar una posiciéon de ajedrez a partir de un libro o revista.

e Material reduc.: Ofrece partidas de ajedrez para principiantes, para entrenar por
ejemplo sélo con Rey y Peones.

e Ejercicio: Le da acceso a 100 rompecabezas de ajedrez para entrenarte.

e Mate en 2: Le da 10 problemas diferentes de mate en 2 para resolver.

e Clasificacion: Pone el ordenador en modo clasificacion; estimara su clasificacion ELO
después de la partida.

Para seleccionar un tipo de juego, utilice #t o & para resaltar la opcién deseada y confirme
con ENTER.

Para mas detalles sobre los elementos de esta lista, consulte el manual de instrucciones que
puede obtener en www.computerchess.com

7. Apagar y encender

El botén @ pone el ordenador en modo "espera" o lo enciende de nuevo. Mantenga pulsado
el botén durante un segundo y luego suéltelo.

En el modo "espera", el ordenador conserva en su memoria la partida en cursoy, tras
encenderlo, puede reanudar el juego desde el mismo punto.

Si no desea utilizar el ordenador durante un periodo prolongado o si desea transportarlo,
puede desconectar completamente la fuente de alimentacién con el interruptor ON/OFF (a
la izquierda, cerca de la entrada de alimentacién). Coloque previamente el ordenador en
modo de espera, para que se guarden sus ajustes y su Ultima partida.

8. Funciones especiales - Menu principal

Si pulsa el botéon E cuandole toque mover, aparecera un menu con las funciones especiales
del ordenador.

Pulsando repetidamente t o 4, puede "resaltar" cada opcidon de menu sucesivamente (es
decir, mostrar el texto sobre un fondo negro). Para activar una funcién, marquela y pulse
ENTER.

Para regresar del menu a la pantalla del tablero de ajedrez, pulse X.
A continuacién se describen brevemente las funciones del menu principal.

Sugerencia Le pide a ChessChampion que le sugiera una jugada. Puede seguir la
sugerencia o rechazarla jugando una jugada diferente.

Nuevo juego Le ofrece partidas contra el ordenador con elecciéon de color. También
permite varios modos de juego y ejercicios especiales. Vea la Seccién 6.

Nivel Permite inspeccionar o modificar el nivel de fuerza de juego.

Ejemplo: quiere que el ordenador juegue a 10 segundos por jugada
como maximo.
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Clasif.

Tutor

e Resalte "Nivel"en el menuy pulse ENTER.

e Resalte la segunda linea de la pantalla, pulsando ft o ¥ si es necesario.

e Pulse repetidamente < o = para visualizar las distintas categorias de
nivel.

e Cuando aparezca "s/Jugada", pulse & para resaltar la tercera linea.

e Pulse < 0 @ repetidamente hasta que aparezca el numero 10.

e Pulse ENTER. Volvera al menu principal.

Pulse X para continuar el juego
El nimero mostrado es su puntuacion ELO estimada, basada en su

rendimiento en partidas "clasificadas". Si hasta el momento no se ha
clasificado ningun juego, la pantalla mostrara "----".

Le permite elegir el tipo de ayuda (avisos de malas jugadas; indicaciones
de amenazas) que desea de la funcién "Tutor".

Estilo de juego Permite elegir entre estilos que van de "Muy pasivo" a "Muy agresivo".

Configurar

Coloca la computadora en modo "Configuracién', permitiéndole
construir una posicién especial en el tablero de ajedrez.

Cargar/Guardar Permite guardar una partida en la memoria del ordenador o recuperar

Opciones

una partida guardada anteriormente.

Muestra una lista de funciones y pardmetros especiales (por ejemplo, el
bando que juega "desde abajo”, volumen del sonido, combinacién de
colores para la pantalla LCD...) que pueden seleccionarse y regularse con
los botones de flecha.

9. Usos de los botones de control (resumen)

~ B

ENTER

Enciende el ordenador o lo pone en modo "espera". Mantenga pulsado el
botdn durante 1segundo y luego suéltelo.

En modo "espera", la partida en curso se guarda y puede continuarse mas
tarde.

Regula la retroiluminacion de la pantalla.

Ayuda: Muestra un mensaje de desplazamiento, explicando lo que el usuario
puede hacer a continuacién. Muestra los movimientos que puede realizar una
determinada pieza.

Movimiento: Si es su turno, 8 hace que el ordenador calcule y juegue el
siguiente movimiento, es decir, cambie de bando con usted.

Cuando el ordenador estd "pensando", 2l hace jugar inmediatamente.

Al "configurar" una posicién, & cambia entre piezas blancas y negras.

Menu: Muestra el Menu Principal, desde el que se pueden seleccionar
diversas funciones especiales. Hace que varios comandos estén disponibles al
"configurar" una posicién.

Selecciona una opcién del menu.

Confirma un cambio de "Nivel".
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RESET

ON/OFF

En la lista "Opciones", ENTER activa o desactiva una funcién.

ESC: Vuelve a la pantalla anterior. Sale de un menu. Interrumpe el
desplazamiento de un mensaje. Abandona una posicidn “configurada”.
Rechaza una oferta de abandonar la partida.

Jugar: Inicia una nueva partida; equivale a seleccionar "Nuevo juego" en el
Menu Principal.

Izquierda: cambia entre la pantalla del tablero de ajedrez y el registro de la
partida (notacién de jugadas).

Cambia entre las categorias de "Nivel".

Altera el ajuste de un parametro; reduce el nUmero de un parametro.
Recorre los distintos tipos de piezas en el modo "configuracion®.

Derecha: Cambia entre la pantalla del tablero de ajedrezy el registro de la
partida (notacion de jugadas).

Cambia entre las categorias de "Nivel".

Altera el ajuste de un pardmetro; aumenta el niumero de un parametro.
Recorre los distintos tipos de piezas en el modo "configuracion®.

Arriba: Repite un movimiento que fue retirado.
Navega por la pantalla, subiendo por una lista de elementos.
Cambia entre piezas blancas y negras en el modo "configuracion".

Abajo: Retira un movimiento.
Navega por la pantalla, bajando por una lista de elementos.
Cambia entre piezas blancas y negras en el modo "configuracion".

Restablecimiento: A veces, debido a cargas electrostaticas u otros tipos de
interferencias eléctricas, o tras la insercion de las pilas, los ordenadores no
funcionan correctamente. Si esto ocurriera, mantenga pulsado el botdn X,
inserte un objeto fino en la abertura marcada con RESET en la parte inferior
del dispositivo y pulse con él una vez. Suelte el botdn X cuando aparezca la
lista de idiomas (vea la Seccion 2). Esto reinicia el ordenador, borrando su
memoria y devolviéndolo a su funcionamiento normal.

Interruptor principal de encendido: el interruptor situado en el lado izquierdo
del ordenador. Desconecta el ordenador de su fuente de alimentacion. Utilice
esta funcion si viaja (de esta forma evitara encenderse accidentalmente), o si
va a guardar el ordenador durante un largo periodo de tiempo.

10. Instrucciones detalladas de uso

El manual de instrucciones detallado con la descripcion de todas las funciones se encuentra
en www.computerchess.com.

Este manual de usuario se ha elaborado cuidadosamente y se ha comprobado la exactitud
de su contenido. Si, a pesar de todas las expectativas, estas instrucciones contuvieran errores,
ello no sera motivo de reclamacién alguna.

Queda prohibida la reproduccion de este manual de usuario, incluidos extractos del mismo,
sin autorizacién previa por escrito.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemania
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Skrécona instrukcja obstugi - POLSKA

Ten krétki przewodnik umozliwia rozpoczecie gry na nowym komputerze ChessChampion.
Petne objasnienie funkcji komputera znajduje sie w instrukcji obstugi, ktéra mozna pobrac z
sekcji pobierania na stronie internetowej Millennium: www.computerchess.com.

Spis tresci
1. Montaz baterii i uruchamianie komputera 27
2. Wybér jezyka tekstu wyswietlanego na ekranie 28
3. Rozgrywanie partii 28
Twoje posunigcie 28
Posuniecie komputera 29
Cofanie posunigcia 29
4. Komunikaty "Pomoc" 29
5. Wyswietlanie notacji partii 29
6. Nowa partia 29
7. Wytgczanie i wigczanie 30
8. Funkcje specjalne - menu gtéwne 30
9. Korzystanie z przyciskéw sterowania (w skrocie) 31
10. Szczegdtowa instrukcja obstugi 32

1. Montaz baterii i uruchamianie komputera

Umiesé¢ urzadzenie na ptaskiej powierzchni spodem do géry . Bedzie widoczna komora
baterii.

e Otworz komore baterii, przesuwajac jej pokrywe w kierunku wskazanym strzatka.

e W16z do komory trzy baterie AA (R6/LR6), zwracajac uwage ha biegunowosé: biegun
dodatni kazdej baterii, oznaczony ,+", musi by¢ zgodny z biegunem ,+" wewnatrz
komory baterii.

e Zamknij komore baterii.

e Upewnij sie, ze przetagcznik ON/OFF (po lewej stronie komputera, w poblizu wejscia
zasilania) jest ustawiony w pozycji ON.

e Komputer powinien wydac¢ charakterystyczny sygnat dzwiekowy, a wyswietlacz
ciektokrystaliczny (LCD) powinien sie zaswiecic.

Baterie nalezy wymieni¢, gdy wyswietlacz ciemnieje i staje sie niewyrazny.

Alternatywnie urzadzenie moze by¢ zasilane za pomoca zasilacza sieciowego z wtyczka
centralnie dodatnig i maksymalnym napieciem wyjsciowym 5 V. Port znajduje sie pod
urzadzeniem, we wnece po lewej stronie. Odpowiedni zasilacz M811 mozna kupi¢ w sklepie
internetowym Millennium pod adresem computerchess.com lub u sprzedawcy, ktéry
sprzedat komputer.
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2. Wybér jezyka tekstu wyswietlanego na ekranie

Po prawidtowym zatozeniu baterii, na wyswietlaczu pojawi sie lista jezykdw. Pierwszy z nich
jest ,podswietlony” czarnym ttem.

Naciskajac kilkakrotnie przycisk © lub 4 , mozna kolejno podswietli¢ kazdy jezyk. Po
podswietleniu zgdanego jezyka nacisnij przycisk ENTER, aby go wybrac.

Uwaga: Jesli lista jezykow nie zostanie wyswietlona, komputer nalezy zresetowaé:

e Przytrzymaj przycisk oznaczony X.

e W16z cienki przedmiot (np. spinacz biurowy) do otworu oznaczonego RESET na
spodzie urzadzenia i nacisnij raz.

e Zwolnij przycisk X, gdy pojawi sie lista jezykow.

Jesli przypadkowo wybrano niewtasciwy jezyk, mozna wybrac¢ wiasciwy po zresetowaniu
komputera w sposéb opisany powyzej.

3. Rozgrywanie partii

Po wybraniu jezyka na ekranie pojawi sie szachownica z bierkami

W pozycji poczatkowej. ﬁ‘ﬁﬁa‘
Mozesz teraz rozpocza¢ gre z ChessChampion. Sugerujemy |||m|““"“ “""”' L
rozegranie pierwszej partii biatymi bierkami. Umiesc¢ bierki 1
(dostarczone w zestawie) na membranie szachownicy tak, aby T

biate znajdowaty sie na korcu obok elementéw sterowania. - =

Zwro¢ uwage, ze kazdy kwadrat jest oznaczony wspdtrzednymi:
Al, B2 itd.

Uwaga: Jesli w ciggu 10 minut nie nacisniesz zadnego przycisku

sterowania albo pola szachownicy, komputer automatycznie przejdzie w tryb gotowosci
(patrz sekcja 7). Aby ponownie witgczy¢ komputer, nacisnij przycisk € i przytrzymaj go przez
jedna sekunde.

Twaoje posuniecie

Nacisnij bierka na pole, z ktérego rozpoczynasz posuniecie. Komputer wyda dzwiek
JKlikniecia”, a pole zostanie podswietlone na niebiesko na wyswietlaczu LCD. Przesun bierke
i nacisnij ja na polu docelowym.

Roszada: najpierw wykonaj ruch krélem, a nastepnie wieza.

W przypadku bicia w przelocie (en passant): przesun bijacego piona, a nastepnie nacisnij
pole zbitego piona.

Do promocji pionéw:

e Wykonaj ruch pionem.
e Zapomoca przyciskow < / = wyswietl zadany typ bierki.
e Ponownie nacié$nij kwadrat promocji.

Jesli sprébujesz wykonac nielegalny ruch (lub nacisniesz niewtasciwe pole lub przycisk),
ustyszysz potréjny sygnat dzwiekowy. Po prostu kontynuuj gre normalnie.
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Posuniecie komputera

Gdy ChessChampion ,zastanawia sie” wysSwietlana jest obracajaca sie ,klepsydra”. Posuniecie
komputera jest ogtaszane sygnatem dzwiekowym. Wyswietlacz LCD pokazuje bierke
przemieszczajgca sie miedzy polami ,z"i,do”, a posuniecie pojawia sie w notacji na dole
wyséwietlacza.

Przyktad:

Przesuni czarny pion z e7 na e5, naciskajqc kazde pole w sposob pokazany na ekranie na niebiesko.

,Ping” ogtasza szacha. Symbol Koloru (O / ®) w lewym dolnym rogu ekranu wskazuje, ktéra
strona wykona nastepne posuniecie.

Jesli chcesz dostosowac poziom sity gry komputera, zapoznaj sie z sekcja 8. Poczatkowo
komputer jest ustawiony na gre na poziomie ,Automatycznym”, dostosowujac swoja site do
wynikéw przeciwnika.

Cofanie posuniecia

Jesli zmienisz zdanie po wybraniu pola, z ktérego chcesz wykonac posunigcie, nacisnij je
ponownie. Niebieskie podswietlenie zostanie skasowane i bedzie mozna ponownie
posuniecie rozpoczad.

Jeéli chcesz cofnaé¢ zakoriczone posuniecie:

e Poczekaj na odpowiedz komputera lub nacisnij przycisk H, aby od razu wykonat
posuniecie.

¢ Wykonaj posuniecie komputera.

e Nacisnij przycisk & i cofnij posuniecie, naciskajac kazde pole podéwietlone na
niebiesko.

e Cofnij swoje ostatnie posuniecie w ten sam sposéb. Mozesz teraz wykonac inne
posuniecie.

4. Komunikaty ,,Pomoc”

W wiekszosci sytuacji, aby uzyska¢ wskazdéwki dotyczace dalszych dziatar, mozna nacisnac
przycisk oznaczony ?. Spowoduje to wyséwietlenie ,przewijanego” komunikatu z
objasnieniem.

5. Wyswietlanie notacji partii
Aby wyswietli¢ ,notacje” partii, tzn. liste wykonanych ruchoéw, nacisnij < lub =, gdy jestes na

posunieciu. Kolejne nacisniecie jednego z tych przyciskéw spowoduje powrét do ekranu
szachownicy.

6. Nowa partia

Nowa partie mozna rozpocza¢ w dowolnym momencie, z wyjatkiem sytuacji, gdy urzadzenie
oblicza swoje posuniecie lub podczas niektérych operacji wymienionych w sekgcji 8. Nacisnij
przycisk 3 aby wyswietli¢ liste opcji. Dostepne opcje to:
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e Biate: Ty grasz biatymi bierkami, komputer gra czarnymi.

e Czarne: Czarne bierki beda poruszaty sie ,w goére szachownicy”. Zauwaz, ze
wspodtrzedne pdl musza teraz zostac zignorowane, poniewaz pole oznaczone jako C3
bedzie traktowane jako F6 itd.

e 2 graczy: Wykonujesz posuniecia za obie strony, a komputer petni jedynie role
sedziego.

e Rozstawienie: Umozliwia ustawienie pozycji szachowej, np. opisanej w podreczniku
lub czasopismie szachowym.

e Ograniczony materiat Oferuje gry szachowe dla poczatkujacych, do treningu np. tylko
z krélem i pionkami.

¢ Cwiczenie: Daje dostep do 100 tamigtéwek szachowych do treningu.

e Mat w 2 ruchach: Daje mozliwos$¢ rozwigzania 10 réznych probleméw typu mat-w-2.

e Ocenianie: Przetacza urzadzenie w tryb oceny; po zakonczeniu partii oblicza ranking
ELO gracza.

Aby wybrac typ gry, uzyj &t lub 8§, aby podswietli¢ zadang opcje i potwierdz przyciskiem
ENTER.

Wiecej informacji na temat pozycji z powyzszej listy mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
dostepnej na stronie www.computerchess.com.

7. Wytaczanie i wiagczanie

Przycisk i przetgcza komputer w tryb gotowosci lub wiacza go. Nalezy przytrzymac przycisk
przez jedna sekunde, a nastepnie go puscic.

W trybie ,czuwania” komputer zachowuje biezgca partie w pamieci, a po wigczeniu mozna ja
wznowic¢ z tego samego punktu.

Jedli nie chcesz korzysta¢ z komputera przez dtuzszy czas lub jesli chcesz go
przetransportowac, mozesz catkowicie odtgczy¢ zasilanie za pomoca przetacznika ON/OFF
(po lewej stronie, w poblizu wejscia zasilania). Wczesniej nalezy przetaczy¢ komputer w tryb
czuwania, aby ustawienia i ostatnia partia zostaty zapisane.

8. Funkcje specjalne - menu gtéwne

Gdy jestes$ na posunieciu, naciéniecie przycisku B spowoduje wyswietlenie menu funkgji
specjalnych komputera.

Wielokrotne naciskanie przycisku { lub & umozliwia ,podswietlenie” (tzn. wyswietlenie
tekstu na czarnym tle) kolejno kazdej pozycji menu. Aby aktywowac¢ funkcje, nalezy ja
podswietli¢ i nacisna¢ przycisk ENTER.

Ponizej znajduje sie krotki opis funkcji menu gtéwnego.

Podpowiedz Prosi ChessChampion o zasugerowanie posuniecia. Mozesz zastosowac
sie do sugestii albo jg odrzuci¢, wykonujac inny ruch.

Nowa partia Oferuje gre przeciwko komputerowi z mozliwoscia wyboru koloru.
Umozliwia takze rézne specjalne tryby gry i ¢wiczenia. Patrz sekcja 6.
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Poziom

Ocenianie

Trener

Styl gry

Umozliwia sprawdzenie lub zmiane poziomu sity gry.

Przyktad: chcesz, aby komputer grat w tempie maksymalnie 10 sekund
na posuniecie.

e Podswietl ,Poziom” w menu i naci$nij ENTER.

e Podswietl drugi wiersz ekranu, naciskajac ©t lub 4, o ile to konieczne.

e Nacisnij kilkakrotnie przycisk < lub =, aby wyswietli¢ rézne kategorie
poziomow.

e Gdy wyswietlony zostanie komunikat ,Ruch na czas”, nacisnij przycisk
lub &, aby podswietli¢ trzeci wiersz.

e Naciskaj kilkakrotnie przycisk ¢ lub =, az zostanie wyswietlona liczba 10.

e Nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje to powrdt do menu gtéwnego.

Nacisnij X i wznow gre.
Wyswietlana liczba to szacowany ranking ELO, oparty na wynikach

»ocenionych” partii. Jesli do tej pory nie oceniono zadnej partii, na
wyswietlaczu pojawi sie ,----".

Pozwala wybra¢ rodzaj pomocy (ostrzezenia o ztych ruchach; wskazania
zagrozen), ktéry chcesz uzyskac od funkgji , Trener”.

Oferuje wybdér pomiedzy stylami od ,Bardzo pasywnego” do ,Bardzo
agresywnego”.

Rozstawienie Umieszcza komputer w trybie ,Rozstawianie", umozliwiajac ustawienie

specjalnej pozycji na szachownicy.

Zapisz/Wczytaj Umozliwia zapisanie partii w pamieci komputera lub wczytanie

Opcje

wczesniej. zapisanej partii.

Wyswietla liste specjalnych funkgji i parametréw (np. ktéra strona gra ,w
gore szachownicy”, gtosnos¢ dzwieku, kolorystyke wyswietlacza LCD),
ktére mozna wybierac i regulowac za pomoca przyciskéw strzatek.

9. Korzystanie z przyciskéw sterowania (w skrécie)

~ B

Wiacza komputer lub przetgcza go w tryb czuwania. Nalezy przytrzymac
przycisk przez jedna sekunde, a nastepnie go puscic.

W trybie ,czuwania” biezaca partia jest zapisywana i moze by¢ kontynuowana
podzniej.

Podswietlenie: Reguluje podswietlenie wyswietlacza.

Pomoc: Wyswietla przewijany komunikat z wyjasnieniem, co uzytkownik

moze zrobi¢ w nastepnej kolejnosci. Pokazuje, jakie ruchy moze wykonaé
dana figura.

Posuniecie: Jesli jestes na posunieciu, = sprawi, ze komputer obliczy i wykona
nastepne posuniecie, tj. zamieni sie z Toba stronami.

Gdy komputer ,zastanawia sie”, = sprawia, ze komputer natychmiast wykona
posuniecie.
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ENTER

RESET

ON/OFF

Podczas ,rozstawiania” pozycji, = przetacza sie miedzy biatymi i czarnymi
bierkami.

Menu: Wyswietla menu gtoéwne, z ktérego mozna wybierac rézne funkcje
specjalne. Udostepnia rézne polecenia podczas ,rozstawiania” pozycji.

Wybiera pozycje z menu.
Potwierdza zmiane ,,Poziomu”.
Na liscie ,Opcje” ENTER wigcza lub wytacza dana funkcje.

ESC: Powrdt do poprzedniego ekranu. Wyjscie z menu. Przerywa przewijanie
komunikatu. Opuszcza pozycje ,Rozstawienia”. Odrzuca propozycje rezygnacji
zgry.

Graj: Rozpoczyna nowa partie; odpowiednik wybrania opcji ,Nowa partia” z
menu gtdwnego.

Strzatka w lewo: Przefacza miedzy ekranem szachownicy a notacja partii (lista
ruchoéw).

Przetacza miedzy kategoriami opcji ,Poziom”.

Zmienia ustawienie parametru; zmniejsza numer parametru.

Przetacza rézne typy bierek w trybie ,Rozstawienie”.

Strzatka w prawo: Przetgcza miedzy ekranem szachownicy a notacja partii (lista
ruchoéw).

Przetacza miedzy kategoriami opcji ,,Poziom”.

Zmienia ustawienie parametru; zwieksza numer parametru.

Przetacza rézne typy bierek w trybie ,Rozstawienie”.

Strzatka w goére: Powtarza posuniecie, ktére zostato cofniete.
Nawiguje po ekranie, poruszajac sie po liscie w goére.
Przetgcza miedzy biatymi i czarnymi bierkami w trybie ,Rozstawienia”.

Strzatka w dot: Cofa posuniecie.
Nawiguje po ekranie, poruszajac sie po liscie w dot.
Przetacza miedzy biatymi i czarnymi bierkami w trybie ,Rozstawienia”.

Czasami, z powodu tadunkow elektrostatycznych lub innych rodzajow
zaktécen elektrycznych albo po zamontowaniu baterii, komputer nie dziata
prawidtowo. W takim przypadku nalezy przytrzymac przycisk X, wtozy¢ cienki
przedmiot do otworu oznaczonego RESET na spodzie urzadzenia i nacisna¢
go jeden raz. Przycisk X nalezy zwolni¢, gdy pojawi sie lista jezykdéw (patrz
sekcja 2). Spowoduje to zresetowanie komputera, wyczyszczenie jego pamieci
i przywrdécenie normalnego dziatania.

Gtéwny wytacznik zasilania: Przetacznik znajdujacy sie po lewej stronie
komputera. Odtacza komputer od Zrédta zasilania. Z tej funkcji nalezy
korzysta¢ podczas podrdzy (w ten sposdb mozna unikna¢ przypadkowego
wigczenia) albo w przypadku przechowywania komputera przez dtuzszy czas.

10. Szczegotowa instrukcja obstugi

Szczegodtowsq instrukcje obstugi z opisem wszystkich funkcji mozna znalez¢ na stronie
www.computerchess.com.
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Niniejsza instrukcja obstugi zostata starannie opracowana, a jej zawartos¢ doktadnie
sprawdzona pod katem poprawnosci. Jesli mimo wszelkich staran niniejsza instrukcja
zawiera btedy, nie stanowi to podstawy do jakichkolwiek roszczen.

Niniejsza instrukcja obstugi, w tym jej fragmenty, nie moga by¢ powielane bez uprzedniej
pisemnej zgody producenta.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Niemcy
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Guia de inicio rapido - PORTUGUES

Este breve guia permite-lhe iniciar um jogo com o seu novo computador ChessChampion.
Para uma explicagao completa das funcionalidades do computador, consulte o manual de
instrucdes que pode obter na sec¢do de downloads do site Millennium:
www.computerchess.com
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1. Inserir as pilhas e ligar o computador

Coloque o aparelho para baixo numa superficie plana. Verd o compartimento das pilhas na
parte inferior.

e Abra o compartimento das pilhas fazendo deslizar a sua tampa na diregao da seta.

e Introduza trés pilhas AA (R6/LR6) no compartimento, tendo em atencdo a polaridade:
o terminal "positivo" de cada pilha, identificado como "+", deve coincidir com um "+"
no interior do compartimento das pilhas.

e Feche o compartimento das pilhas.

e Certifique-se de que o interrutor ON/OFF (no lado esquerdo do computador, perto da
entrada de alimentacao) esteja definido como ON.

e O computador deve emitir um sinal sonoro carateristico e o ecra de cristais liquidos
(LCD) deve acender-se.

Quando o ecra escurece e se torna indistinto, as pilhas devem ser substituidas.

Em alternativa, o aparelho pode ser alimentado por um adaptador de corrente com uma
ficha positiva central e uma saida maxima de 5V. A porta esta localizada por baixo do
aparelho, na reentrancia do lado esquerdo. A fonte de alimentagao M811 adequada pode ser
adquirida na loja online do Millennium em computerchess.com ou no revendedor que |he
vendeu o computador.
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2. Escolher a lingua para o texto do ecra

Quando as pilhas estiverem corretamente colocadas, o visor apresenta uma lista de linguas.
A primeira esta "destacada" sobre um fundo preto.

Ao premir repetidamente o botao  ou 4, pode realgar um idioma de cada vez. Quando o
idioma de eleigdo estiver realgado, prima o botdo ENTER para o selecionar.

Nota: Se a lista de idiomas ndo aparecer, execute uma "reinicializagdo" do computador:

e Mantenha premido o botdo marcado com X.

e Introduza um objeto fino (por exemplo, um clipe de papel) na abertura marcada com
RESET na parte inferior do aparelho e prima uma vez com ele.

e Solte o botdo X quando aparecer a lista de idiomas.

Se tiver selecionado a lingua errada por acidente, pode selecionar a lingua correcta depois de
"reiniciar" o computador conforme acima indicado.

3. Jogar uma partida

Uma vez selecionada a lingua, o ecra mostra o tabuleiro de xadrez S— ry
com as pegas na posicao inicial. i‘ﬁtﬁ‘m‘
‘

Pode agora comegar um jogo com ChessChampion. Sugerimos i ”"""” l"""“ {l
que jogue a sua primeira partida com as pegas brancas. Coloque O O
as pegas de xadrez (fornecidas com a embalagem) no tabuleiro (T

de membrana, com as brancas na extremidade junto aos SE=SES
comandos. Observe que cada casa estd marcada com as suas A @ s en e
coordenadas: Al, B2, etc.

Nota: Se ndo premir um botdo de comando ou uma casa do

tabuleiro de xadrez durante um intervalo de 10 minutos, o computador entra
automaticamente no modo "standby" (ver secgao 7). Para voltar a ligar, prima o botao €ie
mantenha-o premido durante um segundo.

A sua jogada

Prima com a sua pega na casa de onde esta a sair. O computador emite um "clique" de
confirmacgao e a casa é destacada a azul no ecra LCD. Mova a pega e prima-a na casa de
destino.

Para rocar: fazer a jogada do rei, depois a jogada da torre.

Para uma captura en passant: mover o pedo capturador, depois premir a casa do pedo
capturado.

Para promover um pedo:

e Efetuar o movimento do peéo.
e Com asteclas ¢/ =, visualizar o tipo de peca pretendido.
e Voltar a premir a casa de promogao.

Se tentar fazer uma jogada ilegal (ou pressionar um botdo errado), ouvird um zumbido triplo.
Continue normalmente.
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O movimento do computador

Enquanto o ChessChampion estd a "pensar", € apresentada uma "ampulheta" rotativa. A
jogada do computador é anunciada por um sinal sonoro. O LCD mostra a pe¢a a mudar
entre as casas "de" e "para", e a jogada aparece em notagdo na parte inferior do ecra.

Exemplo: E '? i E 5

Mova o pedo preto de e7 para e5, pressionando cada casa como mostrado a azul no ecrd.

Um "alarme sonoro" anuncia um xeque. O simbolo de cor (D / ®m) no canto inferior esquerdo
do ecra indica qual o lado que fara a préxima jogada.

Se desejar ajustar o nivel de forga de jogo do computador, consulte a sec¢do 8. Inicialmente,
o computador esta definido para jogar num nivel "Automatico", adaptando a sua forga ao
desempenho do adversario.

Retirar Movimentos
Se mudar de ideia depois de ter selecionado uma casa de partida, prima a casa novamente.
O destaque azul é apagado e pode recomegar a sua jogada.

Se concluir uma jogada mas pretender retira-la:

e Aguarde a resposta do computador ou prima o botao =2 para o fazer jogar
imediatamente.

e Efetue ajogada do computador.

e Prima o botdo & e retire a jogada, premindo cada casa destacada a azul.

e Retire a sua propria jogada da mesma forma. Pode agora fazer uma jogada diferente.

4. Mensagens de "Ajuda”

Na maioria das situagdes, para obter orientagao sobre o que fazer a seguir, pode premir o
botdo marcado com ? . E apresentada uma mensagem explicativa em "rolagem".

5. Visualizagao do registro da partida

Para ver o "registro" da partida, ou seja, uma lista das jogadas efectuadas, prima < ou =
gando for sua vez de fazer uma jogada. Ao premir novamente um destes botdes, retorna ao
ecra do tabuleiro de xadrez.

6. Novo jogo

Pode iniciar um novo jogo a qualguer momento, exceto quando o computador estd a
calcular a sua jogada ou durante uma das operacdes referidas na secéo 8. Prima o botdo 2
para visualizar uma lista de opgdes. As opgdes disponiveis sdo:

e Brancas: O utilizador joga com as pegas brancas e o computador joga com as pegas
pretas.
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e Pretas: O utilizador joga com as pegas pretas "para cima do tabuleiro". Note que as
coordenadas marcadas nas casas agora devem ser ignoradas, pois a casa marcada
com C3 serd tratada como F6, etc.

e Dois jogadores: O utilizador faz jogadas para ambos os lados, o computador actua
apenas como arbitro.

e Configuracao: Permite configurar uma posicao de xadrez a partir de um livro ou
revista.

e Limitado: Oferece jogos de xadrez para principiantes, para treinar, por exemplo,
apenas com o rei e os pedes.

e Exercicio: Da acesso a 100 puzzles de xadrez para treinar.

e Mate em 2: Da-lhe 10 problemas diferentes de mate em 2 jogadas para resolver.

¢ Classificagdo: Coloca o computador no modo de classificagao; ird estimar a sua
classificagdo ELO apds o jogo.

Para selecionar um tipo de jogo, utilize £ ou & para realgar a opgado pretendida e confirme
com ENTER.

Para mais pormenores sobre os itens desta lista, consultar o manual de instrugdes disponivel
em www.computerchess.com.

7. Desligar e ligar

O botéo @l coloca o computador no modo "standby" ou liga-o novamente. Mantenha o botéo
premido durante um segundo e depois solte-o.

No modo "standby", o computador mantém o jogo atual na sua meméoria e, depois de o ligar,
pode retomar o jogo a partir do mesmo ponto.

Se nao pretender utilizar o computador durante um longo periodo ou se pretender
transportd-lo, pode desligar completamente a fonte de alimenta¢do com o interrutor
ON/OFF (a esquerda, perto da entrada de alimentac&o). Coloque previamente o computador
no modo standby, para que as suas definicdes e o seu Ultimo jogo sejam salvos.

8. Fungdes especiais - o menu principal

Ao premir o botao =] quando for a sua vez de jogar, é apresentado um menu com as
fungdes especiais do computador.

Ao premir repetidamente #t ou &, pode "realgar" um item do menu de cada vez (ou seja,
apresentar a palavra contra um fundo preto). Para ativar uma fungao, realce-a e prima
ENTER.

Segue-se uma breve descrigao das fungdes do menu principal.

Dica Pede ao ChessChampion para sugerir uma jogada para o utilizador.
Pode seguir a sugestao ou rejeita-la e fazer uma jogada diferente.

Novo jogo Oferece-lhe jogos contra o computador com escolha de cores. Também
permite varios modos de jogo e exercicios especiais. Ver secgao 6.

Nivel Permite controlar ou alterar o nivel de forga de jogo.
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Class.

Tutor

Exemplo: pretende que o computador jogue no maximo a 10 segundos
por jogada.

o Realce "Nivel " no menu e prima ENTER.

e Realce asegunda linha do ecra, premindo {t ou &4, se necessario.

e Prima % ou = varias vezes para visualizar as varias categorias de nivel.

e Quando "Segs./Mov." for apresentado, prima © ou & para realcar a
terceira linha.

e Prima < ou = varias vezes até o numero 10 aparecer no visor.

e Prima ENTER. O ecra regressa ao menu principal.

Em seguida, prima X e retome o jogo.
O nUmero apresentado ¢ a sua classificagdo ELO estimada, com base no

seu desempenho em jogos "classificados". Se nenhum jogo tiver sido
classificado até ao momento, o ecrd mostra "----".

Permite-lhe escolher o tipo de ajuda (avisos de mas jogadas; indicagdes
de ameagas) que pretende obter da funcgdo "Tutor".

Estilo de jogo Oferece uma escolha entre estilos que vao de "Muito passivo" a "Muito

agressivo'.

Configuragdo Coloca o computador no modo "configuragao", permitindo-lhe construir

uma posi¢ao especial no tabuleiro de xadrez.

Carregar/Salvar Permite-lhe guardar um jogo na memaria do computador ou recuperar

Opc¢odes

um jogo que tenha sido guardado anteriormente.

Apresenta uma lista de fungdes e parametros especiais (por exemplo,
qual o lado que joga "para cima", volume de som, esquema de cores
para o LCD..) que podem ser seleccionados e regulados com os botdes
de setas.

9. Utilizagoes dos botdes de controlo (resumo)

~ B

Liga o computador ou coloca-o no modo "standby". Mantenha o botdo
premido durante um segundo e depois solte-o.
No modo "standby", o jogo atual é guardado e pode ser continuado mais

tarde.

Regula a luz de fundo do ecra.

Ajuda: Apresenta uma mensagem em rolagem, explicando o que o utilizador
pode fazer a seguir. Mostra quais os movimentos que uma determinada pega
pode fazer.

Jogada: Se for a sua vez, oBfazcom que o computador calcule e jogue a jogada
seguinte, ou seja, troca de lado consigo.

Quando o computador esta a "pensar", o =2 fa-lo jogar imediatamente.

Ao "configurar" uma posigao, B alterna entre as pegas brancas e pretas.

Menu: Apresenta o menu principal, a partir do qual podem ser seleccionadas
varias fungdes especiais. Disponibiliza varios comandos durante a
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ENTER

RESET

ON/OFF

"configuragao" de uma posigao.

Selecciona um item do menu.

Confirma uma mudanga de "Nivel".

Na lista "Opgdes", ENTER liga ou desliga uma fungao.

ESC: Regressa ao ecra anterior. Sai de um menu. Interrompe uma mensagem
em rolagem. Abandona uma posigéo "configurada". Recusa uma oferta para
abandonar o jogo.

Jogar: Inicia um novo jogo; equivalente a selecionar "Novo jogo" no menu
principal.

Alterna entre o ecra do tabuleiro de xadrez e o registro da partida (notagao das
jogadas).

Percorre as categorias de "Nivel".

Altera uma definicdo de parametro; diminui um numero de pardmetro.
Percorre os varios tipos de pegas no modo "configuragao ".

Alterna entre o ecra do tabuleiro de xadrez e o registro da partida (notagdo das
jogadas).

Percorre as categorias de "Nivel".

Altera uma definicao de parametro; aumenta um ndmero de parametro.
Percorre os varios tipos de pegas no modo "configuragao".

Repete um movimento que foi retirado.
Navega no ecrg, avangando para cima através de uma lista de itens.
Alterna entre pecas brancas e pretas no modo "configuragao".

Retira um movimento.
Navega no ecrg, descendo em uma lista de itens.
Alterna entre pegas brancas e pretas no modo "configuragao".

Reinicializagao: Por vezes, devido a cargas electrostaticas ou a outros tipos de
interferéncias eléctricas, ou apds a colocagdo das pilhas, os computadores nao
funcionam corretamente. Se isto acontecer, manter premida o botdo X,
introduzir um objeto fino na abertura marcada RESET na parte inferior do
aparelho e premir uma vez. Solte o botao X quando aparecer a lista de
idiomas (ver secgao 2). Este procedimento reinicia o computador, limpando a
sua memoria e devolvendo-lhe o funcionamento normal.

Interruptor de alimentagdo principal: o interrutor localizado no lado esquerdo
do computador. Desliga o computador da sua fonte de alimentagdo. Utilize
esta funcao se viajar (desta forma evita ligar-se acidentalmente) ou se guardar
o computador sem uso durante um longo periodo de tempo.

10. Manual de instrugées pormenorizado

As instruc¢des de funcionamento pormenorizadas com a descri¢cdo de todas as funcgdes
podem ser consultadas em www.computerchess.com.

Este manual do utilizador foi cuidadosamente compilado e o seu conteudo verificado com
cuidado quanto a sua exatiddo. Se, apesar de todas as expectativas, estas instrugdes
contiverem erros, tal ndo constituird motivo para quaisquer reclamacgoes.
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Este manual do utilizador, incluindo excertos do mesmo, ndo pode ser reproduzido sem
autorizagao prévia por escrito.

Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemanha
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