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Quick Start Guide - ENGLISH 

This brief guide enables you to start a game with your brand-new ChessChampion 
computer. For a full explanation of the computer’s features, see the instruction manual 
which you can obtain from the download section of the Millennium website: 
www.computerchess.com  
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1.  Inserting batteries & starting the computer 

Place the device upside-down on a flat surface. You will see the battery compartment on the 
underside. 

 Open the battery compartment by sliding its lid in the direction of the arrow. 
 Insert three AA batteries (R6/LR6) into the compartment, paying attention to the 

polarity: the “positive” terminal of each battery, labelled “+”, must match up with a “+” 
inside the battery compartment. 

 Close the battery compartment. 
 Make sure that the ON/OFF switch (on the left side of the computer, close to the 

power input) is set to ON. 
 The computer should give a characteristic sound signal, and the liquid crystal display 

(LCD) should light up. 

When the display darkens and becomes indistinct, the batteries must be replaced.  

Alternatively the unit can be powered by a mains adaptor with a centre positive plug and 
maximum 5V output. The port is located under the unit, in the recess on the left-hand side. 
The suitable M811 Power Supply can be bought from the Millennium online shop at 
computerchess.com or from the retailer who sold you the computer.  
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2. Choosing the language for the screen text 

Once the batteries are correctly inserted, the display shows a list of languages. The first one is 
“highlighted” against a black background. 

By repeatedly pressing the  or  button, you can highlight each language in turn. When 
the desired language is highlighted, press the ENTER button to select it.  

Note: If the language list fails to appear, execute a “reset” of the computer: 

 Hold down the button marked X. 
 Insert a thin object (e.g. paper clip) into the opening marked RESET on the underside 

of the unit, and press with it once. 
 Release the X button when the language list appears. 

If you have selected the wrong language by accident, you can select the right one after 
“resetting” the computer as above. 

3. Playing a game 

Once the language is selected, the screen shows the chessboard 
with the pieces in the starting position. 

You can now begin a game with ChessChampion. We suggest 
you play your first game with the white pieces. Place the chess 
pieces (supplied with the package) on the membrane board, with 
White at the end next to the controls. Observe that each square is 
marked with its co-ordinates: A1, B2, etc. 

Note: If you don’t press a control button or a square on the 
chessboard during an interval of 10 minutes, the computer will 
automatically enter “standby” mode (see Section 7). To switch on again, press the  button 
and hold it down for one second.  

Your move 
Press with your piece on the square it is moving from. The computer gives a “click” in 
acknowledgement, and the square is highlighted in blue on the LCD. Move the piece and 
press it down on its destination square. 

To castle: make the king’s move, then the rook’s move. 

For an en passant capture: move the capturing pawn, then press the square of the captured 
one. 

For pawn promotion:  

 Carry out the pawn’s move. 
 Using the  /  buttons, display the desired piece type. 
 Re-press the promotion square. 

If you try to make an illegal move (or press any wrong square or button), you hear a triple 
buzz. Simply continue as normal. 
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The computer’s move 
While ChessChampion is “thinking”, a rotating “hourglass” is displayed. The computer’s move 
is announced by a sound signal. The LCD shows the piece switching between its “from” and 
“to” squares, and the move appears in notation at the bottom of the display.  

Example:  

Move the black pawn from e7 to e5, pressing each square as shown in blue on the screen. 

A “ping” announces check. The colour symbol (□ / ■) at the bottom left of the screen 
indicates which side moves next.  

If you wish to adjust the computer’s level of playing strength, see Section 8. Initially the 
computer is set to play on an “Automatic” level, adapting its strength to its opponent’s 
performance.   

Retracting moves 
If you change your mind after selecting a square to move from, re-press the square. The blue 
highlighting is cleared, and you can start your move again. 

If you complete a move but want to retract it: 

 Wait for the computer’s reply, or press the  button so that it plays at once. 
 Carry out the computer’s move. 
 Press the  button and take the move back, pressing each square highlighted in 

blue. 
 Retract your own last move in the same way. You may now make a different one.  

4. “Help” messages 

In most situations, for guidance on what to do next, you may press the button marked ?. This 
displays a “scrolling” explanatory message.  

5. Game score display 

To view the “score” of the game, i.e. a list of the moves played, press  or . A further press 
on one of these buttons takes you back to the chessboard display. 

6. New game 

You can start a new game at any time except when the machine is computing its move, or 
during some of the operations listed in Section 8. Press the  button to display a list of 
options. Available options are:  

 White: You play the white pieces, the computer plays the black pieces. 
 Black: You will play the black pieces “up the board”. Note that the co-ordinates on the 

squares must now be disregarded, as the square marked C3 will be treated as F6, etc. 
 Two Players: You play moves for both sides, the computer just acts as referee. 
 Setup: Allows you to setup a chess position from a book or magazine. 
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 Limited Material: Offers chess games for beginners, to train for example with King 
and Pawns only. 

 Exercise: Gives you access to 100 chess puzzles for training. 
 Mate-in-2: Gives you 10 different mate-in-2 problems to solve. 
 Rated: Puts the machine in rating mode; it will estimate your ELO rating after the 

game. 

To select a game type, use  or  to highlight the desired option and confirm with ENTER. 

For more details of the items in this list, see the instruction manual obtainable from 
www.computerchess.com  

7. Switching off and on 

The  button places the computer in “standby” mode or switches it “on” again. The button 
must be held down for one second and then released. 

In “standby” mode, the computer retains the current game in its memory, and after 
switching on you can resume play from the same point. 

If you don't want to use the computer for a lengthy period or if you want to transport it, you 
can disconnect the power supply completely with the ON/OFF switch (at the left, close to the 
power input). Place the computer in standby mode beforehand, so that your settings and 
your last game are saved. 

8. Special functions – the Main Menu 

By pressing the  button when it is your turn to move, you display a menu of the computer’s 
special functions.   

By repeatedly pressing  or , you can “highlight” each menu item in turn (i.e. display the 
wording against a black background). To activate a function, highlight it and press ENTER. 

A brief description of the functions in the Main Menu is given below.  

Hint Asks ChessChampion to suggest a move for you. You may follow the 
suggestion or reject it by playing a different move. 

New Game Offers you games against the computer with choice of colour. Also 
enables various special playing modes and exercises. See Section 6. 

Level Allows you to inspect or alter the level of playing strength. 

Example: you want the computer to play at 10 seconds per move 
maximum. 

 Highlight “Level” in the menu and press ENTER. 
 Highlight the second line of the screen, by pressing  or  if necessary. 
 Press  or  repeatedly to display the various categories of level.  
 When “Timed Move” is shown, press  or   to highlight the third line.  
 Press  or  repeatedly until the number 10 is displayed. 
 Press ENTER. This returns you to the Main Menu. 
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Press X and resume play. 

Rating The number displayed is your estimated ELO rating, based on your 
performance in “rated” games. If no games have so far been rated, the 
display shows “----“. 

Tutor Allows you to choose the type of help (warnings of bad moves; indications 
of threats) that you want from the “Tutor” function. 

Playing Style Offers a choice between styles ranging from “Very Passive” to “Very 
Aggressive”. 

Setup Places the computer in “Setup” mode, allowing you to construct a special 
position on the chessboard. 

Load/Save Enables you to save a game to the computer’s memory, or to retrieve a 
game that was saved previously. 

Options Displays a list of special functions and parameters (e.g. which side plays 
“up the board”, sound volume, colour scheme for the LCD…) which can be 
selected and regulated with the arrow buttons. 

9. Uses of the control buttons (summary)  

 Switches the computer on or places it in “standby” mode. The button must be 
held down for one second and then released. 

In “standby” mode the current game is saved and can be continued later. 

 Backlight: Regulates the display’s backlight. 

? Help: Displays a scrolling message, explaining what the user may do next. 
Shows which moves a particular piece is permitted to make. 
 

 Move: If it is your turn,  makes the computer calculate and play the next move, 
i.e. it swaps sides with you. 
When the computer is “thinking”,  makes it play immediately. 
When “setting up” a position,  switches between white and black pieces. 
 

 Menu: Displays the Main Menu, from which various special functions can be 
selected. Makes various commands available when “setting up” a position.  
 

ENTER Enter: Selects an item from the menu.  
Confirms a change of “Level”.  
In the “Options” list, ENTER switches a feature “on” or “off”. 
 

X ESC: Returns to the previous screen. Exits from a menu. Interrupts a scrolling 
message. Abandons a “Setup” position. Declines an offer to resign the game. 

 Play: Begins a new game; equivalent to selecting “New Game” from the Main 
Menu. 

 Left: Switches between chessboard screen and game score (notation of 
moves). 
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Switches between “Level” categories. 
Alters a parameter setting; decreases a parameter number. 
Cycles round the various piece types in “Setup” mode. 

 Right: Switches between chessboard screen and game score (notation of 
moves). 
Switches between “Level” categories. 
Alters a parameter setting; increases a parameter number. 
Cycles round the various piece types in “Setup” mode. 
 

 Up: Replays a move that was taken back. 
Navigates the screen, stepping upwards through a list of items. 
Switches between white and black pieces in “Setup” mode. 
 

 Down: Retracts a move.  
Navigates the screen, stepping down through a list of items.  
Switches between white and black pieces in “Setup” mode. 
 

RESET Reset: Sometimes, owing to electrostatic charges or other types of electrical 
interference, or after insertion of the batteries, computers do not function 
correctly. Should this occur, hold down the X button, insert a thin object into 
the opening marked RESET on the underside of the machine, and press with 
it once. Release the X button when the language list appears (see Section 2). 
This resets the computer, clearing its memory and returning it to normal 
operation. 

ON/OFF Main Power Switch: The switch located on the left-hand side of the computer. 
Disconnects the computer from its power source. Use this function if you 
travel (in this way you avoid switching on accidentally), or if you are storing 
the computer for a lengthy period of time. 

10. Detailed operating instructions  

The detailed operating instructions with description of all functions can be found at 
www.computerchess.com.  
 
This user manual was carefully compiled, and its contents carefully checked for accuracy. If, 
despite all expectation, these instructions nevertheless contain errors, this shall not 
constitute grounds for any claims. 
This user manual, including excerpts thereof, may not be reproduced without prior written 
permission. 
  
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Germany 
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Schnellstartanleitung - DEUTSCH 

Mit dieser kurzen Anleitung können Sie eine Partie mit Ihrem brandneuen ChessChampion-
Computer beginnen. Eine vollständige Erklärung der Funktionen des Computers finden Sie 
in der Bedienungsanleitung, die Sie im Download-Bereich der Millennium-Website erhalten: 
www.computerchess.com  
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1.  Einlegen der Batterien und Starten des Computers 

Legen Sie das Gerät mit der Oberseite nach unten auf eine ebene Fläche. Auf der Unterseite 
sehen Sie das Batteriefach. 

 Öffnen Sie das Batteriefach, indem Sie den Deckel in Pfeilrichtung schieben. 
 Legen Sie drei AA-Batterien (R6/LR6) in das Batteriefach ein und achten Sie dabei auf 

die Polarität: Der "positive" Pol jeder Batterie, der mit "+" gekennzeichnet ist, muss mit 
einem "+" im Batteriefach übereinstimmen. 

 Schließen Sie das Batteriefach. 
 Vergewissern Sie sich, dass der EIN/AUS-Schalter (auf der linken Seite des Computers, 

in der Nähe des Netzanschlusses) auf EIN steht. 
 Der Computer sollte ein charakteristisches Tonsignal abgeben, und die 

Flüssigkristallanzeige (LCD) sollte aufleuchten. 

Wenn das Display dunkel und undeutlich wird, müssen die Batterien ausgetauscht werden.  

Alternativ kann das Gerät auch über ein Netzteil mit einem positiven Mittelstecker und einer 
maximalen Spannung von 5 V betrieben werden. Der Anschluss befindet sich unter dem 
Gerät, in der Aussparung auf der linken Seite. Das passende M811-Netzteil können Sie im 
Millennium-Online-Shop auf computerchess.com oder bei dem Händler, bei dem Sie den 
Computer gekauft haben, erwerben.  

D
eu
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2. Auswahl der Sprache für den Bildschirmtext 

Sobald die Batterien richtig eingelegt sind, zeigt das Display eine Liste von Sprachen an. Die 
erste Sprache ist vor einem schwarzen Hintergrund "hervorgehoben". 

Durch wiederholtes Drücken der Taste oder können Sie jede Sprache nacheinander 
markieren. Wenn die gewünschte Sprache hervorgehoben ist, drücken Sie die ENTER-Taste, 
um sie auszuwählen.  

Hinweis: Wenn die Sprachliste nicht erscheint, führen Sie einen "Reset" des Computers 
durch: 

 Halten Sie die mit X gekennzeichnete Taste gedrückt. 
 Führen Sie einen dünnen Gegenstand (z. B. eine Büroklammer) in die mit RESET 

gekennzeichnete Öffnung an der Unterseite des Geräts ein und drücken Sie einmal 
darauf. 

 Lassen Sie die X-Taste los, wenn die Sprachliste erscheint. 

Wenn Sie versehentlich die falsche Sprache ausgewählt haben, können Sie die richtige 
Sprache auswählen, nachdem Sie den Computer wie oben beschrieben "zurückgesetzt" 
haben. 

3. Ein Spiel spielen 

Sobald die Sprache ausgewählt ist, zeigt der Bildschirm das 
Schachbrett mit den Figuren in der Ausgangsposition. 

Sie können nun eine Partie mit ChessChampion beginnen. Wir 
schlagen vor, dass Sie Ihre erste Partie mit den weißen Figuren 
spielen. Stellen Sie die Schachfiguren (im Lieferumfang 
enthalten) auf das Schachbrett, mit Weiß oberhalb der Tasten. 
Beachten Sie, dass jedes Feld mit seinen Koordinaten markiert ist: 
A1, B2, usw. 

Hinweis: Wenn Sie während eines Zeitraums von 10 Minuten 
keine Bedientaste oder ein Feld auf dem Schachbrett drücken, schaltet der Computer 
automatisch in den "Standby"-Modus (siehe Abschnitt 7). Um ihn wieder einzuschalten, 
drücken Sie die Taste  und halten Sie sie eine Sekunde lang gedrückt.  

Ihr Zug 
Drücken Sie mit Ihrer Figur auf das Feld, von dem aus Sie ziehen wollen. Der Computer 
quittiert dies mit einem "Klick", und das Feld wird auf der LCD-Anzeige blau markiert. Ziehen 
Sie die Figur und drücken Sie sie auf das Zielfeld. 

Für eine Rochade ziehen Sie erst den König, dann den Turm. 

Für einen En-Passant-Schlag: Bewegen Sie den schlagenden Bauern und drücken Sie dann 
das Feld des geschlagenen Bauern. 
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Für die Bauernumwandlung:  

 Führen Sie den Zug des Bauern aus. 
 Wählen Sie mit den Tasten / den gewünschten Figurentyp an. 
 Drücken Sie erneut auf das Aktionsfeld. 

Wenn Sie versuchen, einen illegalen Zug zu machen (oder ein falsches Feld oder eine falsche 
Taste drücken), hören Sie einen dreifachen Signalton. Machen Sie einfach wie gewohnt 
weiter. 

Der Zug des Computers 
Während ChessChampion "denkt", wird eine rotierende "Sanduhr" angezeigt. Der Zug des 
Computers wird durch ein Tonsignal angekündigt. Auf dem LCD-Display wird angezeigt, wie 
die Figur zwischen den Feldern "von" und "nach" wechselt, und der Zug erscheint in 
Notation am unteren Rand des Displays.  

Beispiel:  

Ziehen Sie den schwarzen Bauern von e7 nach e5 und drücken Sie dabei jedes Feld wie auf dem 
Bildschirm blau angezeigt. 

Ein "Ping" kündigt die Prüfung an. Das Farbsymbol (□ / ■) unten links auf dem Bildschirm 
zeigt an, welche Seite als nächstes dran ist.  

Wenn Sie die Spielstärke des Computers anpassen möchten, lesen Sie Abschnitt 8. 
Anfänglich ist der Computer auf die Spielstärke "Automatisch" eingestellt und passt seine 
Spielstärke an die Leistung des Gegners an.   

Züge zurücknehmen 
Wenn Sie Ihre Meinung ändern, nachdem Sie ein Feld ausgewählt haben, von dem aus Sie 
ziehen möchten, drücken Sie erneut auf das Feld. Die blaue Markierung wird gelöscht, und 
Sie können Ihren Zug erneut beginnen. 

Wenn Sie einen Zug abgeschlossen haben, ihn aber wieder zurücknehmen möchten: 

 Warten Sie auf die Antwort des Computers, oder drücken Sie die Taste  , damit der 
Computer sofort zieht. 

 Führen Sie den Zug des Computers aus. 
 Drücken Sie die Taste und nehmen Sie den Zug zurück, indem Sie auf jedes blau 

markierte Feld drücken. 
 Ziehen Sie Ihren eigenen letzten Zug auf dieselbe Weise zurück. Sie können nun 

einen anderen Zug machen.  

4. "Hilfe"-Meldungen 

In den meisten Situationen können Sie die Taste ? drücken, um eine Anleitung für das 
weitere Vorgehen zu erhalten. Daraufhin wird eine erläuternde Meldung angezeigt, die Sie 
durchblättern können.  
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5. Anzeige des Spielstands 

Um den "Spielstand", d. h. eine Liste der gespielten Züge, anzuzeigen, drücken Sie oder . 
Ein weiterer Druck auf eine dieser Tasten bringt Sie zurück zur Schachbrettanzeige. 

6. Neues Spiel 

Sie können jederzeit ein neues Spiel beginnen, außer wenn das Gerät seinen Zug berechnet 
oder während einiger der in Abschnitt 8 aufgeführten Vorgänge. Drücken Sie die Taste  , 
um eine Liste mit Optionen anzuzeigen. Folgende Optionen sind verfügbar:  

 Weiß: Sie spielen die weißen Figuren, der Computer spielt die schwarzen Figuren. 
 Schwarz: Sie spielen die schwarzen Steine "von unten nach oben". Beachten Sie, dass 

die Koordinaten auf den Feldern jetzt nicht mehr stimmen, da das mit C3 markierte 
Feld als F6 behandelt wird, usw. 

 2 Spieler: Sie spielen Züge für beide Seiten, der Computer fungiert nur als 
Schiedsrichter. 

 Positionsaufbau: Ermöglicht es Ihnen, eine Schachstellung aus einem Buch oder 
einer Zeitschrift aufzubauen. 

 Reduziertes Material: Bietet Schachspiele für Anfänger an, um zum Beispiel nur mit 
König und Bauern zu trainieren. 

 Aufgabe: Ermöglicht Ihnen den Zugang zu 100 Schachrätseln zum Training. 
 Matt in 2 Zügen: Gibt Ihnen 10 verschiedene Mate-in-2-Probleme zu lösen. 
 Gewertet: Schaltet das Gerät in den Bewertungsmodus; es schätzt Ihre ELO-

Bewertung nach dem Spiel ein. 

Um eine Spielart auszuwählen, verwenden Sie oder , um die gewünschte Option zu 
markieren und bestätigen Sie mit ENTER. 

Weitere Einzelheiten zu den in dieser Liste aufgeführten Punkten finden Sie in der 
Bedienungsanleitung, die unter www.computerchess.com erhältlich ist.  

7. Aus- und Einschalten 

Die Taste  versetzt den Computer in den "Standby"-Modus oder schaltet ihn wieder "ein". 
Halten Sie die Taste eine Sekunde lang gedrückt und lassen sie dann los. 

Im "Standby"-Modus behält der Computer das aktuelle Spiel in seinem Speicher, und nach 
dem Einschalten können Sie das Spiel an der gleichen Stelle fortsetzen. 

Wenn Sie den Computer längere Zeit nicht benutzen oder ihn transportieren wollen, können 
Sie die Stromversorgung mit dem ON/OFF-Schalter (links neben dem Netzeingang) 
komplett unterbrechen. Versetzen Sie den Computer vorher in den Standby-Modus, damit 
Ihre Einstellungen und Ihr letztes Spiel gespeichert werden. 

8. Sonderfunktionen - das Hauptmenü 

Wenn Sie die Taste  drücken, wenn Sie an der Reihe sind, können Sie ein Menü mit den 
Sonderfunktionen des Computers aufrufen.   



11 

Durch wiederholtes Drücken von oder können Sie jeden Menüpunkt nacheinander 
"markieren" (d. h. den Wortlaut vor einem schwarzen Hintergrund anzeigen). Um eine 
Funktion zu aktivieren, markieren Sie sie und drücken Sie ENTER. 

Nachfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der Funktionen im Hauptmenü.  

Tipp Fordert ChessChampion auf, einen Zug für Sie vorzuschlagen. Sie 
können dem Vorschlag folgen oder ihn ablehnen, indem Sie einen 
anderen Zug spielen. 

Neue Partie Bietet Ihnen Spiele gegen den Computer mit Farbauswahl an. 
Ermöglicht auch verschiedene spezielle Spielmodi und Übungen. 
Siehe Abschnitt 6. 

Spielstufe Ermöglicht es Ihnen, die Spielstärke des Computers zu ändern. 

Beispiel: Sie möchten, dass der Computer mit maximal 10 Sekunden 
pro Zug spielt. 

 Markieren Sie "Spielstufe" im Menü und drücken Sie ENTER. 
 Markieren Sie die zweite Zeile des Bildschirms, indem Sie ggf. auf 

oder drücken. 
 Drücken Sie wiederholt oder , um die verschiedenen Kategorien 

der Stufe anzuzeigen.  
 Wenn "Sekunde / Zug" angezeigt wird, drücken Sie oder , um die 

dritte Zeile zu markieren.  
 Drücken Sie oder so oft, bis die Zahl 10 angezeigt wird. 
 Drücken Sie ENTER. Damit kehren Sie zum Hauptmenü zurück. 

Drücken Sie X und setzen Sie das Spiel fort. 

Wertung Die angezeigte Zahl ist Ihr geschätztes ELO-Rating, basierend auf Ihrer 
Leistung in "bewerteten" Partien. Wenn noch keine Partien gewertet 
wurden, zeigt das Display "----" an. 

Lehrer Ermöglicht es Ihnen, die Art der Hilfe (Warnungen vor schlechten 
Zügen; Hinweise auf Bedrohungen) zu wählen, die Sie von der 
Funktion "Lehrer" erhalten möchten. 

Stil Bietet eine Auswahl zwischen den Spielstilen "Sehr passiv" bis "Sehr 
aggressiv". 

Positionsaufbau Versetzt den Computer in den "Setup"-Modus, der es Ihnen 
ermöglicht, eine spezielle Stellung auf dem Schachbrett zu 
aufzubauen, um von dieser aus zu spielen. 

Laden/Speichern Ermöglicht es Ihnen, ein Spiel im Speicher des Computers zu 
speichern oder ein zuvor gespeichertes Spiel abzurufen. 

Optionen Zeigt eine Liste spezieller Funktionen und Parameter an (z.B. welche 
Seite "von unten nach oben" spielt, Lautstärke, Farbschema für die 
LCD-Anzeige...), die mit den Pfeiltasten ausgewählt und eingestellt 
werden können. 
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9. Verwendung der Steuertasten (Zusammenfassung)  
 

Schaltet den Computer ein oder versetzt ihn in den "Standby"-Modus. Halten 
Sie die Taste eine Sekunde lang gedrückt und lassen sie dann los.  
Im "Standby"-Modus wird das aktuelle Spiel gespeichert und kann später 
fortgesetzt werden. 

 

Hintergrundbeleuchtung: Regelt die Hintergrundbeleuchtung des Displays. 

? Hilfe: Zeigt Hilfetexte an, die erklären, was der Benutzer als nächstes tun kann. 
Zeigt an, welche Züge eine bestimmte Figur machen darf. 
 

 

Zug: Wenn Sie am Zug sind, veranlasst  den Computer, den nächsten Zug zu 
berechnen und auszuführen, d. h. er tauscht mit Ihnen die Seiten. 
Wenn der Computer "denkt", lässt  ihn sofort spielen. 
Beim "Aufstellen" einer Stellung wechselt  zwischen weißen und schwarzen 
Figuren. 
 

 

Menü: Zeigt das Hauptmenü an, aus dem verschiedene Sonderfunktionen 
ausgewählt werden können. Macht verschiedene Befehle beim Aufbau einer 
Position verfügbar.   

ENTER Eingabe: Wählt ein Element aus dem Menü aus.  
Bestätigt eine Änderung des "Levels".  
In der Liste "Optionen" schaltet ENTER eine Funktion "ein" oder "aus". 
 

X ESC: Kehrt zum vorherigen Bildschirm zurück. Verlassen eines Menüs. 
Unterbricht eine Bildlaufmeldung. Bricht eine "Setup"-Position ab. Lehnt ein 
Angebot zum Verlassen des Spiels ab. 

 

Spielen: Beginnt ein neues Spiel; entspricht der Auswahl "Neues Spiel" im 
Hauptmenü. 

 Links: Wechselt zwischen dem Schachbrettbildschirm und dem Spielstand 
(Notation der Züge). 
Wechselt zwischen den "Level"-Kategorien. 
Ändert eine Parametereinstellung; verringert eine Parameternummer. 
Durchläuft im "Setup"-Modus die verschiedenen Figurentypen. 

 Rechts: Wechselt zwischen dem Schachbrettbildschirm und dem Spielstand 
(Notation der Züge). 
Wechselt zwischen den "Level"-Kategorien. 
Ändert eine Parametereinstellung; erhöht eine Parameternummer. 
Durchläuft im "Setup"-Modus die verschiedenen Figurentypen. 
 

 Hoch: Wiederholt einen Zug, der zurückgenommen wurde. 
Navigiert auf dem Bildschirm aufwärts durch eine Liste von Elementen. 
Wechselt zwischen weißen und schwarzen Steinen im "Setup"-Modus. 
 

 Runter: Nimmt einen Zug zurück.  
Navigiert auf dem Bildschirm durch eine Liste von Elementen.  
Wechselt zwischen weißen und schwarzen Steinen im "Setup"-Modus. 
 

RESET Zurücksetzen: Es kann vorkommen, dass der Computer aufgrund 
elektrostatischer Aufladung oder anderer elektrischer Störungen oder nach 
dem Einlegen der Batterien nicht richtig funktioniert. Sollte dies der Fall sein, 
halten Sie die Taste X gedrückt, führen Sie einen dünnen Gegenstand in die 
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mit RESET gekennzeichnete Öffnung auf der Unterseite des Geräts ein und 
drücken Sie einmal mit diesem Gegenstand. Lassen Sie die X-Taste los, wenn 
die Sprachliste erscheint (siehe Abschnitt 2). Dadurch wird der Computer 
zurückgesetzt, sein Speicher gelöscht und der normale Betrieb wieder 
aufgenommen. 

ON/OFF Hauptnetzschalter: Der Schalter befindet sich an der linken Seite des 
Computers. Er trennt den Computer von seiner Stromquelle. Verwenden Sie 
diese Funktion, wenn Sie unterwegs sind (auf diese Weise vermeiden Sie ein 
versehentliches Einschalten) oder wenn Sie den Computer über einen 
längeren Zeitraum lagern. 

10. Ausführliche Betriebsanleitung  

Die ausführliche Bedienungsanleitung mit Beschreibung aller Funktionen finden Sie unter 
www.computerchess.com.  
 
Dieses Benutzerhandbuch wurde sorgfältig erstellt und sein Inhalt sorgfältig auf Richtigkeit 
geprüft. Sollte diese Anleitung wider Erwarten dennoch Fehler enthalten, so begründet dies 
keine Ansprüche. 
Dieses Benutzerhandbuch, auch auszugsweise, darf ohne vorherige schriftliche 
Genehmigung nicht vervielfältigt werden. 
  
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Deutschland 
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Guide de démarrage rapide - FRANÇAIS 

Ce bref guide vous permet de commencer une partie avec votre tout nouvel ordinateur 
ChessChampion. Pour une explication complète des caractéristiques de l'ordinateur, 
consultez le manuel d'instructions que vous pouvez obtenir dans la section de 
téléchargement du site Web de Millennium : www.computerchess.com.  

Table des matières 
1.  Insertion des piles et démarrage de l'ordinateur ............................................................................................... 14 
2. Choix de langue pour le texte de l'écran .................................................................................................................. 15 
3. Jouer contre l’ordinateur .................................................................................................................................................... 15 

Votre coup ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………15 
Le coup de l'ordinateur ……………………………………………………………………………………………………………………………………..16 
Annuler les coups ………………………………………………………………………………………………………………………………………………..16 

4. Messages d'aide ....................................................................................................................................................................... 16 
5. Notation des coups ................................................................................................................................................................ 16 
6. Nouveau jeu ................................................................................................................................................................................ 16 
7. Allumer et éteindre ................................................................................................................................................................ 17 
8. Fonctions spéciales - le menu principal ................................................................................................................... 17 
9. Utilisation des touches de commande (résumé) ............................................................................................... 18 
10. Mode d'emploi détaillé ..................................................................................................................................................... 20 
 

1.  Insertion des piles et démarrage de l'ordinateur 

Placez l'appareil à l'envers sur une surface plate. Vous verrez le compartiment à piles sur la 
face inférieure. 

 Ouvrez le compartiment à piles en faisant glisser son couvercle dans le sens de la 
flèche. 

 Insérez trois piles AA (R6/LR6) dans le compartiment, en respectant la polarité : la 
borne « positive » de chaque pile, marquée « + », doit correspondre à un « + » à 
l'intérieur du compartiment à piles. 

 Fermez le compartiment à piles. 
 Assurez-vous que l'interrupteur ON/OFF (sur le côté gauche de l'ordinateur, près de 

l'entrée d'alimentation) est positionné sur ON. 
 L'ordinateur doit émettre un signal sonore caractéristique et l'écran à cristaux 

liquides (LCD) doit s'allumer. 

Lorsque l'écran s'assombrit et devient indistinct, les piles doivent être remplacées.  

L'appareil peut également être alimenté par un adaptateur secteur doté d'une fiche positive 
centrale et d'une sortie maximale de 5V. Le port est situé sous l'appareil, dans le 
renfoncement sur le côté gauche. Le bloc d'alimentation approprié M811 peut être acheté 
dans la boutique en ligne Millennium à computerchess.com ou chez le détaillant qui vous a 
vendu l'ordinateur.  
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2. Choix de langue pour le texte de l'écran 

Une fois les piles correctement insérées, l'écran affiche une liste de langues. La première est 
« mise en surbrillance » sur un fond noir. 

En appuyant de manière répétée sur la touche  ou  , vous pouvez pointer vers chaque 
langue à tour de rôle. Lorsque la langue souhaitée est en surbrillance, appuyez sur la touche 
ENTER pour la sélectionner.  

Note : Si la liste des langues n'apparaît pas, effectuez une « réinitialisation » de 
l'ordinateur : 

 Maintenez enfoncée la touche marquée X. 
 Insérez un objet fin (par exemple un trombone) dans l'ouverture marquée RESET sur 

la face inférieure de l'appareil et appuyez dessus une fois. 
 Relâchez la touche X lorsque la liste des langues s'affiche. 

Si vous avez sélectionné la mauvaise langue par accident, vous pouvez sélectionner la bonne 
après avoir réinitialisé l'ordinateur comme indiqué ci-dessus. 

3. Jouer contre l’ordinateur 

Une fois la langue sélectionnée, l'écran affiche l'échiquier avec les 
pièces en position de départ. 

Vous pouvez maintenant commencer une partie avec 
ChessChampion. Nous vous suggérons de jouer votre première 
partie avec les pièces blanches. Placez les pièces d'échecs 
(fournies dans l'emballage) sur l'échiquier, avec les pièces 
blanches à l'extrémité près des commandes. Observez que 
chaque case est marquée de ses coordonnées : A1, B2, etc. 

Note : Si vous n'appuyez pas sur une touche de commande ou sur 
une case de l'échiquier pendant un intervalle de 10 minutes, l'ordinateur entrera 
automatiquement en mode « standby » (voir section 7). Pour le rallumer, appuyez sur la 
touche  et maintenez-la enfoncée pendant une seconde.  

Votre coup 
Appuyez avec votre pièce sur la case d'où elle se déplace. L'ordinateur réagit avec un « clic » 
et la case est marquée en bleu sur l'écran LCD. Déplacez la pièce et appuyez sur la case de 
destination. 

Pour roquer : faites le coup du roi, puis celui de la tour. 

Pour une prise en passant : déplacez le pion qui fait la capture, puis appuyez sur la case du 
pion capturé. 

Pour la promotion des pions :  

 Effectuez le déplacement du pion. 
 À l'aide des boutons  /  , affichez le type de pièce souhaité. 
 Appuyez à nouveau sur la case de promotion. 

Fr
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Si vous essayez d'effectuer un coup illégal (ou si vous appuyez sur une mauvaise case ou 
touche), vous entendez un triple buzz. Continuez simplement comme si de rien n'était. 

Le coup de l'ordinateur 
Pendant que ChessChampion « réfléchit », un « sablier » rotatif est affiché. Le coup de 
l'ordinateur est annoncé par un signal sonore. L'écran LCD montre la pièce qui passe de la 
case de départ à celle d'arrivée, et le coup apparaît en notation au bas de l'écran.  

Exemple :  

Déplacez le pion noir de e7 à e5, en appuyant sur chaque case comme indiqué en bleu sur l'écran. 

Un « ping » annonce un échec au roi. Le symbole de couleur (□ / ■) en bas à gauche de 
l'écran indique le camp dont c’est le tour de jouer.  

Si vous souhaitez ajuster le niveau de jeu de l'ordinateur, reportez-vous à la section 8. Au 
départ, l'ordinateur est réglé pour jouer à un niveau « automatique », adaptant sa force aux 
performances de son adversaire.   

Annuler les coups 
Si vous changez d'avis après avoir sélectionné une case de départ, appuyez à nouveau sur la 
case. Le marquage bleu est supprimé et vous pouvez recommencer votre coup. 

Si vous souhaitez annuler un coup déjà terminé : 

 Attendez la réponse de l'ordinateur ou appuyez sur la touche  pour qu’il réponde 
immédiatement. 

 Effectuez le coup de l'ordinateur. 
 Appuyez sur le bouton  et rétractez ce coup en appuyant sur chaque case indiquée 

en bleu. 
 Rétractez votre dernier coup de la même manière. Vous pouvez maintenant en faire 

un autre.  

4. Messages d'aide 

Dans la plupart des cas, pour obtenir une indication de vos options, vous pouvez appuyer sur 
la touche marquée ? . Vous verrez alors un message explicatif « défilant ».  

5. Notation des coups 

Pour afficher en notation algébrique la liste des coups joués, appuyez sur  ou  . Une 
nouvelle pression sur l'une de ces touches vous ramène à l'affichage de l'échiquier. 

6. Nouveau jeu 

Vous pouvez commencer une nouvelle partie à tout moment, sauf lorsque l’ordinateur 
calcule son coup ou pendant certaines opérations énumérées à la section 8. Appuyez sur la 
touche  pour afficher une liste des options disponibles :  
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 Blancs : Vous jouez avec les pièces blanches, l'ordinateur joue avec les pièces noires. 
 Noirs : Vous jouerez avec les pièces noires « vers le haut de l'échiquier ». Notez que les 

coordonnées marquées sur les cases doivent maintenant être ignorées, car la case 
marquée C3 sera traitée comme F6, etc. 

 Deux joueurs : Vous jouez les coups pour les deux camps, l'ordinateur joue le rôle 
d'arbitre. 

 Configurer pos. : Permet de configurer une position d'échecs à partir d'un livre ou 
d'un magazine. 

 Matériel réduit : Offre des parties d'échecs convenables aux débutants ; on peut 
s'entraîner par exemple avec le roi et les pions uniquement. 

 Exercice : Vous donne accès à 100 exercices d'échecs pour vous entraîner. 
 Mate en 2 coups : Vous invite à résoudre 10 problèmes de ce type. 
 Classé : Place l’ordinateur en mode « classement » ; elle évaluera votre classement 

ELO après la partie. 

Pour sélectionner un type de jeu, utilisez  ou  pour pointer vers l'option souhaitée et 
confirmez avec ENTER. 

Pour plus de détails sur les éléments de cette liste, voir le manuel d'instructions disponible à 
l'adresse www.computerchess.com.  

7. Allumer et éteindre 

La touche  met l'ordinateur en mode « standby » ou le rallume. Elle doit être maintenue 
enfoncée pendant une seconde et puis relâchée. 

En mode « standby », la partie en cours est conservée dans sa mémoire de l’ordinateur. Après 
la mise en marche vous pouvez reprendre le jeu à l’ endroit où vous l’avez interrompu 
auparavant. 

Si vous ne voulez pas utiliser l'ordinateur pendant une longue période ou si vous voulez le 
transporter, vous pouvez déconnecter complètement l'alimentation électrique à l'aide de 
l'interrupteur ON/OFF (à gauche, près de l'entrée d'alimentation). Mettez d’abord l'ordinateur 
en mode « standby », afin que vos paramètres et votre dernière partie soient sauvegardés. 

8. Fonctions spéciales - le menu principal 

En appuyant sur la touche  lorsque c'est à votre tour de jouer, vous affichez un menu des 
fonctions spéciales de l'ordinateur.   

En appuyant de manière répétée sur  ou  , vous pouvez désigner chaque élément du 
menu à tour de rôle (c'est-à-dire afficher le texte sur fond noir). Pour activer une fonction, 
désignez-la et appuyez sur ENTER.  

Une brève description des fonctions du menu principal est donnée ci-dessous.  

Tuyau Demande à ChessChampion de vous suggérer un coup. Vous pouvez 
suivre la suggestion ou la rejeter en jouant un coup différent. 

Nouveau jeu Offre des parties contre l'ordinateur avec choix de couleurs. Permet 
également divers modes de jeu et exercices spéciaux. Voir la section 6. 
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Niveau Permet de contrôler ou de modifier le niveau de la force de jeu. 

Exemple : vous voulez que l'ordinateur prenne au maximum 10 secondes 
par coup. 

 Désignez « Niveau » dans le menu et appuyez sur ENTER. 
 Mettez en surbrillance la deuxième ligne de l'écran, en appuyant sur  ou 

 si nécessaire. 
 Appuyez plusieurs fois sur  ou  pour afficher les différentes catégories 

de niveau.  
 Lorsque « Secs/coup » est affiché, appuyez sur  pour mettre en 

surbrillance la troisième ligne.  
 Appuyez sur ou à plusieurs reprises jusqu'à ce que le chiffre 10 

s'affiche. 
 Appuyez sur ENTER pour revenir au menu principal. 

Ensuite appuyez sur X et reprenez le jeu. 

Classement Le nombre affiché est votre classement ELO estimé, basé sur vos 
performances dans les parties « classées ». Si aucune partie n'a encore été 
évaluée, l'écran affiche « ---- ». 

Tuteur Permet de choisir le type d'aide (avertissements de mauvais coups ; 
indications de menaces) que vous souhaitez obtenir de la fonction 
« Tuteur ». 

Style de jeu Offre un choix de styles allant de « très passif » à « très agressif ». 

Configurer 
pos. 

Place l'ordinateur en mode « configuration », vous permettant de 
construire une position spéciale sur l'échiquier. 

Sauv./Charger Permet de sauvegarder une partie dans la mémoire de l'ordinateur ou de 
récupérer une partie sauvegardée précédemment. 

Options Affiche une liste de fonctions et de paramètres spéciaux (par exemple, le 
camp qui joue « du bas vers le haut », le volume sonore, les couleurs de 
l'écran LCD...) qui peuvent être sélectionnés et réglés à l'aide des touches 
fléchées. 

9. Utilisation des touches de commande (résumé)  
 

Permet d'allumer l'ordinateur ou de le mettre en mode « standby ». 
Maintenez la touche enfoncée pendant 1 seconde, puis relâchez-la.   
En mode « standby », la partie en cours est sauvegardée et peut être reprise 
plus tard. 

 

Règle le rétroéclairage de l'écran. 

? Aide : Affiche un message défilant, pour expliquer ce que l'utilisateur peut 
faire ensuite. Indique les coups qu'une pièce donnée est autorisée à effectuer. 
 

 

Coup : Si c'est votre tour, la touche  fait en sorte que l'ordinateur calcule et 
joue le prochain coup, c'est-à-dire qu'il change de côté avec vous. 
Lorsque l'ordinateur « réfléchit »,  le fait jouer immédiatement. 
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En mode « configuration »,  permet de basculer entre les pièces blanches et 
noires. 
 

 

Menu : Affiche le menu principal, à partir duquel diverses fonctions spéciales 
peuvent être sélectionnées. Rend diverses commandes disponibles lors de la 
« configuration » d'une position.   

ENTER Sélectionne un élément du menu.  
Confirme un changement de « niveau ».  
Dans la liste des « Options », ENTER permet d'activer ou de désactiver une 
fonction. 
 

X ESC : Retourne à l'écran précédent. Permet de sortir d'un menu. Interrompt 
un message défilant. Abandonne une position « configuré ». Décline une offre 
d’abandonner la partie. 

 

Commence une nouvelle partie ; équivaut à sélectionner « Nouveau jeu » dans 
le menu principal. 

 Bascule entre l'écran de l'échiquier et la liste des coups joués. 
Permet de passer d'une catégorie de « niveaux » à une autre. 
Modifie le réglage d'un paramètre ; diminue le numéro d'un paramètre. 
Permet de sélectionner le type de pièce en mode « configuration ». 

 Bascule entre l'écran de l'échiquier et la liste des coups joués. 
Permet de passer d'une catégorie de « niveaux » à une autre. 
Modifie le réglage d'un paramètre ; augmente le numéro d'un paramètre. 
Permet de sélectionner le type de pièce en mode « configuration ». 
 

 Rejoue un coup qui a été annulé. 
Permet de naviguer dans l'écran, en remontant une liste d'éléments. 
Permet de basculer entre les pièces blanches et noires en mode 
« configuration ». 
 

 Annule un coup.  
Navigue dans l'écran, en descendant dans une liste d'éléments.  
Permet de basculer entre les pièces blanches et noires en mode 
« configuration ». 
 

RESET Réinitialisation : Parfois, en raison de charges électrostatiques ou d'autres 
types d'interférences électriques, ou après l'insertion des piles, les ordinateurs 
ne fonctionnent pas correctement. Dans ce cas, maintenez la touche X 
enfoncé, insérez un objet fin dans l'ouverture marquée RESET sur la face 
inférieure de l'appareil et appuyez une fois dessus. Relâchez la touche X 
lorsque la liste des langues apparaît (voir section 2). Cette opération réinitialise 
l'ordinateur, efface sa mémoire et le ramène à un fonctionnement normal. 

ON/OFF Interrupteur principal d'alimentation : l'interrupteur situé sur le côté gauche 
de l'ordinateur. Il déconnecte l'ordinateur de sa source d'alimentation. Utilisez 
cette fonction si vous voyagez (vous éviterez ainsi une mise sous tension 
accidentelle) ou si vous stockez l'ordinateur pendant une longue période. 
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10. Mode d'emploi détaillé  

Le mode d'emploi détaillé avec la description de toutes les fonctions est disponible à 
l'adresse suivante : www.computerchess.com.  
 
Ce manuel d'utilisation a été rédigé avec soin et son contenu a été soigneusement vérifié. Si, 
malgré toutes les précautions prises, ces instructions contiennent des erreurs, cela ne peut 
donner lieu à aucune réclamation. 
Ce manuel d'utilisation, y compris des extraits, ne peut être reproduit sans autorisation écrite 
préalable. 
  
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Allemagne 
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Guía de inicio rápido - ESPAÑOL 

Esta breve guía le permite iniciar una partida con su flamante ordenador ChessChampion. 
Para una explicación completa de las características del ordenador, consulte el manual de 
instrucciones que puede obtener en la sección de descargas del sitio web de Millennium: 
www.computerchess.com 

Índice 
1.  Colocación de las pilas y arranque del ordenador ............................................................................................. 21 
2. Elegir el idioma del texto en pantalla ........................................................................................................................ 22 
3. Jugar una partida ................................................................................................................................................................... 22 

Sus movimientos..................................................................................................................................................................... 22 
El movimiento del ordenador ......................................................................................................................................... 23 
Retirar movimientos  ............................................................................................................................................................ 23 

4. Mensajes de ayuda ................................................................................................................................................................ 23 
5. Visualizar el registro del juego ....................................................................................................................................... 23 
6. Nuevo juego ............................................................................................................................................................................... 23 
7. Apagar y encender ................................................................................................................................................................ 24 
8. Funciones especiales - Menú Principal.................................................................................................................... 24 
9. Usos de los botones de control (resumen) ............................................................................................................ 25 
10. Instrucciones detalladas de uso ................................................................................................................................. 26 
 

1.  Colocación de las pilas y arranque del ordenador 

Coloque el dispositivo boca abajo sobre una superficie plana. Verá el compartimento de las 
pilas en la parte inferior. 

 Abra el compartimento de las pilas deslizando su tapa en la dirección de la flecha. 
 Inserte tres pilas AA (R6/LR6) en el compartimento, prestando atención a la polaridad: 

el terminal "positivo" de cada pila, marcado con "+", debe coincidir con un "+" dentro 
del compartimento de las pilas. 

 Cierre el compartimento de las pilas. 
 Asegúrese de que el interruptor ON/OFF (en el lado izquierdo del ordenador, cerca de 

la entrada de alimentación) está en la posición ON. 
 El ordenador debe emitir una señal sonora característica y la pantalla de cristal 

líquido (LCD) debe encenderse. 

Cuando la pantalla se oscurece y se vuelve indistinta, hay que cambiar las pilas.  

Alternativamente, la unidad puede alimentarse mediante un adaptador de red con un 
enchufe positivo central y una salida máxima de 5 V. El puerto se encuentra debajo de la 
unidad, en el hueco del lado izquierdo. La fuente de alimentación adecuada M811 puede 
adquirirse en la tienda online de Millennium en computerchess.com o en el establecimiento 
que le vendió el ordenador.  
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2. Elegir el idioma del texto en pantalla 

Una vez colocadas correctamente las pilas, la pantalla muestra una lista de idiomas. El 
primero aparece "resaltado" sobre un fondo negro. 

Pulsando repetidamente los botones  o  , puede resaltar cada idioma sucesivamente. 
Cuando el idioma deseado esté resaltado, pulse el botón ENTER para seleccionarlo.  

Nota: Si no aparece la lista de idiomas, ejecute un "reset" del ordenador: 

 Mantenga pulsado el botón marcado con una X. 
 Introduzca un objeto fino (por ejemplo, un clip) en la abertura marcada con RESET en 

la parte inferior de la unidad y presione con él una vez. 
 Suelte el botón X cuando aparezca la lista de idiomas. 

Si ha seleccionado el idioma equivocado por accidente, puede seleccionar el correcto 
después de "reiniciar" el ordenador como se indica más arriba. 

3. Jugar una partida 

Una vez seleccionado el idioma, la pantalla muestra el tablero de 
ajedrez con las piezas en la posición inicial. 

Ahora puede comenzar una partida con ChessChampion. Le 
sugerimos que juegue su primera partida con las piezas blancas. 
Coloque las piezas de ajedrez (suministradas con el paquete) en 
el tablero de membrana, con las blancas en el extremo junto a los 
botones de control. Observe que cada casilla está marcada con 
sus coordenadas: A1, B2, etc. 

Nota: Si no pulsa un botón de control o una casilla del tablero de 
ajedrez durante un intervalo de 10 minutos, el ordenador entrará automáticamente en modo 
de "espera" (consulte la Sección 7). Para volver a encenderlo, pulse el botón  y manténgalo 
pulsado durante un segundo.  

Sus movimientos 
Pulse la casilla de salida de la pieza que quiere mover. El ordenador emite un "clic" de 
confirmación, y la casilla se resalta en azul en la pantalla LCD. Mueva la pieza y púlsela en su 
casilla de destino. 

Para enrocar: mueva primero el rey, luego mueva la torre. 

Para una captura al paso: mueve el peón capturador, luego pulse la casilla del capturado. 

Para la promoción de peones:  

 Realice el movimiento del peón. 
 Con los botones  /  , visualice el tipo de pieza deseado. 
 Vuelva a pulsar la casilla de promoción. 

Si intenta hacer un movimiento ilegal (o pulsa un botón equivocado), oirá un triple zumbido. 
Simplemente continúe como de costumbre. 



23 

El movimiento del ordenador 
Mientras ChessChampion está "pensando", se muestra un "reloj de arena" giratorio. El 
movimiento del ordenador se anuncia mediante una señal sonora. La pantalla LCD muestra 
la pieza cambiando entre sus casillas "salida" y "destino", y la jugada aparece en notación en 
la parte inferior de la pantalla.  

Ejemplo:  

Mueva el peón negro de e7 a e5, presionando cada casilla como se muestra en azul en la pantalla. 

Un "ping" anuncia un jaque. El símbolo de color (□ / ■) en la parte inferior izquierda de la 
pantalla indica el bando que mueve a continuación.  

Si desea ajustar el nivel de fuerza de juego del ordenador, vea la Sección 8. Inicialmente el 
ordenador está configurada para jugar en un nivel "Automático", adaptando su fuerza al 
rendimiento de su oponente.   

Retirar movimientos 
Si cambia de opinión después de seleccionar una casilla de salida, pulse la casilla otra vez. Se 
borrará el resalte azul y podrás volver a empezar el movimiento. 

Si completa un movimiento pero quiere retirarlo: 

 Espere la respuesta del ordenador o pulse el botón  para que mueva 
inmediatamente. 

 Realice el movimiento del ordenador. 
 Pulse el botón  y retira el movimiento, pulsando cada casilla resaltada en azul. 
 Retire su último movimiento de la misma manera. Ahora puede hacer uno diferente.  

4. Mensajes de ayuda 

En la mayoría de las situaciones, para saber qué hacer a continuación, puede pulsar el botón 
? . Aparecerá un mensaje explicativo.  

5. Visualizar el registro del juego 

Para ver el registro de la partida, es decir, una lista de las jugadas realizadas, pulse  o . Si 
vuelve a pulsar uno de estos botones, regresará a la pantalla del tablero de ajedrez. 

6. Nuevo juego 

Puede iniciar una nueva partida en cualquier momento, excepto cuando el ordenador está 
computando su jugada, o durante algunas de las operaciones enumeradas en la Sección 8. 
Pulse el botón  para mostrar una lista de opciones. Las opciones disponibles son:  

 Blancas: Usted juega con las piezas blancas, el ordenador juega con las negras. 
 Negras: Usted juega con las piezas negras "desde abajo". Tenga en cuenta que las 

coordenadas marcadas en las casillas ahora deben ser ignoradas, ya que la casilla 
marcada como C3 será tratada como F6, etc. 



24 

 2 jugadores: Usted juega para ambos bandos, el ordenador sólo actúa como árbitro. 
 Posición: Permite configurar una posición de ajedrez a partir de un libro o revista. 
 Material reduc.: Ofrece partidas de ajedrez para principiantes, para entrenar por 

ejemplo sólo con Rey y Peones. 
 Ejercicio: Le da acceso a 100 rompecabezas de ajedrez para entrenarte. 
 Mate en 2: Le da 10 problemas diferentes de mate en 2 para resolver. 
 Clasificación: Pone el ordenador en modo clasificación; estimará su clasificación ELO 

después de la partida. 

Para seleccionar un tipo de juego, utilice  o  para resaltar la opción deseada y confirme 
con ENTER. 

Para más detalles sobre los elementos de esta lista, consulte el manual de instrucciones que 
puede obtener en www.computerchess.com  

7. Apagar y encender 

El botón  pone el ordenador en modo "espera" o lo enciende de nuevo. Mantenga pulsado 
el botón durante un segundo y luego suéltelo. 

En el modo "espera", el ordenador conserva en su memoria la partida en curso y, tras 
encenderlo, puede reanudar el juego desde el mismo punto. 

Si no desea utilizar el ordenador durante un periodo prolongado o si desea transportarlo, 
puede desconectar completamente la fuente de alimentación con el interruptor ON/OFF (a 
la izquierda, cerca de la entrada de alimentación). Coloque previamente el ordenador en 
modo de espera, para que se guarden sus ajustes y su última partida. 

8. Funciones especiales - Menú principal 

Si pulsa el botón   cuando le toque mover, aparecerá un menú con las funciones especiales 
del ordenador.   

Pulsando repetidamente  o  , puede "resaltar" cada opción de menú sucesivamente (es 
decir, mostrar el texto sobre un fondo negro). Para activar una función, márquela y pulse 
ENTER. 

Para regresar del menú a la pantalla del tablero de ajedrez, pulse X. 

A continuación se describen brevemente las funciones del menú principal.  

Sugerencia Le pide a ChessChampion que le sugiera una jugada. Puede seguir la 
sugerencia o rechazarla jugando una jugada diferente. 

Nuevo juego Le ofrece partidas contra el ordenador con elección de color. También 
permite varios modos de juego y ejercicios especiales. Vea la Sección 6. 

Nivel Permite inspeccionar o modificar el nivel de fuerza de juego. 

Ejemplo: quiere que el ordenador juegue a 10 segundos por jugada 
como máximo. 
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 Resalte "Nivel" en el menú y pulse ENTER. 
 Resalte la segunda línea de la pantalla, pulsando  o  si es necesario. 
 Pulse repetidamente  o  para visualizar las distintas categorías de 

nivel.  
 Cuando aparezca "s/Jugada", pulse  para resaltar la tercera línea.  
 Pulse  o  repetidamente hasta que aparezca el número 10. 
 Pulse ENTER. Volverá al menú principal. 

Pulse X para continuar el juego 

Clasif. El número mostrado es su puntuación ELO estimada, basada en su 
rendimiento en partidas "clasificadas". Si hasta el momento no se ha 
clasificado ningún juego, la pantalla mostrará "----". 

Tutor Le permite elegir el tipo de ayuda (avisos de malas jugadas; indicaciones 
de amenazas) que desea de la función "Tutor". 

Estilo de juego Permite elegir entre estilos que van de "Muy pasivo" a "Muy agresivo". 

Configurar Coloca la computadora en modo "Configuración", permitiéndole 
construir una posición especial en el tablero de ajedrez. 

Cargar/Guardar Permite guardar una partida en la memoria del ordenador o recuperar 
una partida guardada anteriormente. 

Opciones Muestra una lista de funciones y parámetros especiales (por ejemplo, el 
bando que juega "desde abajo”, volumen del sonido, combinación de 
colores para la pantalla LCD...) que pueden seleccionarse y regularse con 
los botones de flecha. 

9. Usos de los botones de control (resumen)  
 

Enciende el ordenador o lo pone en modo "espera". Mantenga pulsado el 
botón durante 1 segundo y luego suéltelo.   
En modo "espera", la partida en curso se guarda y puede continuarse más 
tarde. 

 

Regula la retroiluminación de la pantalla. 

? 
Ayuda: Muestra un mensaje de desplazamiento, explicando lo que el usuario 
puede hacer a continuación. Muestra los movimientos que puede realizar una 
determinada pieza. 

 
 

Movimiento: Si es su turno,  hace que el ordenador calcule y juegue el 
siguiente movimiento, es decir, cambie de bando con usted. 
Cuando el ordenador está "pensando",   le hace jugar inmediatamente. 
Al "configurar" una posición,  cambia entre piezas blancas y negras. 
 

 

Menú: Muestra el Menú Principal, desde el que se pueden seleccionar 
diversas funciones especiales. Hace que varios comandos estén disponibles al 
"configurar" una posición.   

ENTER Selecciona una opción del menú.  
Confirma un cambio de "Nivel".  
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En la lista "Opciones", ENTER activa o desactiva una función. 
 

X ESC: Vuelve a la pantalla anterior. Sale de un menú. Interrumpe el 
desplazamiento de un mensaje. Abandona una posición “configurada”. 
Rechaza una oferta de abandonar la partida. 

 

Jugar: Inicia una nueva partida; equivale a seleccionar "Nuevo juego" en el 
Menú Principal. 

 Izquierda: cambia entre la pantalla del tablero de ajedrez y el registro de la 
partida (notación de jugadas). 
Cambia entre las categorías de "Nivel". 
Altera el ajuste de un parámetro; reduce el número de un parámetro. 
Recorre los distintos tipos de piezas en el modo "configuración". 

 Derecha: Cambia entre la pantalla del tablero de ajedrez y el registro de la 
partida (notación de jugadas). 
Cambia entre las categorías de "Nivel". 
Altera el ajuste de un parámetro; aumenta el número de un parámetro. 
Recorre los distintos tipos de piezas en el modo "configuración". 
 

 Arriba: Repite un movimiento que fue retirado. 
Navega por la pantalla, subiendo por una lista de elementos. 
Cambia entre piezas blancas y negras en el modo "configuración". 
 

 Abajo: Retira un movimiento.  
Navega por la pantalla, bajando por una lista de elementos.  
Cambia entre piezas blancas y negras en el modo "configuración". 
 

RESET Restablecimiento: A veces, debido a cargas electrostáticas u otros tipos de 
interferencias eléctricas, o tras la inserción de las pilas, los ordenadores no 
funcionan correctamente. Si esto ocurriera, mantenga pulsado el botón X, 
inserte un objeto fino en la abertura marcada con RESET en la parte inferior 
del dispositivo y pulse con él una vez. Suelte el botón X cuando aparezca la 
lista de idiomas (vea la Sección 2). Esto reinicia el ordenador, borrando su 
memoria y devolviéndolo a su funcionamiento normal. 

ON/OFF Interruptor principal de encendido: el interruptor situado en el lado izquierdo 
del ordenador. Desconecta el ordenador de su fuente de alimentación. Utilice 
esta función si viaja (de esta forma evitará encenderse accidentalmente), o si 
va a guardar el ordenador durante un largo periodo de tiempo. 

10. Instrucciones detalladas de uso  

El manual de instrucciones detallado con la descripción de todas las funciones se encuentra 
en www.computerchess.com.  
Este manual de usuario se ha elaborado cuidadosamente y se ha comprobado la exactitud 
de su contenido. Si, a pesar de todas las expectativas, estas instrucciones contuvieran errores, 
ello no será motivo de reclamación alguna. 
Queda prohibida la reproducción de este manual de usuario, incluidos extractos del mismo, 
sin autorización previa por escrito. 
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemania 
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Skrócona instrukcja obsługi - POLSKA 

Ten krótki przewodnik umożliwia rozpoczęcie gry na nowym komputerze ChessChampion. 
Pełne objaśnienie funkcji komputera znajduje się w instrukcji obsługi, którą można pobrać z 
sekcji pobierania na stronie internetowej Millennium: www.computerchess.com.  

Spis treści 
1.  Montaż baterii i uruchamianie komputera ........................................................................................................... 27 
2. Wybór języka tekstu wyświetlanego na ekranie ................................................................................................ 28 
3. Rozgrywanie partii ................................................................................................................................................................. 28 

Twoje posunięcie..................................................................................................................................................................... 28 
Posunięcie komputera ........................................................................................................................................................ 29 
Cofanie posunięcia ................................................................................................................................................................. 29 

4. Komunikaty "Pomoc" .......................................................................................................................................................... 29 
5. Wyświetlanie notacji partii ............................................................................................................................................... 29 
6. Nowa partia ................................................................................................................................................................................ 29 
7. Wyłączanie i włączanie ....................................................................................................................................................... 30 
8. Funkcje specjalne - menu główne .............................................................................................................................. 30 
9. Korzystanie z przycisków sterowania (w skrócie) ............................................................................................... 31 
10. Szczegółowa instrukcja obsługi .................................................................................................................................. 32 
 

1.  Montaż baterii i uruchamianie komputera 

Umieść urządzenie na płaskiej powierzchni spodem do góry . Będzie widoczna komora 
baterii. 

 Otwórz komorę baterii, przesuwając jej pokrywę w kierunku wskazanym strzałką. 
 Włóż do komory trzy baterie AA (R6/LR6), zwracając uwagę na biegunowość: biegun 

dodatni każdej baterii, oznaczony „+”, musi być zgodny z biegunem „+” wewnątrz 
komory baterii. 

 Zamknij komorę baterii. 
 Upewnij się, że przełącznik ON/OFF (po lewej stronie komputera, w pobliżu wejścia 

zasilania) jest ustawiony w pozycji ON. 
 Komputer powinien wydać charakterystyczny sygnał dźwiękowy, a wyświetlacz 

ciekłokrystaliczny (LCD) powinien się zaświecić. 

Baterie należy wymienić, gdy wyświetlacz ciemnieje i staje się niewyraźny. 

Alternatywnie urządzenie może być zasilane za pomocą zasilacza sieciowego z wtyczką 
centralnie dodatnią i maksymalnym napięciem wyjściowym 5 V. Port znajduje się pod 
urządzeniem, we wnęce po lewej stronie. Odpowiedni zasilacz M811 można kupić w sklepie 
internetowym Millennium pod adresem computerchess.com lub u sprzedawcy, który 
sprzedał komputer.  
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2. Wybór języka tekstu wyświetlanego na ekranie 

Po prawidłowym założeniu baterii, na wyświetlaczu pojawi się lista języków. Pierwszy z nich 
jest „podświetlony” czarnym tłem. 

Naciskając kilkakrotnie przycisk  lub  , można kolejno podświetlić każdy język. Po 
podświetleniu żądanego języka naciśnij przycisk ENTER, aby go wybrać.  

Uwaga: Jeśli lista języków nie zostanie wyświetlona, komputer należy zresetować: 

 Przytrzymaj przycisk oznaczony X. 
 Włóż cienki przedmiot (np. spinacz biurowy) do otworu oznaczonego RESET na 

spodzie urządzenia i naciśnij raz. 
 Zwolnij przycisk X, gdy pojawi się lista języków. 

Jeśli przypadkowo wybrano niewłaściwy język, można wybrać właściwy po zresetowaniu 
komputera w sposób opisany powyżej. 

3. Rozgrywanie partii 

Po wybraniu języka na ekranie pojawi się szachownica z bierkami 
w pozycji początkowej. 

Możesz teraz rozpocząć grę z ChessChampion. Sugerujemy 
rozegranie pierwszej partii białymi bierkami. Umieść bierki 
(dostarczone w zestawie) na  membranie szachownicy tak, aby 
białe znajdowały się na końcu obok elementów sterowania. 
Zwróć uwagę, że każdy kwadrat jest oznaczony współrzędnymi: 
A1, B2 itd. 

Uwaga: Jeśli w ciągu 10 minut nie naciśniesz żadnego przycisku 
sterowania albo pola szachownicy, komputer automatycznie przejdzie w tryb gotowości 
(patrz sekcja 7). Aby ponownie włączyć komputer, naciśnij przycisk  i przytrzymaj go przez 
jedną sekundę.  

Twoje posunięcie 
Naciśnij bierką na pole, z którego rozpoczynasz posunięcie. Komputer wyda dźwięk 
„kliknięcia”, a pole zostanie podświetlone na niebiesko na wyświetlaczu LCD. Przesuń bierkę 
i naciśnij ją na polu docelowym. 

Roszada: najpierw wykonaj ruch królem, a następnie wieżą. 

W przypadku bicia w przelocie (en passant): przesuń bijącego piona, a następnie naciśnij 
pole zbitego piona. 

Do promocji pionów:  

 Wykonaj ruch pionem. 
 Za pomocą przycisków  /  wyświetl żądany typ bierki. 
 Ponownie naciśnij kwadrat promocji. 

Jeśli spróbujesz wykonać nielegalny ruch (lub naciśniesz niewłaściwe pole lub przycisk), 
usłyszysz potrójny sygnał dźwiękowy. Po prostu kontynuuj grę normalnie. 
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Posunięcie komputera 
Gdy ChessChampion „zastanawia się” wyświetlana jest obracająca się „klepsydra”. Posunięcie 
komputera jest ogłaszane sygnałem dźwiękowym. Wyświetlacz LCD pokazuje bierkę 
przemieszczającą się między polami „z” i „do”, a posunięcie pojawia się w notacji na dole 
wyświetlacza.  

Przykład:  

Przesuń czarny pion z e7 na e5, naciskając każde pole w sposób pokazany na ekranie na niebiesko. 

„Ping” ogłasza szacha. Symbol Koloru (□ / ■) w lewym dolnym rogu ekranu wskazuje, która 
strona wykona następne posunięcie.  

Jeśli chcesz dostosować poziom siły gry komputera, zapoznaj się z sekcją 8. Początkowo 
komputer jest ustawiony na grę na poziomie „Automatycznym”, dostosowując swoją siłę do 
wyników przeciwnika.   

Cofanie posunięcia 
Jeśli zmienisz zdanie po wybraniu pola, z którego chcesz wykonać posunięcie, naciśnij je 
ponownie. Niebieskie podświetlenie zostanie skasowane i będzie można ponownie 
posunięcie rozpocząć. 

Jeśli chcesz cofnąć zakończone posunięcie: 

 Poczekaj na odpowiedź komputera lub naciśnij przycisk  , aby od razu wykonał 
posunięcie. 

 Wykonaj posunięcie komputera. 
 Naciśnij przycisk  i cofnij posunięcie, naciskając każde pole podświetlone na 

niebiesko. 
 Cofnij swoje ostatnie posunięcie w ten sam sposób. Możesz teraz wykonać inne 

posunięcie.  

4. Komunikaty „Pomoc” 

W większości sytuacji, aby uzyskać wskazówki dotyczące dalszych działań, można nacisnąć 
przycisk oznaczony ?. Spowoduje to wyświetlenie „przewijanego” komunikatu z 
objaśnieniem.  

5. Wyświetlanie notacji partii 

Aby wyświetlić „notację” partii, tzn. listę wykonanych ruchów, naciśnij  lub , gdy jesteś na 
posunięciu. Kolejne naciśnięcie jednego z tych przycisków spowoduje powrót do ekranu 
szachownicy. 

6. Nowa partia 

Nową partię można rozpocząć w dowolnym momencie, z wyjątkiem sytuacji, gdy urządzenie 
oblicza swoje posunięcie lub podczas niektórych operacji wymienionych w sekcji 8. Naciśnij 
przycisk , aby wyświetlić listę opcji. Dostępne opcje to:  
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 Białe: Ty grasz białymi bierkami, komputer gra czarnymi. 
 Czarne: Czarne bierki będą poruszały się „w górę szachownicy”. Zauważ, że 

współrzędne pól muszą teraz zostać zignorowane, ponieważ pole oznaczone jako C3 
będzie traktowane jako F6 itd. 

 2 graczy: Wykonujesz posunięcia za obie strony, a komputer pełni jedynie rolę 
sędziego. 

 Rozstawienie: Umożliwia ustawienie pozycji szachowej, np. opisanej w podręczniku 
lub czasopiśmie szachowym. 

 Ograniczony materiał: Oferuje gry szachowe dla początkujących, do treningu np. tylko 
z królem i pionkami. 

 Ćwiczenie: Daje dostęp do 100 łamigłówek szachowych do treningu. 
 Mat w 2 ruchach: Daje możliwość rozwiązania 10 różnych problemów typu mat-w-2. 
 Ocenianie: Przełącza urządzenie w tryb oceny; po zakończeniu partii oblicza ranking 

ELO gracza. 

Aby wybrać typ gry, użyj  lub , aby podświetlić żądaną opcję i potwierdź przyciskiem 
ENTER. 

Więcej informacji na temat pozycji z powyższej listy można znaleźć w instrukcji obsługi 
dostępnej na stronie www.computerchess.com.  

7. Wyłączanie i włączanie 

Przycisk  przełącza komputer w tryb gotowości lub włącza go. Należy przytrzymać przycisk 
przez jedną sekundę, a następnie go puścić. 

W trybie „czuwania” komputer zachowuje bieżącą partię w pamięci, a po włączeniu można ją 
wznowić z tego samego punktu. 

Jeśli nie chcesz korzystać z komputera przez dłuższy czas lub jeśli chcesz go 
przetransportować, możesz całkowicie odłączyć zasilanie za pomocą przełącznika ON/OFF 
(po lewej stronie, w pobliżu wejścia zasilania). Wcześniej należy przełączyć komputer w tryb 
czuwania, aby ustawienia i ostatnia partia zostały zapisane. 

8. Funkcje specjalne - menu główne 

Gdy jesteś na posunięciu, naciśnięcie przycisku  spowoduje wyświetlenie menu funkcji 
specjalnych komputera. 

Wielokrotne naciskanie przycisku  lub  umożliwia „podświetlenie” (tzn. wyświetlenie 
tekstu na czarnym tle) kolejno każdej pozycji menu. Aby aktywować funkcję, należy ją 
podświetlić i nacisnąć przycisk ENTER. 

Poniżej znajduje się krótki opis funkcji menu głównego.  

Podpowiedz Prosi ChessChampion o zasugerowanie posunięcia. Możesz zastosować 
się do sugestii albo ją odrzucić, wykonując inny ruch. 

Nowa partia Oferuje grę przeciwko komputerowi z możliwością wyboru koloru. 
Umożliwia także różne specjalne tryby gry i ćwiczenia. Patrz sekcja 6. 
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Poziom Umożliwia sprawdzenie lub zmianę poziomu siły gry. 

Przykład: chcesz, aby komputer grał w tempie maksymalnie 10 sekund 
na posunięcie. 

 Podświetl „Poziom” w menu i naciśnij ENTER. 
 Podświetl drugi wiersz ekranu, naciskając  lub , o ile to konieczne. 
 Naciśnij kilkakrotnie przycisk  lub , aby wyświetlić różne kategorie 

poziomów.  
 Gdy wyświetlony zostanie komunikat „Ruch na czas”, naciśnij przycisk  

lub , aby podświetlić trzeci wiersz.  
 Naciskaj kilkakrotnie przycisk  lub , aż zostanie wyświetlona liczba 10. 
 Naciśnij przycisk ENTER. Spowoduje to powrót do menu głównego. 

Naciśnij X i wznów grę. 

Ocenianie Wyświetlana liczba to szacowany ranking ELO, oparty na wynikach 
„ocenionych” partii. Jeśli do tej pory nie oceniono żadnej partii, na 
wyświetlaczu pojawi się „----”. 

Trener Pozwala wybrać rodzaj pomocy (ostrzeżenia o złych ruchach; wskazania 
zagrożeń), który chcesz uzyskać od funkcji „Trener”. 

Styl gry Oferuje wybór pomiędzy stylami od „Bardzo pasywnego” do „Bardzo 
agresywnego”. 

Rozstawienie Umieszcza komputer w trybie „Rozstawianie", umożliwiając ustawienie 
specjalnej pozycji na szachownicy. 

Zapisz/Wczytaj Umożliwia zapisanie partii w pamięci komputera lub wczytanie 
wcześniej. zapisanej partii. 

Opcje Wyświetla listę specjalnych funkcji i parametrów (np. która strona gra „w 
górę szachownicy”, głośność dźwięku, kolorystykę wyświetlacza LCD), 
które można wybierać i regulować za pomocą przycisków strzałek. 

9. Korzystanie z przycisków sterowania (w skrócie)  

 Włącza komputer lub przełącza go w tryb czuwania. Należy przytrzymać 
przycisk przez jedną sekundę, a następnie go puścić. 
W trybie „czuwania” bieżąca partia jest zapisywana i może być kontynuowana 
później. 

 Podświetlenie: Reguluje podświetlenie wyświetlacza. 

? 
Pomoc: Wyświetla przewijany komunikat z wyjaśnieniem, co użytkownik 
może zrobić w następnej kolejności. Pokazuje, jakie ruchy może wykonać 
dana figura. 
 

 Posunięcie: Jeśli jesteś na posunięciu,  sprawi, że komputer obliczy i wykona 
następne posunięcie, tj. zamieni się z Tobą stronami. 
Gdy komputer „zastanawia się”,   sprawia, że komputer natychmiast wykona 
posunięcie. 
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Podczas „rozstawiania” pozycji,  przełącza się między białymi i czarnymi 
bierkami. 
 

 Menu: Wyświetla menu główne, z którego można wybierać różne funkcje 
specjalne. Udostępnia różne polecenia podczas „rozstawiania” pozycji.  
 

ENTER Wybiera pozycję z menu.  
Potwierdza zmianę „Poziomu”.  
Na liście „Opcje” ENTER włącza lub wyłącza daną funkcję. 
 

X ESC: Powrót do poprzedniego ekranu. Wyjście z menu. Przerywa przewijanie 
komunikatu. Opuszcza pozycję „Rozstawienia”. Odrzuca propozycję rezygnacji 
z gry. 

 Graj: Rozpoczyna nową partię; odpowiednik wybrania opcji „Nowa partia” z 
menu głównego. 

 Strzałka w lewo: Przełącza między ekranem szachownicy a notacją partii (listą 
ruchów). 
Przełącza między kategoriami opcji „Poziom”. 
Zmienia ustawienie parametru; zmniejsza numer parametru. 
Przełącza różne typy bierek w trybie „Rozstawienie”. 

 Strzałka w prawo: Przełącza między ekranem szachownicy a notacją partii (listą 
ruchów). 
Przełącza między kategoriami opcji „Poziom”. 
Zmienia ustawienie parametru; zwiększa numer parametru. 
Przełącza różne typy bierek w trybie „Rozstawienie”. 
 

 Strzałka w górę: Powtarza posunięcie, które zostało cofnięte. 
Nawiguje po ekranie, poruszając się po liście w górę. 
Przełącza między białymi i czarnymi bierkami w trybie „Rozstawienia”. 
 

 Strzałka w dół: Cofa posunięcie.  
Nawiguje po ekranie, poruszając się po liście w dół.  
Przełącza między białymi i czarnymi bierkami w trybie „Rozstawienia”. 
 

RESET Czasami, z powodu ładunków elektrostatycznych lub innych rodzajów 
zakłóceń elektrycznych albo po zamontowaniu baterii, komputer nie działa 
prawidłowo. W takim przypadku należy przytrzymać przycisk X, włożyć cienki 
przedmiot do otworu oznaczonego RESET na spodzie urządzenia i nacisnąć 
go jeden raz. Przycisk X należy zwolnić, gdy pojawi się lista języków (patrz 
sekcja 2). Spowoduje to zresetowanie komputera, wyczyszczenie jego pamięci 
i przywrócenie normalnego działania. 

ON/OFF Główny wyłącznik zasilania: Przełącznik znajdujący się po lewej stronie 
komputera. Odłącza komputer od źródła zasilania. Z tej funkcji należy 
korzystać podczas podróży (w ten sposób można uniknąć przypadkowego 
włączenia) albo w przypadku przechowywania komputera przez dłuższy czas. 

10. Szczegółowa instrukcja obsługi  

Szczegółową instrukcję obsługi z opisem wszystkich funkcji można znaleźć na stronie 
www.computerchess.com.  
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Niniejsza instrukcja obsługi została starannie opracowana, a jej zawartość dokładnie 
sprawdzona pod kątem poprawności. Jeśli mimo wszelkich starań niniejsza instrukcja 
zawiera błędy, nie stanowi to podstawy do jakichkolwiek roszczeń. 
Niniejsza instrukcja obsługi, w tym jej fragmenty, nie mogą być powielane bez uprzedniej 
pisemnej zgody producenta. 
  
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Niemcy 
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Guia de início rápido - PORTUGUÊS 

Este breve guia permite-lhe iniciar um jogo com o seu novo computador ChessChampion. 
Para uma explicação completa das funcionalidades do computador, consulte o manual de 
instruções que pode obter na secção de downloads do site Millennium: 
www.computerchess.com  
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1.  Inserir as pilhas e ligar o computador 

Coloque o aparelho para baixo numa superfície plana. Verá o compartimento das pilhas na 
parte inferior. 

 Abra o compartimento das pilhas fazendo deslizar a sua tampa na direção da seta. 
 Introduza três pilhas AA (R6/LR6) no compartimento, tendo em atenção a polaridade: 

o terminal "positivo" de cada pilha, identificado como "+", deve coincidir com um "+" 
no interior do compartimento das pilhas. 

 Feche o compartimento das pilhas. 
 Certifique-se de que o interrutor ON/OFF (no lado esquerdo do computador, perto da 

entrada de alimentação) esteja definido como ON. 
 O computador deve emitir um sinal sonoro caraterístico e o ecrã de cristais líquidos 

(LCD) deve acender-se. 

Quando o ecrã escurece e se torna indistinto, as pilhas devem ser substituídas.  

Em alternativa, o aparelho pode ser alimentado por um adaptador de corrente com uma 
ficha positiva central e uma saída máxima de 5V. A porta está localizada por baixo do 
aparelho, na reentrância do lado esquerdo. A fonte de alimentação M811 adequada pode ser 
adquirida na loja online do Millennium em computerchess.com ou no revendedor que lhe 
vendeu o computador.  
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2. Escolher a língua para o texto do ecrã 

Quando as pilhas estiverem corretamente colocadas, o visor apresenta uma lista de línguas. 
A primeira está "destacada" sobre um fundo preto. 

Ao premir repetidamente o botão  ou , pode realçar um idioma de cada vez. Quando o 
idioma de eleição estiver realçado, prima o botão ENTER para o selecionar.  

Nota: Se a lista de idiomas não aparecer, execute uma "reinicialização" do computador: 

 Mantenha premido o botão marcado com X. 
 Introduza um objeto fino (por exemplo, um clipe de papel) na abertura marcada com 

RESET na parte inferior do aparelho e prima uma vez com ele. 
 Solte o botão X quando aparecer a lista de idiomas. 

Se tiver selecionado a língua errada por acidente, pode selecionar a língua correcta depois de 
"reiniciar" o computador conforme acima indicado. 

3. Jogar uma partida 

Uma vez selecionada a língua, o ecrã mostra o tabuleiro de xadrez 
com as peças na posição inicial. 

Pode agora começar um jogo com ChessChampion. Sugerimos 
que jogue a sua primeira partida com as peças brancas. Coloque 
as peças de xadrez (fornecidas com a embalagem) no tabuleiro 
de membrana, com as brancas na extremidade junto aos 
comandos. Observe que cada casa está marcada com as suas 
coordenadas: A1, B2, etc. 

Nota: Se não premir um botão de comando ou uma casa do 
tabuleiro de xadrez durante um intervalo de 10 minutos, o computador entra 
automaticamente no modo "standby" (ver secção 7). Para voltar a ligar, prima o botão  e 
mantenha-o premido durante um segundo.  

A sua jogada 
Prima com a sua peça na casa de onde está a sair. O computador emite um "clique" de 
confirmação e a casa é destacada a azul no ecrã LCD. Mova a peça e prima-a na casa de 
destino. 

Para rocar: fazer a jogada do rei, depois a jogada da torre. 

Para uma captura en passant: mover o peão capturador, depois premir a casa do peão 
capturado. 

Para promover um peão:  

 Efetuar o movimento do peão. 
 Com as teclas  / , visualizar o tipo de peça pretendido. 
 Voltar a premir a casa de promoção. 

Se tentar fazer uma jogada ilegal (ou pressionar um botão errado), ouvirá um zumbido triplo. 
Continue normalmente. 

P
or

tu
gu

ês
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O movimento do computador 
Enquanto o ChessChampion está a "pensar", é apresentada uma "ampulheta" rotativa. A 
jogada do computador é anunciada por um sinal sonoro. O LCD mostra a peça a mudar 
entre as casas "de" e "para", e a jogada aparece em notação na parte inferior do ecrã.  

Exemplo:  

Mova o peão preto de e7 para e5, pressionando cada casa como mostrado a azul no ecrã. 

Um "alarme sonoro" anuncia um xeque. O símbolo de cor (□ / ■) no canto inferior esquerdo 
do ecrã indica qual o lado que fará a próxima jogada.  

Se desejar ajustar o nível de força de jogo do computador, consulte a secção 8. Inicialmente, 
o computador está definido para jogar num nível "Automático", adaptando a sua força ao 
desempenho do adversário.   

Retirar Movimentos 
Se mudar de ideia depois de ter selecionado uma casa de partida, prima a casa novamente. 
O destaque azul é apagado e pode recomeçar a sua jogada. 

Se concluir uma jogada mas pretender retirá-la: 

 Aguarde a resposta do computador ou prima o botão   para o fazer jogar 
imediatamente. 

 Efetue a jogada do computador. 
 Prima o botão  e retire a jogada, premindo cada casa destacada a azul. 
 Retire a sua própria jogada da mesma forma. Pode agora fazer uma jogada diferente.  

4. Mensagens de "Ajuda” 

Na maioria das situações, para obter orientação sobre o que fazer a seguir, pode premir o 
botão marcado com ? . É apresentada uma mensagem explicativa em "rolagem".  

5. Visualização do registro da partida 

Para ver o "registro" da partida, ou seja, uma lista das jogadas efectuadas, prima  ou  
qando for sua vez de fazer uma jogada. Ao premir novamente um destes botões, retorna ao 
ecrã do tabuleiro de xadrez. 

6. Novo jogo 

Pode iniciar um novo jogo a qualquer momento, exceto quando o computador está a 
calcular a sua jogada ou durante uma das operações referidas na seção 8. Prima o botão  
para visualizar uma lista de opções. As opções disponíveis são:  

 Brancas: O utilizador joga com as peças brancas e o computador joga com as peças 
pretas. 
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 Pretas: O utilizador joga com as peças pretas "para cima do tabuleiro". Note que as 
coordenadas marcadas nas casas agora devem ser ignoradas, pois a casa marcada 
com C3 será tratada como F6, etc. 

 Dois jogadores: O utilizador faz jogadas para ambos os lados, o computador actua 
apenas como árbitro. 

 Configuração: Permite configurar uma posição de xadrez a partir de um livro ou 
revista. 

 Limitado: Oferece jogos de xadrez para principiantes, para treinar, por exemplo, 
apenas com o rei e os peões. 

 Exercício: Dá acesso a 100 puzzles de xadrez para treinar. 
 Mate em 2: Dá-lhe 10 problemas diferentes de mate em 2 jogadas para resolver. 
 Classificação: Coloca o computador no modo de classificação; irá estimar a sua 

classificação ELO após o jogo. 

Para selecionar um tipo de jogo, utilize  ou  para realçar a opção pretendida e confirme 
com ENTER. 

Para mais pormenores sobre os itens desta lista, consultar o manual de instruções disponível 
em www.computerchess.com. 

7. Desligar e ligar 

O botão  coloca o computador no modo "standby" ou liga-o novamente. Mantenha o botão 
premido durante um segundo e depois solte-o. 

No modo "standby", o computador mantém o jogo atual na sua memória e, depois de o ligar, 
pode retomar o jogo a partir do mesmo ponto. 

Se não pretender utilizar o computador durante um longo período ou se pretender 
transportá-lo, pode desligar completamente a fonte de alimentação com o interrutor 
ON/OFF (à esquerda, perto da entrada de alimentação). Coloque previamente o computador 
no modo standby, para que as suas definições e o seu último jogo sejam salvos. 

8. Funções especiais - o menu principal 

Ao premir o botão   quando for a sua vez de jogar, é apresentado um menu com as 
funções especiais do computador.   

Ao premir repetidamente  ou , pode "realçar" um item do menu de cada vez (ou seja, 
apresentar a palavra contra um fundo preto). Para ativar uma função, realce-a e prima 
ENTER. 

Segue-se uma breve descrição das funções do menu principal.  

Dica Pede ao ChessChampion para sugerir uma jogada para o utilizador. 
Pode seguir a sugestão ou rejeitá-la e fazer uma jogada diferente. 

Novo jogo Oferece-lhe jogos contra o computador com escolha de cores. Também 
permite vários modos de jogo e exercícios especiais. Ver secção 6. 

Nível Permite controlar ou alterar o nível de força de jogo. 
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Exemplo: pretende que o computador jogue no máximo a 10 segundos 
por jogada. 

 Realce "Nível " no menu e prima ENTER. 
 Realce a segunda linha do ecrã, premindo  ou , se necessário. 
 Prima  ou  várias vezes para visualizar as várias categorias de nível.  
 Quando "Segs./Mov." for apresentado, prima  ou  para realçar a 

terceira linha.  
 Prima  ou  várias vezes até o número 10 aparecer no visor. 
 Prima ENTER. O ecrã regressa ao menu principal. 

Em seguida, prima X e retome o jogo. 

Class. O número apresentado é a sua classificação ELO estimada, com base no 
seu desempenho em jogos "classificados". Se nenhum jogo tiver sido 
classificado até ao momento, o ecrã mostra "----". 

Tutor Permite-lhe escolher o tipo de ajuda (avisos de más jogadas; indicações 
de ameaças) que pretende obter da função "Tutor". 

Estilo de jogo Oferece uma escolha entre estilos que vão de "Muito passivo" a "Muito 
agressivo". 

Configuração Coloca o computador no modo "configuração", permitindo-lhe construir 
uma posição especial no tabuleiro de xadrez. 

Carregar/Salvar Permite-lhe guardar um jogo na memória do computador ou recuperar 
um jogo que tenha sido guardado anteriormente. 

Opções Apresenta uma lista de funções e parâmetros especiais (por exemplo, 
qual o lado que joga "para cima", volume de som, esquema de cores 
para o LCD...) que podem ser seleccionados e regulados com os botões 
de setas. 

9. Utilizações dos botões de controlo (resumo)  
 

Liga o computador ou coloca-o no modo "standby".  Mantenha o botão 
premido durante um segundo e depois solte-o. 
No modo "standby", o jogo atual é guardado e pode ser continuado mais 
tarde. 

 

Regula a luz de fundo do ecrã. 

? Ajuda: Apresenta uma mensagem em rolagem, explicando o que o utilizador 
pode fazer a seguir. Mostra quais os movimentos que uma determinada peça 
pode fazer. 
 

 

Jogada: Se for a sua vez, o  faz com que o computador calcule e jogue a jogada 
seguinte, ou seja, troca de lado consigo. 
Quando o computador está a "pensar", o   fá-lo jogar imediatamente. 
Ao "configurar" uma posição,   alterna entre as peças brancas e pretas. 
 

 

Menu: Apresenta o menu principal, a partir do qual podem ser seleccionadas 
várias funções especiais. Disponibiliza vários comandos durante a 
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"configuração" de uma posição.   
ENTER Selecciona um item do menu.  

Confirma uma mudança de "Nível". 
Na lista "Opções", ENTER liga ou desliga uma função. 
 

X ESC: Regressa ao ecrã anterior. Sai de um menu. Interrompe uma mensagem 
em rolagem. Abandona uma posição "configurada". Recusa uma oferta para 
abandonar o jogo. 

 

Jogar: Inicia um novo jogo; equivalente a selecionar "Novo jogo" no menu 
principal. 

 Alterna entre o ecrã do tabuleiro de xadrez e o registro da partida (notação das 
jogadas). 
Percorre as categorias de "Nível". 
Altera uma definição de parâmetro; diminui um número de parâmetro. 
Percorre os vários tipos de peças no modo "configuração ". 

 Alterna entre o ecrã do tabuleiro de xadrez e o registro da partida (notação das 
jogadas). 
Percorre as categorias de "Nível". 
Altera uma definição de parâmetro; aumenta um número de parâmetro. 
Percorre os vários tipos de peças no modo "configuração". 
 

 Repete um movimento que foi retirado. 
Navega no ecrã, avançando para cima através de uma lista de itens. 
Alterna entre peças brancas e pretas no modo "configuração". 
 

 Retira um movimento.  
Navega no ecrã, descendo em uma lista de itens.  
Alterna entre peças brancas e pretas no modo "configuração". 
 

RESET Reinicialização: Por vezes, devido a cargas electrostáticas ou a outros tipos de 
interferências eléctricas, ou após a colocação das pilhas, os computadores não 
funcionam corretamente. Se isto acontecer, manter premida o botão X, 
introduzir um objeto fino na abertura marcada RESET na parte inferior do 
aparelho e premir uma vez. Solte o botão X quando aparecer a lista de 
idiomas (ver secção 2). Este procedimento reinicia o computador, limpando a 
sua memória e devolvendo-lhe o funcionamento normal. 

ON/OFF Interruptor de alimentação principal: o interrutor localizado no lado esquerdo 
do computador. Desliga o computador da sua fonte de alimentação. Utilize 
esta função se viajar (desta forma evita ligar-se acidentalmente) ou se guardar 
o computador sem uso durante um longo período de tempo. 

10. Manual de instruções pormenorizado  

As instruções de funcionamento pormenorizadas com a descrição de todas as funções 
podem ser consultadas em www.computerchess.com.  
 
Este manual do utilizador foi cuidadosamente compilado e o seu conteúdo verificado com 
cuidado quanto à sua exatidão. Se, apesar de todas as expectativas, estas instruções 
contiverem erros, tal não constituirá motivo para quaisquer reclamações. 
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Este manual do utilizador, incluindo excertos do mesmo, não pode ser reproduzido sem 
autorização prévia por escrito. 
  
Copyright © 2024, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemanha 
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