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Instructions de jeu - francais

Ce guide succinct vous permettra de commencer a jouer avec votre échiquier
électronique Supreme T2.
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Contenu de la livraison
Les composants suivants sont inclus avec votre échiquier électronique Supreme T2 :

- Echiquier électronique avec reconnaissance RFID des piéces

- Selon le modeéle, 1jeu de pieces d'échecs avec 2 reines supplémentaires

- Cable USB de type C a type C, d'une longueur de 2 métres, pour le chargement et le
transfert de données

- Adaptateur USB de type C vers type A pour une utilisation avec des périphériques USB
plus anciens

- Manuel d'utilisation et informations importantes

Chargement de I'échiquier

Avant de pouvoir utiliser votre nouvel échiquier, veuillez le charger complétement. Pour
ce faire, branchez le cable USB-C fourni dans le port correspondant situé sur le c6té droit
de I'échiquier et connectez-le a un adaptateur secteur USB (non fourni).

Pour charger I'échiquier, le commutateur a glissiére permettant de sélectionner la source
de données doit étre réglé sur la position Bluetooth ou USB. En position DIN, I'échiquier
est alimenté en énergie, mais n'est pas chargé afin d'économiser la batterie.

Indicateur de charge
Le voyant de charge du plateau s'allume alors. Le plateau se charge tant que la LED est

allumée. Lorsque le voyant de charge s'éteint, le plateau est complétement chargé. La
charge dure environ 6 heures. A la fin du processus de charge, le voyant peut s'allumer et
s'éteindre de maniére sporadique ; cela est normal. Débranchez alors le plateau du cable
de charge.

Alimentations compatibles
La Supreme T2 est compatible avec tous les adaptateurs secteur USB standard. Assurez-

vous que l'adaptateur secteur a une puissance minimale de 0,5 A.

Etat de charge de la batterie

Affichage du niveau de batterie a la mise sous tension
Lorsgu'il est allumé, I'échiquier affiche I'état actuel de charge de la batterie. Les 9 LED

situées sur le bord inférieur de la planche sont utilisées a cette fin. Si les 9 LED sont
allumées, la batterie est complétement chargée. Si une seule LED est allumée, la batterie
est presque vide.

Affichage du niveau de batterie pendant I'utilisation
Si le niveau de la batterie atteint un niveau critique pendant I'utilisation de I'échiquier, le

voyant d'alimentation de I'échiquier commmence a clignoter. Au début, la LED clignote
lentement, indiquant qu'il vous reste environ 60 minutes d'utilisation. Si la LED clignote
rapidement, I'échiquier doit étre immédiatement connecté a une source d'alimentation.
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Chargement de la carte pendant l'utilisation

Vous pouvez également charger la planche a tout moment pendant son utilisation (mode
Bluetooth ou USB). Le temps de charge sera alors prolongé en conséguence. Vous pouvez
également utiliser une batterie externe a cet effet, par exemple.

Boutons et leurs fonctions

La Supreme T2 dispose des boutons et voyants de contrdle suivants:

O—oO O O o O o
3 P =0 B g = O T_clb

1

Ceux-ci ont les fonctions suivantes (de gauche a droite)

» Bouton pour le couplage Bluetooth : en appuyant sur ce bouton, la O_' o
planche passe en mode couplage, ce qui vous permet de vous 3 Y
connecter a un appareil compatible Bluetooth (par exemple, un 4
smartphone).

Pour ce faire, le Bluetooth doit étre sélectionné comme source d'entrée.
» Voyant LED de contrble Bluetooth :
o Lumiére fixe : connexion Bluetooth établie
o Clignotant: I'appareil est en mode d'appairage

» Commutateur a glissiere pour sélectionner la source d'entrée : Utilisez-le --
pour sélectionner la source de données a laquelle la carte doit étre

connectée: P =
o Bluetooth pour une connexion sans fil a des smartphones ou des
PC

o Port USB-C pour la connexion a des PC
o Mini-Din pour la connexion a des modules d'ordinateurs d'échecs compatibles

» Bouton pour transférer les parties enregistrées (données PGN) O
» Bouton pour régler la luminosité des 81 LED du plateau =

%0

» LED d'indication de charge : indigue que le plateau est en cours de
charge

Ko
cO

» Bouton pour réinitialiser l'appareil, rétablit les parameétres d'usine du

plateau
» LED d'alimentation : indique que le plateau est allumé.
o Clignotement lent: la batterie est faible, veuillez la recharger O|
o Clignotement rapide : la batterie est vide, connectez T_Lf

immédiatement l'appareil a une source d'alimentation
> Bouton marche/arrét : allume ou éteint la carte.
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Connexion de la carte a des applications, des programmes ou des
modules informatiques d'échecs

Pour utiliser une application d'échecs avec la Supreme T2 eBoard, celle-ci doit étre
compatible avec ChessLink. Vous trouverez une liste des applications et programmes
compatibles avec nos eBoards sur_https://computerchess.com/, sous la rubrigque «
Applications compatibles ».

Vous trouverez des instructions et des informations spécifiques sur la maniére de
connecter |I'échiquier a 'application de votre choix dans la documentation du fabricant du
logiciel concerné.

Connexion sans fil via Bluetooth

Vous pouvez connecter votre eBoard sans fil a tous les appareils courants compatibles
Bluetooth (smartphones, tablettes ou PC). Pour les smartphones ou les tablettes, la
connexion est généralement contrblée via l'application correspondante plutét que via les
parameétres systéeme de l'appareil.

Voici comment fonctionne la connexion a l'aide de l'application Millennium ChessLink:

1) Allumezle Supreme T2.
2) Réglez le commutateur a glissiere sur « Bluetooth ».
3) Lancez l'application sur votre appareil mobile.
4) Assurez-vous gque sur votre appareil mobile :
a. le Bluetooth est activé
b. Toutes les autorisations nécessaires a la connexion Bluetooth sont
correctement configurées - ATTENTION : le partage de localisation est
indispensable au bon fonctionnement de la connexion Bluetooth.
) Appuyez maintenant sur le bouton d'appairage Bluetooth du Supreme T2
) Cliquez sur l'icbne de connexion sur votre appareil mobile
7) Cliquez sur le bouton « Rechercher une planche » et patientez quelques instants
) Une fois que le plateau a été trouvé, cliquez dessus. La connexion va maintenant
étre établie.

REMARQUE : si I'échiquier ne peut pas étre connecté a l'application d'échecs souhaitée,
cela est généralement dG au fait que I'échiquier est déja connecté a un autre appareil ou
a une autre application d'échecs sur le méme appareil.

En général, la connexion sera rétablie automatiquement la prochaine fois que I'échiquier
et l'application auront été connectés avec succes et que I'échiquier n'aura pas été
connecté a d'autres appareils Bluetooth entre-temps.

Lorsqu'il est connecté via Bluetooth, le plateau utilise sa batterie interne comme source
d'alimentation. Cependant, vous pouvez toujours brancher un cable de chargement USB
pendant le fonctionnement pour recharger le plateau.

Connexion via un cable USB

Pour connecter le plateau a un ordinateur a l'aide d'un cable USB, réglez le commutateur
a glissiere sur le mode USB-C. Connectez ensuite le cable USB fourni au plateau et a votre
ordinateur. Si votre ordinateur ne dispose pas d'une sortie USB-C, vous pouvez utiliser
l'adaptateur USB-C-A fourni.

QSG Supreme T2, version 1.1 5


https://computerchess.com/

ATTENTION : il peut étre nécessaire d'installer le pilote FTDI. Vous le trouverez sur le site
web du fabricant, par exemple : https:;//ftdichip.com/drivers/vcp-drivers/

Lorsque la carte est connectée a un port USB-C, elle se recharge également pendant son
fonctionnement.

ATTENTION : il est possible d'utiliser la carte méme lorsque la batterie est déchargée. En
raison de l'augmentation de la consommation d'énergie causée par la charge simultanée,
il est recommandé d'utiliser le port USB-C de l'ordinateur si nécessaire.

Connexion avec des modules d'ordinateur d'échecs
Pour connecter la carte a I'un de nos modules d'ordinateur d'échecs, réglez le

commutateur a glissiere sur le mode Mini-Din. Connectez maintenant la carte au module
d'ordinateur d'échecs a l'aide d'un cable Mini-Din. Veillez a ne pas plier les broches et a
connecter le cable correctement.

Lorsque vous utilisez un module d'ordinateur d'échecs, le plateau est alimenté par
l'ordinateur d'échecs. La batterie n'est pas rechargée dans ce cas.

Les modules d'ordinateur d'échecs compatibles comprennent le ChessClassics Element
et le Mephisto Phoenix. Veuillez utiliser le cable mini-Din fourni avec l'ordinateur d'échecs
ou le cable de connexion ET-M820-DK disponible chez nous pour connecter le plateau.

Veuillez également utiliser le bloc d'alimentation fourni avec l'ordinateur d'échecs. Si vous
avez acheté votre module d'ordinateur d'échecs séparément, sans bloc d'alimentation,
notre bloc d'alimentation ET-M820-NT convient a la plupart des modules (par exemple
pour ChessClassics Element). Le Mephisto Phoenix est généralement fourni avec un bloc
d'alimentation, dans ce cas le modéle ET-M900-NT.

Enregistrement et transfert de parties au format PGN depuis le Supreme
T2 vers lI'ordinateur (Windows 10/11)

Fonctionnalités de base

Le plateau peut stocker jusqu'a 100 parties dans sa mémoire interne. Celles-ci peuvent
étre téléchargées et enregistrées a I'aide de I'outil PGN disponible sur notre site web. Lors
du téléchargement, toutes les parties stockées sur le plateau sont transférées vers un
éditeur. L'utilisateur décide quelles parties enregistrer. Un transfert réussi ne vide pas la
meémoire du plateau. Cela doit étre fait séparément.

Enregistrement

A partir de la position initiale, chaque coup est enregistré sur I'échiquier au fur et 3
mesure qu'il est saisi. Les coups illégaux sont rejetés et signalés comme tels sur
I'échiquier par les LED du champ qui ne s'éteignent pas.

Si un coup est annulé, seul le dernier coup saisi est pris en compte.

Quelles parties sont enregistrées ?

Une partie est automatiguement enregistrée lorsqu'elle se termine par un échec et mat.
Dans tous les autres cas, le résultat de la partie doit étre saisi aprés la fin de la partie et
avant que les pieces ne soient placées pour une nouvelle partie.
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Comme il est d'usage dans les tournois d'échecs, cela se fait en plagant les rois sur deux
des cases centrales d4, e4, d5, e5. Cela signifie que :

e Siles deux rois sont sur les cases blanches (e4/d5), les Blancs gagnent.

e silesrois sont placés sur d4 et e5, les Noirs gagnent.

e Sila partie s'est terminée par une nulle, un roi doit étre placé sur une case blanche
et l'autre sur une case noire au centre.

Si les coups ont été saisis librement, par exemple lorsque deux personnes jouent l'une
contre l'autre, ou si le mode 2 joueurs de notre application ChesslLink a été utilisé, les
voyants LED des deux cases centrales utilisées clignoteront plusieurs fois aprés que les
rois ont été placés comme décrit ci-dessus afin de confirmer visuellement l'action.

Remarques:

e Lorsque vous jouez contre un programme (moteur), ce dernier retour visuel peut
ne pas se produire. La partie est toutefois enregistrée.

e Siune ou plusieurs cases centrales sur lesquelles les rois doivent étre placés pour
la notification des résultats/I'enregistrement de la partie sont occupées par
d'autres piéces, ces derniéres peuvent simplement étre retirées du plateau au
préalable. Il n'est donc pas nécessaire de créer au préalable une situation de jeu
afin que les cases centrales correspondantes soient libres pour les rois.

Utilisation de I'outil PGN
Téléchargez I'outil PGN (actuellement disponible uniguement pour Windows 10/11) sur
notre site web : https://computerchess.com/Downloads/.

Décompressez le fichier supreme_pgn_tool.zip. Vous obtenez alors un fichier exécutable
*.exe unigue. Aucune installation n'est nécessaire.

Pour télécharger lI'enregistrement de la partie, procédez comme suit :

Connectez le plateau a un PC via USB

Allumez I'échiquier ; le commutateur a glissiere doit étre réglé sur « USB ».

Lancez I'outil PGN

Appuyez sur le bouton PGN de I'échiquier (premier bouton a droite du
commutateur a glissiére). Cette action est confirmée par un clignotement de la
LED de fonctionnement (3 clignotements, pause).

5. Le bouton <GET PGN> de I'outil PGN recherche l'interface COM correcte (« Trying
COMLI... »), etc. Une fois que I'échiquier a été reconnu, les fichiers apparaissent dans
I'éditeur:

NN NI
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® ° Millenium Supreme PGN Tool V1.2 - O X

Eile Help

[PGN]
[Event "Millennium"]
[Site "Supreme 55mm"]

[Round "1"]

[White "White"]

[Black "Black"]

[Result “1/2-1/2"]

1.a4 a5 2.Nf3 Nf6 3.93 g6 4.Bg2 Ng8 1/2-1/2

[Event "Millennium"]
[Site "Supreme 55mm"]

[Round "2"]

[White "White"]

[Black "Black"]

[Result "0-1"]

1.b4 b5 2.d3 db 3.e4 €5 4.Bh6 gxh6 0-1

5 games found

Fig.: Dans cet exemple, cing parties ont été transférées. Les deux premiéres sont
affichées.

Remarque : il peut étre nécessaire d'installer le pilote FTDI (Virtual COM Port
Driver). Vous le trouverez sur le site Web du fabricant, par exemple:
https://ftdichip.com/drivers/vcp-drivers/

6. Le contenu des crochets [] peut étre modifié dans I'éditeur.
7. Enfin, enregistrez le fichier sur votre PC a l'aide de <Fichier>, <Enregistrer>.
8. Pour identifier le format, [PGN]..[\PGN] est défini au début et a la fin du fichier.

Aprés avoir enregistré la ou les parties, la fenétre de l'outil PGN peut étre fermée et le
mode PGN peut étre quitté sur le plateau en appuyant a nouveau sur le bouton PGN. La
LED de fonctionnement restera alors allumée. |l est également possible d'éteindre
simplement le plateau.
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Suppression de la mémoire du plateau

Comme mentionné précédemment, le transfert des parties ne supprime pas la mémoire
du plateau ; cette opération doit étre effectuée par l'utilisateur lui-méme lorsque cela est
nécessaire, méme lorsque le plateau est allumé.

Procédez comme suit :

Appuyez sur le commutateur DIMM et maintenez-le enfoncé.

Appuyez maintenant sur le bouton PGN et maintenez-le également enfoncé.

La LED de fonctionnement clignote deux fois ; relachez les deux boutons.

Appuyez a nouveau sur le commutateur DIMM et maintenez-le enfoncé jusqu'a ce

gue la LED de fonctionnement s'éteigne.

5. Attendez:

a. Levoyant LED clignotera pour indiquer que la mémoire est en cours
d'effacement. Ce processus peut prendre un certain temps, veuillez donc
patienter.

b. La carte redémarrera automatiquement. Vous saurez que le processus est
terminé lorsque l'indicateur de charge de la batterie clignotera.

c. Pour vérifier : Apres le redémarrage de l'outil PGN, I'en-téte « Round 1 » est
créé sans partie.

NN

Accessoires

Vous trouverez de nombreux accessoires compatibles dans notre boutique a l'adresse
https://computerchess.com/.

Nous vous recommandons nos mallettes de transport sur mesure pour ranger et
transporter votre échiquier Supreme T2 et tous ses accessoires.

Vous trouverez également sur notre site Web des jeux de piéces supplémentaires, des
puces RFID préprogrammeées pour modifier vos propres piéces d'échecs, des modules
informatiques compatibles avec les échecs et de nombreux liens vers des applications
logicielles compatibles.

Entretien

Afin de pouvoir profiter longtemps de votre échiquier électronique, veuillez tenir compte
des informations suivantes.

Rechargez régulierement le plateau. Les piles qui ne sont pas rechargées s'usent plus
rapidement. Les piles rechargeables ont généralement une durée de vie limitée.

Lorsque vous n'utilisez pas le plateau, déconnectez-le de l'alimentation électrique. Cela
permettra de préserver la batterie.

N'exposez pas le plateau a des chocs. Lorsque vous jouez, veillez a ce que vos pieces ne
tombent pas.

La surface du plateau d'échecs est scellée lors de la fabrication. Il est préférable de le
nettoyer avec un chiffon en microfibre Iégérement humide.
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Protégez le plateau et les piéces d'une exposition prolongée au soleil afin d'éviter toute
décoloration.

Remplacement de la batterie
Chaque batterie a une durée de vie limitée. En fonction de la fréquence d'utilisation et de

recharge de la batterie, il peut étre nécessaire de la remplacer.

Si votre Supreme T2 n'atteint plus une durée de fonctionnement satisfaisante avec la pile
intégrée, il est temps de la remplacer. Cela n'est pas couvert par la garantie.

Votre échiquier est équipé d'une batterie lithium-ion CR18650 standard de 3,7 V et 3500
MAH. Vous pouvez acheter ce type de batterie dans n'importe quel magasin
d'électronique bien achalandé. Veillez a choisir une batterie avec la capacité mAH la plus
élevée possible. Plus la capacité est élevée, plus la table fonctionnera longtemps avec une
seule charge de batterie.

Pour remplacer la batterie, placez délicatement I'échiquier avec la surface de jeu sur une
couverture. Desserrez les vis du boitier en plastique contenant les boutons et soulevez
délicatement le boitier en plastique. Veillez a ne pas endommager les cables de
connexion.

Retirez la batterie. Insérez une nouvelle batterie CR18650. Un cable capteur est fixé dans le
compartiment de la batterie pour surveiller la température de celle-ci. Assurez-vous qu!'il
est bien positionné prées de la batterie de remplacement. Réinstallez le boitier en
plastique en faisant particulierement attention aux cables.

Mises a jour

Les mises a jour du mode d'emploi sont disponibles sur notre site web a I'adresse
https://computerchess.com/Downloads/.

La Supreme T2 eBoard elle-méme peut également étre mise a jour. En cas de mises a jour
du micrologiciel, nous les mettrons également a disposition via le lien ci-dessus.

Ce manuel est basé sur la version du micrologiciel datée du 17 novembre 2025.

Ce manuel d'utilisation a été soigneusement rédigé et vérifié. Toutefois, si des erreurs sont
constatées, cela ne constitue pas un motif de réclamation concernant l'appareil.

Ce manuel d'utilisation, y compris des extraits de celui-ci, ne peut étre reproduit sans
autorisation écrite préalable.

Copyright © 2025, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Allemagne
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