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1 Fontos informacidk

Ez a kezelési utmutaté az On King sakk-komputere kezelési Utmutatdjanak roviditett valtozatat
tartalmazza (1.40 szoftververzid, aktualizalva: 2020 november). A komputer két kiilonb6z6
Uzemmoaddal rendelkezik:

“Komfort méd“ - tapasztalatlan sakkjatékosok szamara. A legalacsonyabb jatékfokozaton a sakk-
komputer egy tiirelmes jatékpartner kezd6k és gyermekek szamara, aki akar segitséget is nyuijt.

“Szakérté méd“ - erésebb jatékosok és tapasztalt felhasznalék szamara. Ebben a médban a
komputer nagyobb jatékfokozat kinalattal és szamos specidlis funkcidval rendelkezik.

Ez a révid kézikonyv csak a ,komfort médot” irja le. A szakérté modhoz atfogd Utmutatasokat a
Millennium honlapjan talalhat: www.computerchess.com.

King Element jatéka elsé tizembe helyezésekor a komfort méd mutatkozik be. Amennyiben at
kivan kapcsolni szakérté modba, olvassa el ennek a kézikonyvnek az 5.4.1-3 szakaszait.

Kérjuk,a készilék hasznalatba vétele el6tt olvassa el végig a kdvetkezd biztonsagi Utmutatot és a kezelési
Gtmutatét, és gondosan tartsa be azokat. Orizze ezt a kezelési Gtmutatdt a késziilékkel egyitt, hogy sziikség
esetén késébb hozzaférhessen ehhez. Ha késébb tovabb adna késziilékét egy masik felhasznalénak, kérjik,
mellékelje hozza ezt a kézikonyvet is.

1.1 Biztonsagi Gtmutatdasok

Kérjik, vegye figyelembe, hogy ez a termék a 2009/48/EK irdnyelv értelmében nem gyerekjaték. Ha
megengedi gyermekeinek a késziilék haszndlatat, oktassa ki 6ket megfeleléen arra, hogy a késziiléket csak
rendeltetésszerlien szabad hasznalni.

e A csomagolds zacskoit és félidit tartsa tavol csecsemdbktdl és kisgyermekektdl, mert fulladasveszély all
fenn!

e Karosodas elkeriilése érdekében ne tegye ki a késziiléket h6hatasnak, pl. flit6testen, vagy kdzvetlen
napsugarzas hatasanak, és semmiféle nedvességnek.

e Uzemzavarok elkeriilése érdekében ne iizemeltesse a késziiléket olyan késziilék kdzvetlen kdzelében,
amely magneses teret vagy elektromagneses sugarzast hoz létre, mint példaul a televizio,
hangszérodobozok, radiotelefonok, WLAN-eszk6zok stb.

e Semmi esetre se nyissa fel a késziiléket, az nem tartalmaz semmilyen karbantartast igénylé alkatrészt.
Hibds miikodés esetén forduljon a megadott szervizcimhez vagy az On helyi kereskeddjéhez.

1.2 Tarolasi és tisztitasi Gtmutatasok

e Kérjuk vegye figyelembe, hogy a valddi fa kiilénleges apolast igényel. A faval 6vatosan banjon, a
késziiléket mindig szdraz helyen tarolja, és ne tegye ki erds napsiités hatdsanak.

o Akészilék feluletét sziikség esetén csak enyhén megnedvesitett kenddvel tisztitsa, és ligyeljen arra,
hogy ne hatoljon be nedvesség a készilékbe.

e Ne hasznaljon oldészereket vagy mas agressziv vagy surolé tisztitoszert, mert kiilénben a feliilet és a
feliratozds megsériilhet.

1.3 Megjegyzés a halézati tapegységhez
A késziléket csak a mellékelt eredeti hal6zati tapegységgel Gizemeltesse.
Bemenet: 100-240 V 50/60 Hz, 0,45A max.; Kimenet: 9V DC 1A

Vegye figyelembe a kévetkezd Utmutatdst a halézati adapter haszndlata soran:

e A dugaszoléaljzat a késziilék kozelében és konnyen elérhetd legyen.




e A késziilék ne legyen 6sszekapcsolva az ajanlottnal tébb aramforrassal.

e A csatlakozéérintkez6ket nem szabad révidre zarni.

o A késziilék tisztitdsa el6tt gy6z6djon meg arrdl, hogy az adapter le van valasztva az elektromos
halozatrél.

e Rendszeresen ellendrizze a termék és a halézati tdpegység esetleges sériiléseit, és ne haszndlja, ha
sérilt, és soha ne nyissa fel.

e Tartsa be a halézati tapegységre nyomtatott biztonsagi utasitasokat.

1.4 A csomag tartalma
A csomagban a kovetkezé komponensek talalhatéok meg:

e 1 King Performance sakk-komputer M830, LCD kijelzével

e 17 fehér sakkfigura (kozottik egy potvezér)

e 17 fekete sakkfigura (kozottiik egy potvezér)

e 1 halézati adapter

e 1 kabel két, egyforma csatlakozédugéval (a komputer a ChessLink egységhez torténé
csatlakoztatasahoz)

e 1 kezelési utmutaté

e 1 garanciajegy

2 Elso |épések

2.1 A halézati adapter

A sakk-komputer hatoldalan 3 aljzat talalhaté.

1. Fogja meg a haldzati tapegységet (a csomagban megtalalhatd), és illessze be a kabel végén lévé
kis csatlakozédugét a jobb oldali aljzatba a sakk-komputer hatoldalan.
2. Csatlakoztassa a halozati tapegységet egy dugaszoléaljzathoz, ekkor hangjelzés hallhatd.

2.2 Nyelv kivalasztasa

A sakk-komputer LCD kijelz6je 7 nyelven tudja megjeleniteni a szdveget:

Nyelv Megjelenités a kijelzén
Angol English

Német Deutsch

Francia Francais

Holland Nederlands

Olasz Italiano

Spanyol Espafiol

Orosz Pycckumn

Az aramellatas csatlakoztatasa utan a kijelzében az ,English” sz6 jelenik meg, felette a sakkprogram
verzidszamaval:

Millennium
The King 2.61/1.40

Languaze IEnglish



Az angol nyelv kivalasztdsahoz nyomja meg a ZOLD gombot. Ha masik nyelvet szeretne kivalasztani:

1. Tartsa lenyomva a gombot a & nyillal mindaddig, mig a kivant nyelv (pl. ,Deutsch”) jelenik meg a
kijelzén.
2. Ezutdn erdsitse meg a ZOLD gombbal. (Késébb a nyelv a , Funkciok“meniiponttal ismét modosithato,
lasd az 5.4. szakaszban).
2.3 Uj jatszma elSkészitése
Miutan kivalasztotta a nyelvet, a kijelz6n megjelenik a ,Nagy 6ra”:

Németuil: Angolul:

O 00000 O 00000
B 00000 _ [].[QG.GD

1. (£ Meni 1. Metu

Most el6készitheti az Uj jatszmat:

1. Allitsa a kiindulasi mezdékre a sakkbabukat. A komputer kezdetben abbél indul ki, hogy a vilagos a
sakktablan alulrdl jatszik, azaz a vilagos babuk a kezelémezé mellet 1évé két sorban kezdenek. Ha
On feketével szeretne alulrédl jatszani, akkor az 5.45 szakaszban leirtaknak megfeleléen adja meg a
LBrett drehen" (tabla megforditasa) utasitast.

2. Ekkor megkezdheti a komputer elleni jatékot ,A2 Normal’ jatéker6sségen. Ha azt szeretné, hogy a
,The King“ vilagossal kezdjen, az 5.5 szakaszban leirtaknak megfelel6en nyomja meg a ,Zug
ausfiihren” (Iépés végrehajtasa) parancsot.

2.4 Hattérvilagitas bedllitasa

Az LCD-kijelz6 hattérvilagitassal rendelkezik, amelyt a gomb kivant szamu lenyomasaval allithat be.

2.5 Be- és kikapcsolas

Ha a komputer be van kapcsolva és On megnyomja a Be/Ki gombot , akkor a komputer USB-médba
kapcsol és a kijelz6n megjelenikaz aktualis programverzié:

Németiil: Angolul:
USE Modus USE Mode
Millennium Millennium
The King 2.61/1.40 The King 2.61/1.40

TT 320 KiB TT 220 KiB

Turn OFF

Zurick,

Ha a sakk-komputer USB kabelen keresztil PC-hez vagy laptophoz kapcsolddik, akkor most jatszmakat
tolthet be vagy menthet el. Ehhez tovabbi informacidkat a Millenium honlapjan a szakértdi felhasznaloi
kézikdonyvben talalhat.

Ha ekkor a ZOLD gombot nyomja meg, a késziilék kikapcsol.

Ha ehelyett a PIROS gombot nyomja meg, akkor visszalép egy INFO képernydre (lasd a 4. fejezetben), vagy a
fémenibe (5.1 fejezet).

Helyes lekapcsolas esetén (ahogy fent leirtuk) a komputer megjegyzi az aktudlis jatszmat az On altal
meghatarozott paraméterekkel (jatékfokozat stb.) akkor is, ha On ezutan levdlasztja a komputert az
elektromos halézatrél. Ha az aramellatas helyreall, a komputer automatikusan bekapcsol. A bekacsolashoz
(aktiv a&ramellatas esetén) kérjiik nyomja meg a gombot @

Onnan folytathatja a jatékot, ahol el6z6leg megszakadt a jatszma.
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2.6 Reset (minden visszadllitasa)
Ha torolni kivanja a késziiléken talalhato 6sszes adatot, a kovetkezé médon jarjon el:

Valassza le a késziiléket a halézati tapegységrél.
Tartsa nyomva a PIROS gombot és csatlakoztassa a késziiléket ismét a hal6zatra.

3. Tartsa a PIROS gombot tovabbra is lenyomva, amig a kezdéképernyé megjelenik (mint a 2.2
fejezetben).

A komputer most Ujra a gyari allapotban van, azzal a kivétellel, hogy megmaradt az 6sszes, az 5.10
szakasznak megfelelGen elmentett jaték. Ez a funkcié esetleg segitségére lehet Onnek olyan problémaknal,
amiket nem tud mas médon elharitani.

2.7 A gombok és funkcidik (6sszefoglalas)

A ZOLD gomb Megerdsit egy parancsot.

A PIROS gomb Megszakit egy parancsot.

Megjegyzés: A PIROS és ZOLD gomboknak helyzettdl fiigg6en kiillénb6z6 funkcidik lehetnek. A hozza tartoz6
funkcidikat egy adott id6épontban az /nvertadlt szoveg (azaz vildgos széveg sotét hattérben) jelzi a kijelzé alsé
soraban, mégpedig gy, hogy a PIROS a bals sarokban, a ZOLD a jobb sarokban talalhaté. Ha a késziilék
semmit sem mutat, akkor a vonatkozo6 kapcsolémezd jelenleg nem aktiv.

Be vagy ki kapcsolja a késziiléket.
Uj jatszmat kezd.
Beallitja a kijelz6 hattérvilagitasat.
Lépések visszavondasa.
Lépések ismételt lejatszasa.
Valtas az el6z6 megjelenitésre. Balra mozgatja a kurzort.
Valtas a kovetkezé megjelenitésre. Jobbra mozgatja a kurzort.

Felfelé mozgatja a kurzort.

SRR - Ef o

Lefelé mozgatja a kurzort.

Ha lenyomva tartja ezt a billenty(it, akkor a késziilék automatikusan megismétli ennek a funkcidjat.

3 Jaték a komputer ellen

3.1 Az On lépései

3.1.1 Normal sakklépések

Nyomja meg a annak a figuranak a kiindulasi mezdjét, amellyel 1épni szeretne. Egy hangjelzés hallatszik és
vilagitani kezdenek a piros LED-ek a mezd sarkaiban.

Lépésének befejezéséhez nyomja meg a babuval a célmezdt (miutan eltavolitotta az esetlegesen leltott
babut).
3.1.2 Kilénleges lépések

o Athaladé "En passant” {ités: Mozgassa el6sz6r a sajat gyalogjat és nyomja meg a kititott ellenfél
gyalog mezgjét, ekdzben tavolitsa el a tablarol.

o Gyalog atvdltdsa: Lépjen a gyaloggal a legutolsé sorra. Lent a kijelzén pl. a kovetkez6 jelenik meg:
g7-gBH 2
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Ez az Uzenet felhivas egy vezér atvaltasra. Ha éIni kivan a lehetéséggel, akkor a < vagy a
megnyomasaval kivalaszthatja, de akar masik babut is valaszthat. Amint megjelenik a kivant babu,
nyomja meg a ZOLD gombot és cserélje ki a gyalogot a kivalasztott babura.

”

e Sdancolds: El6szor a kirdllyal, majd a bastyaval 1épjen és ek6zben nyomja meg az ,innen” és az ,ide
mezdket.

Normal (azaz ,klasszikus”) sakkban a sdncoldsra mindig ezt a modszert javasoljuk. ,Chess960"
esetén néha egy alternativ modszerre van sziikség. Errdl a Millenium honlapjdn taldlhato szakértoi
kézikonyvbol tajékozodhat.

3.2 A komputer lépése

A komputer egy hangjelzéssel jelzi a 1épését és a kiinduldsi-, és célmez6kon felvaltva villognak a piros LED-
ek. A 1épést egyben a képerny6 alsé sordban megjelend beviteli felszdlitas is jelzi, pl.:

ife _z8

Ez azt jelzi, hogy a g8 mezé6t fel kell szabaditani és a fekete lovat az f6 mezdére kell helyezni. A babuval
torténd lépés kézben nyomja meg a mezét.

Ha a komputer sakkot ad, |épését magas, haromszoros hangjelzés kiséri és ezzel pdrhuzamosan a kiraly és a
sakkot ad6 babu koriil villognak a mezdék LED ég6i.
3.3 A komputer bevitelre szdlitja fel Ont

Lehetséges, hogy a komputer egy specialis |épés végrehajtasara szolitja fel Ont. A kévetkezd példaban
szerepl6 sancolas végrehajtasahoz el6sz6r nyomja meg a h8 mezdt, majd lépjen a bastyaval az f8 mezdére:

s _hi

A kovetkez6 példaban szereplé gyalog-bastya atvaltashoz a gyalog eltavolitasa kozben nyomja meg a b2
mez6t, majd lépjen a bastyaval a b1 mezére.

Xl b2

A PIROS gomb megnyomdsdval lehetdsége van az ilyen beviteli felszolitisok megszakitdsara is. Ezzel egy
idoben a sakktdbla LED égoi kikapcsolnak. Ekkor a mezék megnyomdsa nélkiil végrehajthatjia a lépést (vagy
egy masik mdveletet).

3.4 Lehetséges hibak

Ha megnyomott egy babut, de aztan mégsem ezzel akar lépni, akkor ismét nyomja meg az adott mez6t (vagy
a PIROS gombot). A LED égdk kialszanak és megismételheti a 1épését.

A nem szabdlyos |épés mély, hAiromszoros mély hangjelzés kiséretében elutasitasra keril. Egyszerlien normal
modon hajtson végre ezutdn egy szabalyos lépést.

Ha pl. véletleniil eldélnek a sakkbabuk és On nem biztos benne, hogy hol alltak, hasznalhatja a
LPositionskontrolle’ (helyzetellenérzés) funkciét - lasd az 5.9 szakaszban.

3.5 Jaték koézben, a legalsé sorban megjelené szimbélumok

o E: Forgd homokora: A sakk-komputer a Iépésén gondolkodik.

. I'-E'-I: On 1ép, vilagossal.

. E: On lép, sotéttel.



3.6 Lépések visszavonasa vagy Ujrajatszasa

3.6.1 Lépések visszavondsa

Havissza szeretné vonni utolsé lépését, akkor nyomja meg a gombot ¢ .
A LED-ek a jatékmez6én megmutatjak, hova kell visszatennie a babut. Ezen kivil dtmutatas is megjelenik alul
a kijelzén, pl:

_hd B=h

Lépjen a vildgos futéval a h4 mez6rél a g5 mezdre és vissza, enek sordan nyomja meg az 6sszes mezét.

3.6.2 Egy lépéssor visszavondsa
A |épés visszavonasa utan visszavonhatja az azt megel6z6 [épéseket is.

Ehhez ismételje meg a korabbi miveletet. Hosszabb sorozat esetén nincs sziikség minden egyes [épés
visszavondsara a tablan. Pédaul a legutolsé hét |épés visszavonasahoz egyszerlien nyomja meg hétszer
agombot ) és allitsa vissza a tablan a megfelel§ pozicidkat. Ha ennek soran segitségre van sziiksége,
haszndlja a ,poziciéellenbérzés” funkciot (lasd az 5.9 szakaszban)

3.6.3 Lépések megismétlése

Egy mas visszavont lépést a nyil gomb G:nyomasaval és a babu a LED-ek és a képernyé altal jelzett modon
totén6é mozgatasaval ismételhet meg.

Egy teljes |épéssor ismételt lejatszasahoz megismételheti ugyan ezt a miiveletet, ekkor végrehajtasra kerdl
minden egyes |épés. Vagy egyszeriien nyomja meg tébbszér a gombot G, és allitsa vissza a tablan a
megfelelé pozicidkat.

3.6.4 Jatszma folytatdasa

Lépések visszavonasa vagy megismétlése utan barmikor folytathatja a jatszmat az aktualis helyzetbdl a
sakktablan. Lépjen a szokott mdédon, vagy annak érdkében, hogy a komputer lépjen, adja meg a ,Zug” (Iépés)
parancsot (lasd az 5.5 fejezetben). Innentdl az ellenfél szinével jatsszon.

3.7 Jatszma eredmények

A jatszma végét a szamitdégép tobb hangjelzéssel jelzi és a kijelz6n megjeleniti az eredményt:

e Matt: Sakk-matt

e Patt: patt

e Remis3x: Haromszori dontetlen allasismétlédés miatt

e Remis50: 50 lépés szabaly

e Remis: Nem all rendelkezésre elegendé babu (egyik fél sem
érhet el sakk-mattot)

e Tul hosszu: A jatszma nem folytathatd, mert meghaladja a maximalis

memoria kapacitast (maximum: 256 [épés mindegyik fél szamara).

Ha a komputer reménytelennek tartja a helyzetét, akkor feladhatja a jatszmat. A kovetkezd példaban azt
gondolja, hogy hatranyban van, ez -5,73 gyalognak felel meg:

Németuil: Angolul:
Computer Computer
oikbt auf resigns
-5.73 -L.73



Vagy ha a komputer azt gondolja, hogy az allas nagyon kozel van a dontetlenhez, akkor a kovetkezd jelenik

meg:
Németil: Angolul:
Comput.er Computer
histet of fers
Femis clramw
ar

Mindkét esetben a ZOLD vagy a PIROS gomb megnyomasa utan folytathatja az aktudlis jatszmat, vagy a NEW
megnyomasaval (j jatszmat kezdhet.

Megjegyzés: Ha a komputer a legalacsonyabb szinten jatszik (,Spiele & Siege”), akkor nem adja fel a jatszmat
vagy nem kinal fel déntetlent.

3.8 Uj jatszma kezdése
On barmikor Gj jatszmat kezdhet, néhany, az 5. fejezetben leirt szituacié kivételével:

Nyomja meg a NEW gombot. A képernyén megjelenik a ,Neues Spiel?" (Gj jatszma?) lizenet Es vagy a
"Klassisch" (klasszikus) sz0, vagy a babuk elrendezése egy parti "Schach 960" elinditasahoz. A két
megjelenités kozotti atvaltdshoz hasznalja a © vagy a 4 elemet.

Ha a ,Klassisch” (klasszikus) jelenik meg, akkor elindithat egy normal (,klasszikus”) sakkpartit. Enhez
egyszeriien nyomja meg a ZOLD gombot.

Ha megnyomja a PIROS gombot, a ,Neues Spiel” ((j jdtszma) parancs megszakad és az aktudlis parti
valtozatlanul megmarad.

A  Chess960" jatékvaltozat (masnéven ,Fischer Random Chess") részletes magyarazatat a MILLENNIUM
honlapjan taldlhatja meg: www.computerchess.com.

4 Az inf6 megjelenitések

4.1 Atvaltas az infé6 megjelenitések kozott

Komfort modban a komputer két eltérd lizenetet jelenit meg:
A ,nagy ora" a két jatékos gondolkodasi idéit jelzi. A ,/épéssor’ képernyd a legutdljara meglépett
sakklépéseket jeleniti meg. A balra nyil < és a jobbra nyil = gombokkal valthat at a két nézet kozott.

Minden info megjelenitésbdl a ZOLD gombban Iéphet vissza a specidlis funkcidk meniibe, ldsd az 5.1
szakaszban.

4.2 Infé megjelenités: Nagy 6ra

Amikor el6szér csatlakoztatta az aramelldtast és bedllitotta a nyelvet, mar megjelent Onnek ez a képernyé -
lasd a 2.3 szakaszban talalhat6 abran.

Ha ki van kapcsolva a ,Timer” (részidd) (Iasd: 5.4.7), akkor a képernydn a teljes jatszma ideje, amelyet a sotét
és a vildgos egyiittesen felhasznalt, lathatd. Ha be van kapcsolva a timer, akkor mindkét fél 6sszesen 15 perc
jatékidét kap, és megkezddédik az idd visszaszamldlasa. Ha a jatszma tullépi az id6korlatot, akkor a ,nagy
ora”képernyén a kovetkezd jelenik meg:

A jatszma annak ellenére folytathatd, hogy az egyik jatékos tullépte az idékorlatot.



Vegye figyelembe, hogy az On sajat 6rdja addig ,befagyasztva” marad, amig meg nem lépte a komputer
épését. Ez azt jelenti, hogy a jatékfeltételek méltanyosak, kiiléndsen ha a timer be van kapcsolva. Az ellenfél
babujat igy nem a sajat gondolkodasi ideje alatt kell mozgatnia.

4.3 Infé megjelenités: Lépéssorozat

Ez a megjelenités a legutobbi Iépéseket jelzi, példaul:

Németiil:

22 Hesd-gf Ech-bb
23 Hd2-¢5  ¥dh-eb
24 Hebxebh ¥ebxeh
Wert: +0.27 00:05

Angolul:

22 Hesd-gi Rchb-hbb
23 Hd2-¢5 ¥d6-eb
24 Hebxeh ¥efxeh
Score: +0.27 00105

25, ) Ml 20, ) Mer

A +0,27 szam a pozicié komputer altali értékelése: A The King Gigy gondolja, hogy olyan elényben van, ami
0,27 gyalogegységnek felel meg. Tovabbi példak arra, hogy ezen a helyen mi jelenhet meg a képernyén:

-1,89 A komputer csaknem 2 gyalognyi hatranyban van.

Konyv Az 4llds megtaldlhaté egy nyitasokkal foglalkozé kényvben
+M7 A komputer 7 lépésben sakk-mattot tud adni.

-M4 A jatékos 4 lépésben sakk-mattot tud adni.

A 00:05 szam az id6é (mm:ss), amelyre a komputernek a legutolsé |épéséhez sziiksége volt. A visszavont
lépések (lasd a 3.6 szakaszban) jelolése a kovetkezd:

13 ad-zb  Fk---

Ebben a példaban a 13. [épést a sotét fél visszavonta.

Megjegyzés: Ha a The King a ,Spiele & Siege”szinten jatszik, akkor az értékelés nem jelenik meg.

5 Kiilénleges funkcidk

5.1 A fémeni

Ha megnyomja a ZOLD gombot mikézben az info-képerny6k egyike lathato (Iasd a 4. szakaszban),
megjelenik a kilonleges funkcidkat tartalmazoé meni. Komfort médban 9 kilonb6zé funkcié all
rendelkezésre:

,Komfort szintek”, ,Elo szintek”, ,Funkciok”, ,Lépés végrehajtasa”, ,Javaslat’, ,Mindkét oldal”, ,Poziciébevitel”,
,Poziciovezérlés” és Jatékok mentése”.

Négy funkcio jelenik meg, amelybdl az egyik ki van emelve (azaz sétét hattérrel jelenik meg), pl.:

Németiil: Angolul:
Komfort Stufen Comfort lewels
Elo Stufen Elo lewels
Funkt ionen Opt ions
Uz austlhren Mowve
ﬁ F iz abe T Enter

A ©t vagy a ¥ elem ismételt megnyomdsaval jelenithet6 meg és emelhetd ki egymas utan az dsszes.

Egy elem kivadlasztasahoz jeldlje ki azt és nyomja meg a ZOLD gombot.



A menibdl az info képernydre térténd visszalépéshez nyomja meg a PIROS gombot.

Megjegyzés: A kiilénleges funkcidk kezelése sordn vegye figyelembe, hogy a PIROS és ZOLD gombok
jelentései felvaltva jelennek meg az alsé sor jobb és bal részén. Vegye figyelembe a nyil szimbdélumokat is:

! A /8 gombok jelenleg menii miiveletekhez aktivak.
1S Az 6sszes 4 nyil gomb (<=4 8) aktiv.
s Azt jelzi, hogy egy paraméter médosithaté a < vagy a = elemmel.

5.2 Menii: Komfort szintek

Ha ezt a szintet valasztja ki, akkor a The King 4 jatéknehézségi szintbdl kinal fel valasztast:

Németil: Angolul:
HD Spiele 2 Siege AD Play 2 KWin
Al Freundlich Al Friendl

#HZ Hormal
HZ Starker A2 Advanced
AlabrLich Ok Canice ] . Ok

A * csillag azt jeloli, hogy a komputer éppen A2 szintre van allitva. A ©/8 gombokkal a képernydn Iévé
dsszes sor kiemelhetd. Egy masik szint bedllitdsahoz jeldlje ki ezeket és erdsitse meg a ZOLD gombbal.

Az info képernyGre a jatékszint modositasa nélkil torténd visszalépéshez nyomja meg a PIROS gombot.

Ezeknél a jatékszinteknél adaptiv szintekré/van sz9, tehat a komputer a jatékat az ellenfél er6sségéhez
igazitja. Ha az aktudlis jaték soran az On jatéka javul, akkor a The King nagyobb ellendllasra kapcsol. Az , A0
Spiele & Siege“leggyengébb szinten a sakkban teljesen kezd6k is kedviikre gyakorolhatnak, mivel ezen a
szinten elég konnyd legy6zni a komputert.

Az ,Flo szintek“kategdridban mar erGsebb jatékszinteket lehet kivalasztani (Iasd: 5.3).

5.3 Menii: Elo szintek

Ennek az elemnek a kivdlasztasa utan 3 kategéridban 9 jatékszint kozill valaszthat: ,Standard’, ,Erésebb” és
LEgyestileti” Az 6sszes szint megjelenitéséhez és egymas utan torténd kiemeléséhez nyomja meg ismét a &
vagy a ¥ elemet. A képernyén megjelenik a komputer becsilt jatékereje minden szinthez, pl.:

Németil: Angolul:

Starker 1450 Elo Advanced 1450 Elo
=5t 3rker 1600 Elo *Aclvanced 1600 Elo
Starker 1750 Elo Adwvanced 1750 Elo
Ak uch Ok I Ok

Ebben a példaban a kiemelt szint 1600 nemzetkdzi Elo besorolasnak felel meg.

Egy Uj jatékszint kivdlasztasahoz jeldlje meg ezeket és nyomja meg a ZOLD gombot. A jatékszint mddositasa
nélkil az info képernydre torténd visszatéréshez nyomja meg a PIROS gombot.

5.4 Meni: Funkciék

5.4.1 Funkcidk attekintése

Itt egy sor olyan kiilonleges funkciorél van sz6, amely igény esetén bedllithatd. Komfort médban 7 ilyen opcid
all rendelkezésre. Ezek megtekintéséhez a meniben vdlassza ki a ,Funkciok” elemet. Ez a képernyd ez elsé 4
funkciot jeleniti meg:
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Németiil: Angolul:

Meni 2Eomfort Meru gComfort.
Sprache Deutzch Languagze English
Brett drehen ] Trnvert board ]
Lehrer ] Tutor ]

Iz Meni I MenL
A képerny6 egyik sordban egy villogé () jel lathaté. Ez a kurzor. A © vagy 4 ismételt megnyomasaval felfelé
vagy lefelé tudja mozgatni a kurzort és megjelenitheti egymas utdn megjelenitheti az 6sszes funkciot.
5.4.2 Egy funkcié médositasa
Egy funkcié médositasahoz hiizza a kurzort a megfeleld sorra és haszndlja a < / = gombokat.
Példa: Be kivanja kapcsolni a ,, 7Tandr’ funkciét és be kivanja allitani az LCD kijelzé kontrasztjat.

Mozgassa a kurzort a ,Tanar” sorra. Ennél a funkcional csak két beallitas létezik, ezek a ,Be” (X) és a ,KI" (v).
A kettd kozotti atvaltdshoz nyomja meg a < vagy a = elemet.

A kurzor a ,Kontraszt’ sorra mozgatasahoz ezt kovetéen nyomja meg kétszer a & elemet. Ez a paraméter tiz
kiulonbo6z6 beallitassal rendelkezik. A <= vagy a = elem ismételt megnyomasaval atfuthatja ezeket, amig meg
nem talalja a kivant képerny6kontrasztot.

Miutan elvégezte modositasait a funkcidkon, a meniibe térténé visszalépéshez nyomja meg a ZOLD gombot,
vagy az INFO oldalra torténd visszalépéshez a PIROS gombot.
5.4.3 Funkcié: Menii

A < vagy a = elemmel valaszthat a ,Komfort” és a ,Szakért6” opciok kézil. Ha a ,Szakértd” opciot valasztja,
akkor megjelenik egy 12 funkciét tartalmazé meni és a komputer szakértéi moédba kapcsol.

Ehhez tovabbi informacidkat a Millenium honlapjan 1évé részletes utmutatasokban talalhat:
http:/ /www.computerchess.com/.
5.4.4 Funkcié: Nyelv
A képernyé lizenetek megjelenitéséhez 7 kilénb6z6 nyelv kézil lehet valasztani Ezek felsorolasat a 2.2
szakaszban talalhatja meg. Tartsa lenyomva a < vagy a =@ elemet, amig meg nem jelenik a kivant nyelv.
5.4.5 Funkcid: Tabla megforditasa
Ha szokdsos modon a vildgos jatszik lentrdl felfelé, akkor az els6 sorban a kovetkezé lathaté:

Németiil: Angolul:

Brett drehen 4 Tnvert board 4

Ha ehelyett azt kivanja, hogy a sotét jatsszon lentrdl felfelé, akkor médositsa az X elemet erre: v . Allitsa fel a
babukat a megfelel§ elrendezésben. Ebben segitséget nyujthat a ,Pozicié-ellenérzés” funkcioé (lasd az 5.9
fejezetben).

5.4.6 Funkcid: Tanar

Akkor hasznalja a tanar funkciot, ha azt szeretné, hogy a komputer figyeljen az On hibaira és figyelmeztesse
Ont. Ha be van kapcsolva a tanar funkcio (ezzel: v) és a komputer ugy véli, hogy On egy gyenge 1épés mellett
dontott, akkor a kijelzén megjelenik egy figyelmeztetés. Példaul:
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Németiil: Angolul:

Schlechter fuz? Bad mowe?
0,00 0. 00
WolS -t + ¥olS -+

+H 2 i

Zurtck

TakeRack

Cont inue

A képernyén megjelenik a kovetkezé:

- a pozicié értékelése a komputer altal az On lépése eldtt (vo. 4.3 szakasz);
- a komputer tervezett vilasza az On lépésére;
- a pozicid értékelése a komputer tervezet lépése utan.

Ebben a példaban a pozicié értékelése korabban kiegyenlitett volt, de a The King az On hibaja miatt két
lépésben sakk-mattot tud adni (+M2).

Ekkor megnyomhatja a PIROS gombot P ésa LED-ek jelzésének megfeleléen visszavonhatja a |épését. Vagy
ha nem kivanja médositani 1épését, nyomja meg a ZOLD gombot G .

Megjegyzés: Ha a The King a ,Spiele & Siege”legalacsonyabb szinten jatszik, akkor nem aktiv a tanar funkcio.

5.4.7 Funkci6: Timer (15 perc)
Ha be van kapcsolva az id6zit6, akkor minden jatékos szamara a rendszer 15 perctdl visszaszamlalja a
gondolkodasi id6t. Lasd a 4.2 szakaszban.

5.4.8 Funkcié: Kontraszt

Ez a funkcidé 0 és 9 kozott kinal szinteket.

5.4.9 Funkci6: Hang

A Ki” és az 1-5 megjelolésekkel hatféle hangerd beallitas lehetséges a hangjelzésekhez.

5.5 Menii: Lépés végrehajtasa

Ha ezt a funkciot valasztja ki, mikdozben az On lépése kdvetkezik, akkor a komputer kiszamitja és teszi meg a
kévetkezd lépést. Ezt kdvetSen On atveheti a masik szint.

Ha azt szeretné, hogy a komputer legyen a vilagossal, akkor a parti elején a jatszma megkezdéséhez valassza
a ,Lépés végrehajtdsa’ opciot. Ha a komputer gondolkoddsa soran On megnyomja a ,Lépés végrehajtasa”
elemet, akkor megszakitja a szamitdsait és azonnal Iép.

5.6 Menii: Javaslat

Ha azt szeretné, hogy a komputer javaslatot tegyen az On kévekezd lépésére, valassza a ,/avas/at’ opciot.
Ezt a |épést korulbelll két masodpercig jelzik a sakktabla LED-jei és ekkor megjelenik egy felirat a képerny6
bal alsé részén, pl.:

Németuil: Angolul:

g e H:gca

On most eldéntheti, hogy a javaslatot kéveti, vagy e helyett valami mast lép.

5.7 Menii: Mindkét oldal

Ha ezt a funkciét valasztja ki, akkor a komputer nem hajt végre sajat |épéseket. Lehetévé teszi, hogy mind a
vilagos, mind a sotét babukkal On Iépjen, igy ez a funkcié két személy jatékahoz hasznalhat6. A komputer
csupan a lépések szabalyossagat ellendrzi, regisztralja a jatszmat és biztositja a sakkora funkciot.
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Annak jelzése érdekében, hogy a The King mindkét oldal izemmaéddban van, a képernyd alsé részén két ,arc”
( ) lathaté. A komputer akkor 1ép ki ebbdl az izemmddbél, ha még egyszer kivalasztja a ,Mindkét
oldal” opciét, megadja a ,Lépés végrehajtasa” parancsot (lasd az 5.5 szakaszban), vagy modositja a jaték
szintjét.

5.8 Menii: Pozicidbevitel

A komputer sakktablajat egy specialis pozicié feldllitasahoz valassza ki a meniiben a ,Poziciébevitel” opciét. A
képernyén megjelenik a kovetkezé pl.:

Németiil: Angolul:
= 001 Fug Mummer = 001 Move number
# Brett ld=schen # Clear hoard
& [alasiangraiiehe & [alangngrrid
f Heilh am Zug f White to move
Al A Cance 1N 0k

Az egyik sorban egy villogé [ jel lathaté. Ez a kurzor. A + vagy a & elem megnyomasaval sorrél sorra tudja
mozgatni a kurzort. Az ismételt lenyomas hatasara megjelenik 4 tovabbi sor a képernyén:

Németiil: Angolul:
k1l O Q-0 k1l O Q-0
al O 0-0-0 al O 0-0-0
S B Q-0 e B O-0
a3 B -0-0) a0 B Q-0-0

Abbruch Ok

Most a kovetkezdbket teheti:

Cance ] Ok

igy torolheti a teljes sakktablat: Mozgassa a kurzort a ,Tabla torlése” sorra és nyomja meg a ZOLD gombot.
Ha individudlisan kivanja felhelyezni vagy eltavolitani a babukat:

e Mozgassa a kurzort a sakkfigura szimbdélumokat tartalmazé sorra: A [ﬂ]lﬂiﬂ.iﬂlﬂiﬂi
e Asorban egy szimbélum zaréjelbe [E.] van téve és bal oldalon is megjelenik. Ezt a babut kell

bal oldalon lent és a mezében.
o igy helyezeheti fel az aktudlis tipust babut: Nyomja meg a kivant mezét.

= elemeket.
e Egy kilon mezé toérléséhez: A mezében jelenleg talalhaté babutipus / szin kozrezdrasdhoz mozgassa
a zardjeleket. Nyomja meg a mezét.

Annak eldontéséhez hogy (példaul) a vilagosnak joga van-e a bastyava az al mezG6re sancolni:

e Mozgassa a kurzort a sorra. O Q-0-0
e Az ,al" (engedélyezett) és a ,-“ (nem) kozotti atvaltadshoz nyomja meg a < vagy a = elemet.

Megjegyzés: Ahhoz hogy aktivdli lehessen a sdncoldst, a kirdly és a bdstya a ,klasszikus” sakkban
nem lehetnek a kiinduldsi mezdiken. Tetszoleges mezokon lehetnek, amelyekrdl a ,Chess960“
opcioval sdancolds lehetséges. Ehhez tovabbi informdciokat a Millenium honlapjan a ,,szakértoi”
felhaszndloi kézikonyvben taldlhat.

A kezdészin moédositasahoz:

e Mozgassa a kurzort a ,Vilagos 1ép” sorra.
e A v (vildgos) és az X (sotét) kozotti atvaltashoz nyomja meg a < vagy a = elemet.
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A lépésszam meghatarozasahoz:

e Mozgassa a kurzort a ,Lépésszam” sorra és nyomja meg a ZOLD gombot. (A * jelet a kdvetkezd
helyettesiti: .).

e A bal oldali nyil < vagy a jobb oldali nyil = eggyel néveli/csokketi a 1épések szamat. A felfelé nyil
vagy a lefelé nyil § tizes [épésekkel noveli/csokkenti a [épések szamat.

e Ha kész, erdsitse meg a ZOLD gombbal. (Ismét megjelenik a szimbélum *.)

Ha az 0sszes bdbu jé helyen all és a tulajdonsdgokban minden maédositast lezart, akkor az Uj pozicio
megerdsitéséhez nyomja meg a ZOLD gombot. (Ha helyette a PIROS gombot nyomja meg, akkor visszalép
abba a helyzetbe, amelyben kordbban kivalasztotta a ,Poziciobevitel’ opciot.

On most ebbdl az alldsbdl indulva jatszhat. A The King elinditdsahoz lépjen vagy adja meg a ,Lépés
végrehajtdsa’ parancsot (lasd az 5.5 szakaszban).

Megjegyzés (1): Ha az a kovetkez6 hibat tartalmazza, akkor ne tudja megerdsiteni az aj allast:

e Hianyzik egy kiraly. Ezt a rendszer a legalsé sorban a kovetkezé maédon jelzi: ﬂi '_"“_"'
e Egygyalog az 1. vagy a 8. sorban talalhato, pl. acl
e Egy szinbél vagy tipusbél tul sok babu taldlhaté - jelzése pl.: a0

e Alépni probalé fél sakkot ad - jelzése: Dxi vagi .Xﬁ

Megjegyzés (2): Egy ujonnan megadott pozicié elsé [épése nem lehet athalado (en passant) tités. Olyan allas
létrehozasahoz, amelyben lehetséges egy ilyen 1épés, adja meg a kozvetleniil megel6z6 pozicidt és hajtsa
végre azt a lépést, amely lehet6vé teszi az en passant Utést.

5.9 Menii: Pozicié-ellen6rzés

A pozicid-ellendrzés a fél sakktablat (= négy sor) jeleniti meg Onnek grafikus formaban, a babukkal egyiitt, a
helyes aktudlis allasnak megfelel6en. A sakktabla két fele kozotti atvaltdshoz nyomja meg a fel &t vagy a le nyil
4 gombot.

Ez a funkcid segithet Onnek abban, hogy bizonytalansag esetén ellendrizze a babuk helyzetét a sakktablan. Az
info képernyére valo visszalépéshez nyomja meg a PIROS gombot.
5.10 Menii: Jatékok mentése

A komputer munkamemoériaja 9 memoériahellyel rendelkezik, ezekbe menti (tarolja) a jatékokat. Egy elmentett
jaték késébb betdltheté (megnyithatd), igy folytathatd, vagy (Ujra) le lehet jatszani, stb. a 1épéseit G, .

A funkcié haszndalatahoz a meniiben vélassza ki a ,Jdtékok mentése’ opcioét. A képernyén példaul megjelenik
a kovetkezé:

Németiil: Angolul:
Spiel 1223456785 Game 123456785
Laden N Loz N
Sichern Xiiiiiiid Save 554 4 4 4 444

Llge 38 Mowves 38
m T2 Cance ] Load

A villogo kurzor (1) a nyil gombokkal (<= 1 8) mozgathaté jobbra/balra és egyik sorrél a masikra.

A fenti példdban az 1-3 memoriahelyek foglaltak, mig a 4-9 memoriahelyek szabadok. Az 1. szami
memoriahelyen talalhaté parti 38 Iépésbdl all.
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igy mentheti el az aktudlis jatszmat: Mozgassa a kurzort a ,Mentés” sorra, vigye arra helyre, ahoval el kivanja
menteni a jatszmat és nyomja meg a ZOLD gombot. Ez térli azt a jatszmat, amelyik ezen a helyen volt
elmentve (ha foglalt volt).

igy torolhet egy foglalt memériahelyet: Erre a memériahelyre egyszeriien mentse el az alaphelyzetet, tehat
amikor még nem torténtek [épések.

igy tolthet be egy jatszmat: Mozgassa a kurzort a ,Betd/tés” sorra, mandverezzen a kivant mem©oriahelyre és
nyomja meg a ZOLD gombot.

Mentés nélkil a meniibe torténd visszalépéshez nyomja meg a PIROS gombot.
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rtalmatlanitas
9% Tegye a csomagoldanyagokat kornyezetbarat modon az erre a célra szolgalé gydjt6tartalyokba

Az Unié 2012/19/EU iranyelve szerint a készliléket élettartama végén szabalyozott mddon kell
ﬁ artalmatlanitani. Ennek soran a készuilékben lévé hasznosithaté anyagok Ujrahasznositasra kerilnek

és nem terhelik a kdrnyezetet. Koézelebbi felvilagositasért forduljon a helyi hulladékhasznositdsi
BN villalathoz vagy az 6nkormanyzathoz.

7 Garancia, szerviz és gyarti kapcsolat

Németorszdg/Ausztria/Svdjc esetében:
Kérjik, vegye fel a kapcsolatot németorszagi irodankkal, vagy a +49 (0) 2773 7441 222 telefonszamon
vagy e-mailben a kévetkezé cimen: support@computerchess.com

Ha On a terméket nem Németorszagban, Ausztidban vagy Svajcban vasarolta, hanem mas orszagban, és
szervizre van sziiksége, kérjuk, forduljon a keresked6ho6z, akitél a terméket vasarolta.

Minden mas kérdést és visszajezést kérjiik, kiildjon e-mailben a guality@computerchess.com cimre.

8 Miszaki specifikacié

TERMEK: MILLENNIUM King Performance
CIKKSZ.: M830
HARDVER: ARM Cortex M7

CPU-sebesség 10 és 300 MHz k6zott valtoztathatd

SZOFTVER: © Johan de Koning (NL) sakkprogram
1.40 verzié (2020 november)

KONYVTAR: ~Master Book”, M. Uniacke © Applied Computer Concepts Ltd (UK) —
kb. 300 000 allas

“Aegon” 1994’ Book © C. de Gorter (NL) — kb. 61 000 allas

MEGJEGYZES: Ez a termék nem védett elektrosztatikus toltés, erés elektromdagneses sugarzas és mas
elektromos interferencidk hatasa ellen, mert a hibas miikodés ilyen korilmények k6zott nem kritikus.

A specifikaciék modositasanak, kiilondsen a mlszaki tovabbfejlesztéssel 6sszefliggésben, és a tévedés jogat
kifejezetten fenntartjuk.

A jelen kezelési utmutatét nagy gondossaggal készitettiik el és ellendriztilk annak helyességét és tartalmat.
Ha ennek ellenére problémak fordulnak el6 benne, ez nem feltétleniil szolgaltat jogalapot a késziilékkel
kapcsolatos reklamaciora. A jelen kezelési Utmutaté sokszorositasa, akar kivonatos formdban is, el6zetes
irdsos engedély nélkil tilos.

Termékfejlesztés és import:

MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1

85609 Aschheim, Németorszag
www.computerchess.com

Copyright © 2020, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Németorszag.
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