
QSG Supremo T2, V1.1  1 
 

 

 

 

 

Supreme T2 
Guía de inicio rápido 

  



QSG Supremo T2, V1.1  2 
 

Instrucciones del juego – ESPAÑOL 
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Contenido del envío 

Los siguientes componentes se incluyen con su tablero electrónico Supreme T2: 

- Tablero de ajedrez electrónico con reconocimiento de piezas RFID 
- Según el modelo, 1 juego de piezas de ajedrez con 2 reinas adicionales 
- Cable USB tipo C - tipo C, de 2 metros de longitud, para carga y transferencia de datos 
- Adaptador USB tipo C - tipo A para su uso con dispositivos USB más antiguos 
- Manual de usuario e información importante 

Carga del tablero de ajedrez 

Antes de poder utilizar su nuevo tablero de ajedrez, cárguelo completamente. Para ello, 
conecte el cable USB-C suministrado al puerto correspondiente situado en el lado 
derecho del tablero y conéctelo a un adaptador de corriente USB (no incluido).  

Para cargar el tablero de ajedrez, el interruptor deslizante para seleccionar la fuente de 
datos debe estar en la posición Bluetooth o USB. En la posición DIN, el tablero recibe 
alimentación para funcionar, pero no se carga con el fin de ahorrar batería. 

Indicador de carga 
La luz indicadora de carga del tablero se encenderá. El tablero se está cargando mientras 
el LED esté encendido. Cuando la luz indicadora de carga se apague, el tablero estará 
completamente cargado. La carga dura aproximadamente 6 horas. Al final del proceso de 
carga, la luz puede encenderse y apagarse esporádicamente; esto es normal. Ahora 
desconecte el tablero del cable de carga. 

Fuentes de alimentación compatibles 
La Supreme T2 es compatible con todos los adaptadores de corriente USB estándar. 
Asegúrese de que el adaptador de corriente tenga una salida mínima de 0,5 A. 

El estado de carga de la batería 

Visualización del nivel de batería al encender 
Al encenderse, el tablero de ajedrez muestra el estado actual de carga de la batería. Para 
ello se utilizan los 9 LED situados en el borde inferior del tablero. Si los 9 LED están 
encendidos, la batería está completamente cargada. Si solo está encendido 1 LED, la 
batería está casi agotada.  

Visualización del nivel de batería durante el uso 
Si el nivel de batería desciende a un nivel crítico mientras se está utilizando el tablero, el 
indicador de alimentación del tablero comenzará a parpadear. Inicialmente, el LED 
parpadeará lentamente, lo que indica que quedan aproximadamente 60 minutos de uso. 
Si el LED parpadea rápidamente, el tablero debe conectarse a una fuente de alimentación 
inmediatamente. 

Carga de la tabla durante el uso 
También puede cargar la tabla en cualquier momento durante su uso (modo Bluetooth o 
USB). El tiempo de carga se prolongará en consecuencia. También puede utilizar un 
banco de energía externo para este fin, por ejemplo. 



QSG Supremo T2, V1.1  4 
 

Botones y sus funciones 

La Supreme T2 tiene los siguientes botones e indicadores de control: 

 

Estos tienen las siguientes funciones (de izquierda a derecha) 

➢ Botón para el emparejamiento Bluetooth: al pulsar este botón, la tabla 
entra en modo de emparejamiento, lo que le permite conectarse a un 
dispositivo compatible con Bluetooth (por ejemplo, un smartphone).  
Para ello, debe seleccionarse Bluetooth como fuente de entrada. 

➢ LED de control Bluetooth: 
o Luz fija: conexión Bluetooth establecida 
o Luz intermitente: el dispositivo está en modo de emparejamiento 

 
➢ Interruptor deslizante para seleccionar la fuente de entrada: Utilícelo 

para seleccionar la fuente de datos a la que debe conectarse la placa: 
o Bluetooth para conexión inalámbrica a teléfonos inteligentes o 

PC 
o Puerto USB-C para conexión a ordenadores 
o Mini-Din para conexión a módulos de ordenador de ajedrez compatibles 

 
➢ Botón para transferir partidas almacenadas (datos PGN)  
➢ Botón para ajustar el brillo de los 81 LED del tablero 

 
 

➢ LED indicador de carga: muestra que el tablero se está cargando  
 

➢ Botón para restablecer el dispositivo, restablece la tabla a la 
configuración de fábrica 
 

➢ LED de encendido: indica que el tablero está encendido.  
o Parpadeo lento: la batería está baja, recárguela 
o Parpadeo rápido: la batería está agotada, conecte el dispositivo a 

una fuente de alimentación inmediatamente 
➢ Botón de encendido/apagado: enciende o apaga la placa. 
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Conexión de la placa a aplicaciones, programas o módulos informáticos 
de ajedrez 

Para utilizar una aplicación de ajedrez con el tablero electrónico Supreme T2, la aplicación 
debe ser compatible con ChessLink. Puede encontrar una lista de aplicaciones y 
programas compatibles con nuestros tableros electrónicos en 
https://computerchess.com/, en «Aplicaciones compatibles».  

Encontrará instrucciones específicas e información sobre cómo conectar el tablero a la 
aplicación que desee en la documentación del fabricante del software correspondiente. 

Conexión inalámbrica a través de Bluetooth 
Puede conectar su eBoard de forma inalámbrica a todos los dispositivos comunes con 
Bluetooth (smartphones, tabletas o PC). En el caso de los smartphones o tabletas, la 
conexión suele controlarse a través de la aplicación correspondiente, en lugar de a través 
de la configuración del sistema del dispositivo.  

Así es como funciona la conexión con la aplicación Millennium ChessLink: 

1) Encienda el Supreme T2. 
2) Ajuste el interruptor deslizante a «Bluetooth». 
3) Inicie la aplicación en su dispositivo móvil. 
4) Asegúrese de que en su dispositivo móvil: 

a. El Bluetooth está activado 
b. Todos los permisos necesarios para la conexión Bluetooth estén 

configurados correctamente. ATENCIÓN: Para que la conexión Bluetooth 
funcione, es imprescindible compartir la ubicación. 

5) Ahora pulse el botón de emparejamiento Bluetooth en el Supreme T2 
6) Haga clic en el icono de conexión de su dispositivo móvil 
7) Haga clic en el botón «Buscar tabla» y espere un momento 
8) Una vez que haya encontrado el tablero, haga clic en él. Se establecerá la conexión. 

NOTA: Si el tablero no se puede conectar a la aplicación de ajedrez deseada, una razón 
común para ello es que el tablero ya está conectado a otro dispositivo o a otra aplicación 
de ajedrez en el mismo dispositivo. 

Normalmente, la conexión se restablecerá automáticamente la próxima vez que el 
tablero y la aplicación se hayan conectado correctamente y el tablero no se haya 
conectado a otros dispositivos Bluetooth mientras tanto. 

Cuando se conecta a través de Bluetooth, el tablero utiliza su batería interna como fuente 
de alimentación. Sin embargo, puede conectar un cable de carga USB durante el 
funcionamiento para cargar el tablero. 

Conexión mediante cable USB 
Para conectar el tablero a un ordenador mediante un cable USB, coloque el interruptor 
deslizante en el modo USB-C. A continuación, conecte el cable USB suministrado al 
tablero y al ordenador. Si su ordenador no tiene una salida USB-C, puede utilizar el 
adaptador USB-C-A suministrado.  

ATENCIÓN: Es posible que sea necesario instalar el controlador FTDI. Puede encontrarlo 
en la página web del fabricante, por ejemplo: https://ftdichip.com/drivers/vcp-drivers/ 

https://computerchess.com/
https://computerchess.com/
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Mientras la placa esté conectada a un puerto USB-C, también se cargará durante el 
funcionamiento. 

ATENCIÓN: Es posible utilizar la placa incluso cuando la batería está descargada. Debido 
al aumento del consumo de energía causado por la carga simultánea, se recomienda 
utilizar el puerto USB-C del ordenador si es necesario. 

Conexión con módulos de ordenador de ajedrez 
Para conectar el tablero a uno de nuestros módulos de ordenador de ajedrez, coloque el 
interruptor deslizante en modo Mini-Din. A continuación, conecte el tablero al módulo de 
ordenador de ajedrez mediante un cable Mini-Din. Tenga cuidado de no doblar los pines y 
de conectar el cable correctamente. 

Cuando se utiliza un módulo de ordenador de ajedrez, el tablero se alimenta mediante el 
ordenador de ajedrez. La batería no se recarga en este caso. 

Los módulos de ordenador de ajedrez compatibles incluyen el ChessClassics Element y el 
Mephisto Phoenix. Utilice el cable mini-Din suministrado con el ordenador de ajedrez o el 
cable de conexión ET-M820-DK disponible en nuestra tienda para conectar el tablero.  

Utilice también la fuente de alimentación suministrada con el ordenador de ajedrez. Si ha 
adquirido su módulo de ordenador de ajedrez por separado, sin fuente de alimentación, 
nuestra fuente de alimentación ET-M820-NT es adecuada para la mayoría de los módulos 
(por ejemplo, para ChessClassics Element). El Mephisto Phoenix se suministra 
normalmente con una fuente de alimentación, en este caso el modelo ET-M900-NT. 

Guardar y transferir partidas en formato PGN desde el Supreme T2 al 
ordenador (Windows 10/11) 

Funcionalidad básica 
El tablero puede almacenar hasta 100 partidas en su memoria interna. Estas se pueden 
descargar y guardar utilizando la herramienta PGN disponible en nuestro sitio web. Al 
descargar, todas las partidas almacenadas en el tablero se transfieren a un editor. El 
usuario decide qué partidas guardar. Una transferencia correcta no vacía la memoria del 
tablero. Esto debe hacerse por separado.  

Registro 
A partir de la posición inicial, cada movimiento se registra en el tablero de ajedrez a 
medida que se introduce. Los movimientos ilegales se rechazan y se marcan como tales 
en el tablero mediante los LED de campo que no se apagan. 

Si se retira un movimiento, solo cuenta el último movimiento introducido. 

¿Qué partidas se guardan? 
Una partida se guarda automáticamente cuando termina en jaque mate. En todos los 
demás casos, el resultado de la partida debe introducirse después de que esta haya 
terminado y antes de colocar las piezas para una nueva partida. 

Como es habitual en los torneos de ajedrez, esto se hace colocando los reyes en dos de las 
casillas centrales d4, e4, d5, e5. Esto significa que:  
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• Si ambos reyes están en blanco (e4/d5), gana las blancas.  
• Si los reyes se colocan en d4 y e5, ganan las negras.  
• Si la partida terminó en empate, un rey debe colocarse en una casilla blanca y el 

otro en una casilla negra en el centro. 

Si los movimientos se introdujeron libremente, por ejemplo, cuando dos personas jugaron 
entre sí, o si se utilizó el modo para dos jugadores de nuestra aplicación ChessLink, los 
LED de las dos casillas centrales utilizadas parpadearán varias veces después de que los 
reyes se hayan colocado como se ha descrito anteriormente para confirmar visualmente 
la acción.  

Notas:  

• Cuando se juega contra un programa (motor), es posible que no se produzca esta 
última respuesta visual. No obstante, la partida se guarda igualmente. 

• Si una o más casillas centrales en las que se deben colocar los reyes para la 
notificación del resultado/almacenamiento de la partida están ocupadas por otras 
piezas, estas últimas pueden simplemente retirarse del tablero de antemano. Por 
lo tanto, no es necesario crear una situación de juego de antemano para que las 
casillas centrales correspondientes estén libres para los reyes. 

Uso de la herramienta PGN 
Descargue la herramienta PGN (actualmente solo disponible para Windows 10/11) de 
nuestro sitio web: https://computerchess.com/Downloads/. 

Descomprima el archivo supreme_pgn_tool.zip. El resultado es un único archivo 
ejecutable *.exe. No es necesario realizar ninguna instalación. 

Para descargar el registro de la partida, proceda de la siguiente manera: 

1. Conecte el tablero a un PC mediante USB. 
2. Encienda el tablero; el interruptor deslizante debe estar en la posición «USB». 
3. Inicie la herramienta PGN. 
4. Pulse el botón PGN del tablero de ajedrez (el primer botón a la derecha del 

interruptor deslizante). Esta acción se confirma con un patrón intermitente del 
LED de funcionamiento (3 destellos, pausa). 

5. El botón <GET PGN> de la herramienta PGN busca la interfaz COM correcta 
(«Trying COM1...»), etc. Una vez que se ha reconocido el tablero, los archivos 
aparecen en el editor: 
 

https://computerchess.com/Downloads/
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Fig.: En este ejemplo, se transfirieron cinco partidas. Se muestran las dos primeras. 
 
Nota: Es posible que sea necesario instalar el controlador FTDI (controlador de 
puerto COM virtual). Puede encontrarlo en la página web del fabricante, por 
ejemplo: https://ftdichip.com/drivers/vcp-drivers/ 
 

6. El contenido de los corchetes [ ] se puede editar en el editor.  
7. Por último, guarde el archivo en su PC utilizando <Archivo>, <Guardar>. 
8. Para identificar el formato, se establece [PGN]...[\PGN] al principio y al final del 

archivo. 

Después de guardar la partida o partidas, se puede cerrar la ventana de la herramienta 
PGN y salir del modo PGN en el tablero pulsando de nuevo el botón PGN. El LED de 
funcionamiento permanecerá encendido. También es posible simplemente apagar el 
tablero. 
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Borrar la memoria del tablero 
Como se ha mencionado, la transferencia de las partidas no borra la memoria del tablero; 
esto debe hacerlo el propio usuario cuando sea necesario, incluso con el tablero 
encendido. 

Proceda de la siguiente manera: 

1. Mantenga pulsado el interruptor DIMM. 
2. Ahora pulse también el interruptor PGN y manténgalo pulsado. 
3. El LED de funcionamiento parpadeará dos veces; suelte ambos botones.  
4. Ahora pulse de nuevo el interruptor DIMM y manténgalo pulsado hasta que el LED 

de funcionamiento se apague. 
5. Espere: 

a. El LED de funcionamiento parpadeará para indicar que se está borrando la 
memoria. Este proceso puede tardar algún tiempo, por lo que le rogamos 
que espere. 

b. La placa se reiniciará automáticamente. Sabrá que el proceso ha finalizado 
cuando el indicador de carga de la batería parpadee. 

c. Para comprobarlo: Después de reiniciar la herramienta PGN, se crea el 
encabezado de la «Ronda 1» sin ninguna partida. 

Accesorios 

Encontrará numerosos accesorios compatibles en nuestra tienda en 
https://computerchess.com/.  

Recomendamos nuestras maletas de transporte hechas a medida para guardar y 
transportar su tablero Supreme T2 y todos los accesorios. 

En nuestra página web también encontrará juegos adicionales de piezas, chips RFID 
preprogramados para modificar sus propias piezas de ajedrez, módulos informáticos 
compatibles con el ajedrez y numerosos enlaces a aplicaciones de software compatibles. 

Mantenimiento 

Para garantizar que pueda disfrutar de su tablero de ajedrez electrónico durante mucho 
tiempo, tenga en cuenta la siguiente información.  

Cargue el tablero con regularidad. Las baterías que no se cargan están sujetas a un mayor 
desgaste. Las baterías recargables suelen tener una vida útil limitada.  

Cuando no utilice el tablero, desconéctelo de la fuente de alimentación. De este modo, 
conservará la batería. 

No exponga el tablero a golpes. Cuando juegue, asegúrese de que las piezas no se caigan. 

La superficie del tablero de ajedrez está sellada durante su fabricación. Lo mejor es 
limpiarlo con un paño de microfibra ligeramente humedecido. 

Proteja el tablero y las piezas de la exposición prolongada a la luz solar para evitar la 
decoloración. 

https://computerchess.com/
https://computerchess.com/
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Sustitución de la batería 
Todas las baterías tienen una vida útil determinada. Dependiendo de la frecuencia con la 
que se utilice y se recargue la batería, es posible que sea necesario sustituirla.  

Si su Supreme T2 ya no alcanza un tiempo de funcionamiento satisfactorio con la batería 
incorporada, es hora de sustituirla. Esto no está cubierto por la garantía. 

Su tablero de ajedrez tiene una batería estándar de iones de litio CR18650 con 3,7 V y 3500 
mAH. Puede comprar este tipo de baterías en cualquier tienda de electrónica bien 
surtida. Asegúrese de elegir una batería con la mayor capacidad posible en mAH. Cuanto 
mayor sea la capacidad, más tiempo funcionará el tablero con una sola carga de batería. 

Para sustituir la batería, coloque con cuidado el tablero con la superficie de juego sobre 
una manta. Afloje los tornillos de la carcasa de plástico que contiene los botones y levante 
con cuidado la carcasa de plástico. Tenga cuidado de no dañar los cables de conexión.  

Retire la batería. Inserte una nueva batería CR18650. En el compartimento de la batería 
hay un cable sensor para controlar la temperatura de la batería. Asegúrese de que esté 
colocado cerca de la batería de repuesto. Vuelva a instalar la carcasa de plástico, 
prestando especial atención a los cables.  

Actualizaciones 

Las actualizaciones de las instrucciones de uso se pueden encontrar en nuestro sitio web 
https://computerchess.com/Downloads/.  

La propia eBoard Supreme T2 también se puede actualizar. En caso de actualizaciones de 
firmware, también las pondremos a disposición en el enlace anterior. 

Este manual se basa en la versión de firmware del 17 de noviembre de 2025.  

 

Este manual de usuario ha sido cuidadosamente elaborado y revisado para garantizar su 
exactitud. No obstante, si se detectaran errores, estos no constituirían motivo de 
reclamación sobre el dispositivo. 

Este manual de usuario, incluidos sus extractos, no puede reproducirse sin autorización 
previa por escrito. 

Copyright © 2025, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemania 

  

https://computerchess.com/Downloads/
https://computerchess.com/Downloads/
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