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Instruction Manual - ENGLISH

This brief guide enables you to start a game with your brand-new ChessGenius computer.
For a full explanation of the computer's features, see the instruction manual which you
can download from the Millennium website www.computerchess.com in the download
section.

1. Inserting batteries & starting the computer the first time

Place the device upside-down on a flat surface. You will see the battery compartment on
the underside of the device.

e Open the battery compartment by sliding its lid in the direction of the arrow.

e Insert four AA batteries (R6/LR6) into the compartment, paying attention to the
polarity: the “positive” terminal of each battery, labelled “+", must match up with a
“+" inside the battery compartment.

e Close the battery compartment.

e Make sure that the computer's ON/OFF switch is set to ON. You will find this
switch on the underside of the unit below row 8 of the chessboard, next to the
input for the power adapter.

e The computer will now start automatically.

Note:if the red “low battery” symbol appears in the bottom line of the LCD (liquid crystal
display), the batteries should be replaced as soon as convenient.

2. Choose the language for the screen text

Once the .ba'tteries arg correctly inserFed, the comput'er gives a SELECT LANGUAGE
characteristic sound signal, and the display shows a list of
languages. The first one is “highlighted” against a black background

Language English
Sprache Deutsch

By repeatedly pressing the ©t or & button, you can highlight each
language in turn, and bring further languages onto the display;

there are 14 in all. :
Idioma

When the desired language is highlighted, press the RED or GREEN REEEERE LT IR

button to select it. 00'2 press T or .

Note:If the language list fails to appear, execute a Reset of the Computer:
e Hold down the RED button.
e Insert a thin object (e.g. paper clip) into the opening marked RESET on the
underside of the unit, and press with it once.
e Release the RED button when the language list appears.

If you have selected the wrong language by accident, carry out this same procedure then
select the correct one.



3. Play a game

Once the language is selected, the screen shows the chessboard B
with the pieces in the starting position. &

You can now begin a game with the computer. Place the chess
pieces (supplied with the package) on the membrane board, with
White at the end next to the controls. We suggest you play your
first game with White.

Note: If you don't press a control button or a square on the
chessboard during an interval of 5 minutes (or 1 minute if the
batteries are low), the display is “dimmed"”. The next press restores
the brightness.

Your move
Press with your piece on the squares it is moving from and to. The computer gives a
“click” in acknowledgement.

To castle: make the king's move, then the rook’s move.

For an en passant capture: move the capturing pawn, then press the square of the
captured one.

For pawn promotion:

e Carry out the pawn’s move.
e Using the ¢ /= buttons, display the desired piece type.
e Press RED, GREEN or the promotion square.

Square shown in yellow on the LCD:You have selected this as the “from” square. (Re-press
to cancel.)

Square shown in red:You are prompted to press this square to carry out the computer's
move or to complete your own “special” move (castling etc.).

If you try to make an illegal move (or press any wrong square or button), you hear a low-
pitched sound. Simply continue as normal.

The computer’s move

The move is announced by a sound signal. The LCD shows the piece switching between
the “from” and “to” squares, and the move appears in notation at the bottom of the
display.

To execute the move, press each square as prompted by the red highlighting. A “ping”
announces check.

Symbols in the bottom line
A smiling face indicates that you are to move. A pair of faces shows that the computer is
in “Two-player” mode (see Section 7).

Arising/falling column shows that ChessGenius is thinking about its move.

The bar below the symbol indicates which colour moves next.



Retracting and replaying moves
To retract a move, press the < button, then move the piece back, pressing the squares
indicated in red.

You may then play a different move. Alternatively, the retracted move can be replayed by
means of the = button.

By repeated use of <= or =, you may retract or replay a whole sequence.

4. New game

You can start a new game at any time except during some operations listed in Section 7.
Press the “NEW GAME" button (I>). Then:

e To play with White, press GREEN.
e To play with Black, press 8 then GREEN. Black will then be playing “up the
board".

5. System help messages

At any time, for guidance on what to do next, you may press the “?” button to see a
scrolling explanatory message.

6. Switch OFF/ON

The “POWER" button on the control panel places the computer in “standby” mode or
switches it “on” again. In “standby” mode, ChessGenius retains the game in its memory,
and after switching on you can resume play from the same point.

Note: Except while calculating a move, ChessGenius will enter “standby” mode
automatically if there has been no press on a square or button in the last 10 minutes.

If you don't want to use the computer for a lengthy period or if you want to transport it,
you can disconnect the power supply completely with the ON/OFF switch (at the back of
the computer beneath row 8 of the chessboard). Place the computer in standby mode
beforehand, so that your settings and your last game are saved.

7. Special functions - the main menu

At any time during play when “MENU" is shown at the bottom right of the screen, a press
on the GREEN button displays a menu of commands for activating the computer’s special
functions.

By repeatedly pressing @t or §, you can inspect the full list of functions and highlight each
one in turn. To activate a function, highlight it and press GREEN. To return from the menu
to the chessboard display, press RED.



A brief description of the functions in the main menu is given below. For full details, see
the instruction manual (obtainable from www.computerchess.com).

Hint

Move now

Back/Forward all

Next best

2 Players/Analys

Play level

Options

New game

Set up position

Save/Load

Asks the computer to suggest a move for you. You may accept by
playing the move or reject the suggestion by playing a different one.
Note that the quality of suggestions is dependent on the playing
level you have set.

If it is your turn, this command makes ChessGenius move next and
“swap sides” with you. If ChessGenius is calculating its own move,
the command makes it cut short its calculations and play
immediately.

Takes you back to the starting position, allowing you to replay the
moves of the game with the = button. If you are at the start alreadly,
this command takes you to the end position.

Makes the computer retract its last move and play the one that it
rates as next best.

Allows you to make moves for both White and Black. The computer
will merely give its analysis of the position. To return to human-
versus-computer play, select this same item again or start a normal
game with the > button.

Enables you to inspect and alter the computer's level of playing
strength.

Displays a list of parameters (e.g. which side plays “up the board”,
sound volume, design of pieces for the LCD...) which can be selected
and regulated with the arrow buttons.

Enables you to start a new game. Offers you games against the
computer with choice of colour. Also gives access to 2-player mode
or “Set up” mode, for your training or analysis.

Places the computer in “Set up” mode, allowing you to construct a
special position on the chessboard.

Enables you to save a game to the computer’'s memory, or to
retrieve a game that was saved previously.

8. Uses of the control buttons (summary)

RED

Reverts to the previous LCD display. In normal playing mode, cycles
round three “info” displays:

e clock times
e the last few moves played
e analysis of the position.

Confirms a position that the user has been “setting up”.



GREEN

RESET

ON/OFF

Cancels a change of “level”.

The button’s current function is indicated at the bottom left of the
LCD; “i" denotes “info”.

Accesses the main menu.

e Selects an item from the menu or other list.
e Confirms a change of “level”.

Current function is indicated at the bottom right of the LCD.
Starts a new game.

Displays “help” text, stating what the user may do next.
Regulates the “backlight” of the LCD.

Retracts a move, or:

e Decreases a parameter number.
e Alters a parameter setting.
e In“Set up” mode: cycles through the various piece types.

Replays a move that was retracted, or:

e Increases a parameter number.
e Alters a parameter setting.
e In“Set up” mode: cycles through the various piece types.

Navigates the screen, stepping upwards through a list of items;
allows “scrolling” to bring further items into view.

e In“Set up” mode: switches between white and black pieces.

Navigates the screen, stepping down through a list of items; allows
“scrolling” to bring further items into view.

e In “analysis” display: switches between main continuation and
opening name.
e In“Set up” mode: switches between white and black pieces.

Switches the computer on, or places it in “standby” mode. On
“standby”, the game in progress is retained in memory and can later
be resumed.

Located in a recess on the underside of the unit. Activated by
inserting a thin object into the opening. If this is done while the RED
button is held down, the computer is restored to the state in which
you first acquired it.

The switch located next to the input for the power adapter, under
row 8 of the chessboard. Disconnects the computer from its power
source. Use this function if you travel (in this way you avoid



switching on accidentally), or if you are storing the computer for a
lengthy period of time.

9. Detailed operating instructions

The detailed operating instructions with description of all functions can be found at
www.computerchess.com.

This user manual was carefully compiled, and its contents carefully checked for accuracy.
If, despite all expectation, these instructions nevertheless contain errors, this shall not
constitute grounds for any claims.

This user manual, including excerpts thereof, may not be reproduced without prior
written permission.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Germany



Spielanleitung - DEUTSCH

Diese kurze Anleitung ermoglicht es Ihnen, ein Spiel mit Ihrem brandneuen
Schachcomputer ChessGenius zu starten. Eine vollstandige Erklarung der Funktionen des
Computers finden Sie in der Bedienungsanleitung, die Sie von der Millennium-Website
www.computerchess.com im Download-Bereich herunterladen kdnnen.

1. Einlegen von Batterien & erstmaliges Starten des Computers

Legen Sie das Gerat mit der Oberseite nach unten auf eine ebene Flache. Sie sehen das
Batteriefach auf der Unterseite des Gerats.

o Offnen Sie das Batteriefach, indem Sie den Deckel in Pfeilrichtung verschieben.

e Legen Sie vier AA-Batterien (R6/LR6) in das Fach ein. Achten Sie dabei auf die
Polaritat: der mit ,+“ gekennzeichnete Pluspol jeder Batterie muss mit einem
L+ im Batteriefach Ubereinstimmen.

e Schlie3en Sie das Batteriefach.

e Sorgen Sie dafur, dass das ON/OFF-Schalter auf ON steht. Der Schalter befindet
sich auf der Unterseite des Gerats, neben der Netzteilbuchse unter der 8. Reihe
des Schachbretts.

e Der Computer startet nun automatisch.

Hinweis:Wenn in der untersten Zeile des LCD (FlUssigkristallanzeige) das rote Symbol
.Batterie schwach*” erscheint, sollten die Batterien so so bald wie moglich gewechselt
werden.

2. Auswahlen der Sprache fiir den Bildschirmtext

Sobald die Batterien korrekt eingelegt sind, gibt der Computer ein
charakteristisches Tonsignal ab und das Display zeigt eine Liste von
Sprachen an. Die erste ist durch einen schwarzen Hintergrund
markiert.

SELECT LANGUAGE
Language English
Sprache Deutsch
Langue Frangais

Durch wiederholtes Drucken der Taste t oder & kdnnen Sie jede Taal Hederlands

Sprache nacheinander markieren und weitere Sprachen auf das
Display bringen; insgesamt sind es 14.

Lingua Italiano
Idioma Espafiol

Press ? for help.
Wenn die gewlnschte Sprache markiert ist, driicken Sie die ROTE D5 preas tioral.
oder die GRUNE Taste, um sie auszuwahlen. 0K OK

Hinweis: Wenn die Sprachliste nicht angezeigt wird, fiihren Sie einen Reset
des Computers aus:

e Halten Sie die rote Taste gedrUlckt.

e Fuhren Sie einen dinnen Gegenstand (z. B. Buroklammer) in die mit RESET
gekennzeichnete Offnung an der Unterseite des Geréts ein, und driicken Sie mit
ihm einmal.

e Lassen Sie die rote Taste los, wenn die Sprachliste erscheint.




Wenn Sie versehentlich die falsche Sprache ausgewahlt haben, fiUhren Sie das Reset-
Verfahren durch und wahlen Sie dann die Sprache erneut.

3. Eine Partie spielen

Sobald die Sprache ausgewahlt ist, zeigt der Bildschirm das =
Schachbrett mit den Figuren in der Grundstellung an. &

Sie kdnnen nun ein Spiel mit dem Computer beginnen. Stellen Sie
die Schachfiguren (im Lieferumfang enthalten) auf das Spielbrett,
mit Weil3 am Ende neben den Steuertasten. Wir empfehlen Ihnen,

Ilhre erste Partie mit den weif3en Figuren zu spielen. é%éééég
X y 7
]
i

Hinweis:Wenn Sie wahrend eines Intervalls von 5 Minuten (oder 1
Minute, wenn die Batterien schwach sind) keine Steuertaste und
kein Feld auf dem Schachbrett dricken, wird die Anzeige

,gedimmt". Der nachste Druck auf ein Feld oder eine Taste stellt die Helligkeit wieder her.

lhr Zug
Drucken Sie mit Ihrer Figur auf das Ausgangs- und das Zielfeld. Der Computer reagiert
jeweils mit einem ,Klick".

Rochade: Ziehen Sie zuerst den Kénig, dann den Turm.

Schlagen ,en passant* Ziehen Sie den schlagenden Bauern und drlcken Sie dann auf das
Feld des Bauern, der geschlagen wird.

Bauernumwandlung:

e FUhren Sie den Zug des Bauern aus .
e Zeigen Sie mit den Tasten ¢ /= den gewlnschten Figurentyp an .
e Dricken Sie ROT, GRUN oder das Umwandlungsfeld.

Feld auf dem LCD gelb markiert: Sie haben dies als Ausgangsfeld ausgewahlt. (Um die
Wahl rGckgangig zu machen, dricken Sie erneut auf das Feld.)

Feld rot markiert:Sie werden aufgefordert, dieses Feld zu driicken, um den Zug des
Computers auszufUhren bzw. Ihren eigenen ,speziellen” Zug (Rochade usw.) zu beenden.

Wenn Sie versuchen, einen illegalen Zug zu machen (oder ein falsches Feld oder eine
falsche Taste drlcken), horen Sie einen tiefen Ton. Fahren Sie einfach wie normal fort.

Der Zug des Computers

Der Zug wird durch ein Tonsignal angekundigt. Die Figur ,springt” im Display zwischen
dem Ausgangs- und dem Zielfeld, und der Zug erscheint in Notation in der untersten
Zeile.

Um den Zug auszufUhren, dricken Sie jeweils das Feld, das rot markiert ist. Ein "Ping"
kundigt ein Schachgebot an.



Symbole in der untersten Zeile:
Ein lachelndes Gesicht besagt, dass Sie am Zug sind. Ein Gesichterpaar zeigt an, dass sich
der Computer im ,2-Spieler-Modus" (siehe 7. Abschnitt) befindet.

Eine steigende/fallende Saule zeigt, dass der Computer Uber seinen Zug nachdenkt.
Der Strich unter dem Symbol gibt an, ob Wei3 oder Schwarz als nachstes spielt.

Zige zuricknehmen und wiederholen
Um einen Zug zurlUckzunehmen, dricken Sie <, dann setzen Sie die Figur zuruck, indem
Sie die rot markierten Felder dricken.

Sie kdnnen dann einen anderen Zug spielen. Der zurickgenommene Zug kann aber
auch mittels der Taste = wiederholt werden.

Durch mehrmaliges Betatigen von < oder = kdnnen Sie eine ganze Serie von
Schachzugen zurickznehmen oder wiederholen.

4. NEUES SPIEL

Sie kdnnen ein neues Spiel jederzeit beginnen, auBer wahrend einiger Operationen, die
im 7. Abschnitt beschrieben sind. Drlcken Sie die Taste I>. AnschlieRend:

e Um mit WeiB zu spielen, driicken Sie GRUN.
e Um mit Schwarz zu spielen, driicken Sie 8 und dann GRUN. Schwarz wird
dann ,von unten nach oben* spielen.

5. Hilffemeldungen

Sie kdnnen jederzeit die Taste ,?" dricken, um eine scrollende Meldung zu sehen, die
erklart, was Sie als nachstes tun kénnen.

6. Ein- und Ausschalten

Die Stromtaste auf dem Bedienfeld versetzt den Computer in den Standby-Modus bzw.
schaltet ihn wieder ein. Im Standby-Modus behalt der Computer das aktuelle Spiel im
Speicher. Nach dem Einschalten kénnen Sie an der Stelle weiterspielen, an der Sie Ihr
Spiel vorher unterbrochen haben.

Hinweis: Sofern er nicht gerade einen Zug berechnet, geht der Computer automatisch in
den Standby-Modus, falls in den letzten 10 Minuten kein Druck auf ein Feld oder eine
Taste erfolgt ist.

Wenn der Computer fUr eine langere Zeit nicht benutzt werden soll oder Sie ihn auf eine
Reise mitnehmen wollen, kénnen sie mittels des ON/OFF-Schalters (hinten am Gerat,
unter der 8. Reihe des Schachbretts) die Stromversorgung total ausschalten. Setzen Sie
den Computer zuvor in den Standby-Modus, damit |hre letzte Partie sowie die
Parametereinstellungen gespeichert werden.



7. Sonderfunktionen - das Hauptmenu

Wenn wahrend des Spielverlaufs das Wort MENU unten rechts auf dem Bildschirm
angezeigt wird, kann durch Driicken der GRUNEN Taste ein MenU mit Befehlen zur
Aktivierung der speziellen Funktionen des Computers angezeigt werden.

Durch wiederholtes Drlcken von #t oder & kénnen Sie die vollstandige Liste der
Funktionen Uberpriufen und sie eine nach der anderen ,markieren“. Um eine Funktion zu
aktivieren, markieren Sie sie und driicken Sie GRUN. Um vom Meni zum Schachbrett-
Display zuruckzukehren, dricken Sie ROT.

Nachfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der Funktionen im Hauptmenu.
Ausfuhrliche Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung (erhaltlich unter
www.computerchess.com).

Tipp

Jetzt ziehen

Beginn/Ende

Alternative

2 Spieler

Spielstufe

Optionen

Neue Partie

Positionsaufbau

Bittet den Computer, Ihnen einen Zug vorzuschlagen. Sie kdnnen
akzeptieren, indem Sie den Zug ausflUhren, oder den Vorschlag
ablehnen, indem Sie einen anderen Zug spielen. Beachten Sie, dass
die Qualitat der Vorschlage von der Spielstarke abhangt, die Sie
eingestellt haben.

Wenn Sie am Zug sind, bewirkt dieser Befehl, dass der Computer
den nachsten Zug berechnet und mit Ihnen die Seiten wechselt. Ist
ChessGenius selbst am Zug, lasst der Befehl ihn seine
Berechnungen abbrechen und sofort spielen.

Bringt Sie zurlck in die Ausgangsposition, so dass Sie die ZUge des
Spiels mit der Taste = wiederholen kédnnen. Wenn Sie bereits am
Start sind, bringt Sie dieser Befehl zur Endposition.

Lasst den Computer seinen letzten Zug zuricknehmen und
denjenigen spielen, den er als den nachstbesten bewertet.

Ermoglicht es Ihnen, Zuge sowohl fur Weil3 als auch fur Schwarz zu
spielen. Der Computer wird lediglich seine Analyse der Position
bieten. Um zum Spiel zwischen Mensch und Computer
zuruckzukehren, wahlen Sie dasselbe Menuelement erneut aus
oder starten Sie ein normales Spiel mit der Taste [>.

Ermoglicht es Ihnen, die Spielstarke des Computers zu kontrollieren
und zu andern.

Zeigt eine Liste von Parametern an (z. B. welche Partei ,von unten
nach oben* spielt, Lautstarke, Design der Figuren fur das LCD...), die
mit den Pfeiltasten ausgewahlt und reguliert werden kénnen.

Ermdglicht es Ihnen, ein neues Spiel zu starten. Bietet Ihnen Partien
gegen den Computer mit Weil3 oder Schwarz. Ermaoglicht auch den
Zugriff auf den 2-Spieler-Modus oder den ,Positionsaufbau“-Modus
zu Zwecken des Trainings und der Analyse.

Stellt den Computer in den ,Positionsaufbau“-Modus, damit Sie
eine spezielle Position auf dem Schachbrett konstruieren kdnnen.



Speichern/Laden Ermoglicht es Ihnen, eine Partie im Speicher des Computers zu
sichern oder eine zuvor gespeicherte Partie abzurufen.

8. Die Tasten und ihre Funktionen (Ubersicht)

ROTE Taste Kehrt zum vorherigen LCD-Display zurlck. Im normalen
Spielmodus kénnen durch Betatigen dieser Taste drei
Informationselemente der Reihe nach angezeigt werden:

e die Uhrzeiten fur Weif3 und Schwarz
e dieletzten gespielten Zuge
e Analyse der Position.

Bestatigt eine Position, die der Benutzer ,aufgebaut” hat.
Macht eine Anderung der Spielstufe rickgangig.

Die aktuelle Funktion der Taste wird unten links auf dem LCD
angezeigt; | steht fur ,Info*.

GRUNE Taste Ruft das HauptmenU auf.

e Wahlt eine Option aus dem MenU oder einer anderen Liste aus.
e Bestatigt eine Anderung der Spielstufe.

Die aktuelle Funktion wird unten rechts auf dem LCD angezeigt.

> Hiermit wird ein neues Spiel gestartet.

-~

Zeigt eine Hilfemeldung an, die angibt, was der Benutzer als
nachstes tun kann.

* Reguliert die ,Hintergrundbeleuchtung*“ des LCD.
L] Nimmt einen Zug zurlck, oder:

e verringert einen Parameterwert;

e andert eine Parametereinstellung;

. im ,Positionsaufbau“-Modus: zeigt die verschiedenen
Figurentypen der Reihe nach an.

= Wiedeholt einen zurickgezogenen Zug, oder:

e erhoht einen Parameterwert;

e andert eine Parametereinstellung;

. im ,Positionsaufbau“-Modus: zeigt die verschiedenen
Figurentypen der Reihe nach an.

i Navigiert auf dem Bildschirm: schreitet nach oben durch eine Liste
von Elementen und ermdglicht es, weitere Elemente durch
,Scrollen* auf das Display zu bringen.

e Im ,Posizionsaufbau“-Modus: schaltet zwischen wei3en und
schwarzen Figuren um.



4 Navigiert auf dem Bildschirm: schreitet nach unten durch eine Liste
von Elementen und ermdglicht es, weitere Elemente durch
,Scrollen* auf das Display zu bringen.

. In der ,Analyse“-Anzeige: schaltet zwischen der
Hauptfortsetzung und dem Offnungsnamen um.

. Im ,Positionsaufbau“-Modus: schaltet zwischen weien und
schwarzen Figuren um.

Versetzt den Computer in den Standby-Modus oder schaltet ihn
wieder ein. Die aktuelle Partie wird im Standby-Modus gespeichet
und kann zu einem spateren Zeitpunkt fortgesetzt werden.

RESET Befindet sich in einer Offnung an der Unterseite des Gerats. Aktiviert
durch Einfuhren eines diinnen Gegenstandes in die Offnung. Wenn
dies geschieht, wahrend die ROTE Taste gedrulckt gehalten wird,
wird der Computer wieder in den Zustand versetzt, in dem Sie ihn
zuerst erworben haben.

ON/OFF Der Schalter, der sich auf der Unterseite des Gerats, neben der
Netzteilbuchse unter der 8. Reihe des Schachbretts, befindet. Er
trennt den Computer von der Stromquelle. Verwenden Sie diese
Funktion auf Reisen (dadurch wird ein versehentliches Einschalten
des Gerats vermieden), oder wenn das Gerat fUr eine langere Zeit
nicht benutzt werden soll.

9. Ausflihrliche Betriebsanleitung

Die detaillierte Bedienungsanleitung mit Beschreibung aller Funktionen finden Sie unter
www.computerchess.com.

Dieses Benutzerhandbuch wurde sorgfaltig erstellt und auf Richtigkeit der Inhalte
gepruft. Sollten wider Erwarten dennoch Fehler enthalten sein, lasst sich daraus kein

Reklamationsgrund flr das Gerat ableiten.

Dieses Benutzerhandbuch, einschlieBlich Auszigen davon, darf ohne vorherige
schriftliche Genehmigung nicht reproduziert werden.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Deutschland



Mode d’emploi - FRANGCAIS

Ce bref guide vous permet de commencer un jeu avec votre tout nouveau ordinateur
d’échecs ChessGenius . Pour une explication compléte des fonctionnalités de 'ordinateur,
reportez-vous au manuel d'utilisation que vous pouvez télécharger a partir du site Web
Millennium : www.computerchess.com, dans la section de téléchargement.

1. Insertion des piles et premier démarrage de l'ordinateur

Placez l'appareil a I'envers sur une surface plane. Vous verrez le compartiment des piles
sur la face inférieure de l'appareil.

e Ouvrez le compartiment des piles en faisant glisser son couvercle dans le sens de
la fleche.

e Insérez quatre piles AA (R6/LR6) dans le compartiment, en tenant compte de la
polarité : la borne « positive » de chaque pile, marquée « + », doit correspondre a un
«+»alintérieur du compartiment.

e Fermezle compartiment des piles.

e Veillez a ce que l'interrupteur ON/OFF soit réglé sur ON. Vous trouverez cet
interrupteur sur la face inférieure de I'appareil sous la 8°™ rangée de I'échiquier, a
coté de la prise d'adaptateur secteur.

e |'ordinateur démarrera automatiquement.

Remarque :si le symbole rouge « piles faibles » apparait dans la ligne inférieure de I'écran
LCD (affichage a cristaux liquides), les piles doivent étre remplacées dés que possible.

2. Choix de langue pour le texte de I'écran

Une fois les pllles cprrectement |ns§rees, | ord}nateur émet un signal SELECT LANGUAGE
sonore caractéristique et I'écran affiche une liste de langues. La

o~ - . Language English
premiere est en surbrillance sur un fond noir. == s

Sprache Deutsch
Langue Frangais

En appuyant a plusieurs reprises sur le bouton ft ou 4, vous pouvez Taal
aa

mettre en surbrillance chaque langue a tour de rdle, et apporter
d'autres langues sur I'écran; il y en a 14 en tout.

Lingua
Idioma

Lorsque la langue souhaitée est en surbrillance, appuyez sur le Press ? for help.

bouton ROUGE ou VERT pour la sélectionner. []Ol; pLsss diovce

Remarque :Si la liste des langues n'apparait pas, exécutez une réinitialisation
de l'ordinateur :
e Maintenez le bouton ROUGE enfoncé.
e Insérez un objet mince (par exemple un trombone) dans I'ouverture marquée
RESET sur la face inférieure de I'appareil, et appuyez une fois dessus.
e Relachez le bouton ROUGE lorsque la liste des langues apparait.

Si vous avez sélectionné la mauvaise langue par accident, réinitialisez 'ordinateur de la
fagon décrite ci-dessus, et recommencez.



3. Jouer une partie

Une fois la langue sélectionnée, I'écran affiche I'échiquier avec les =
pieces en position de départ. &

Vous pouvez maintenant commmencer un jeu avec l'ordinateur.
Placez les pieces d'échecs (fournies avec I'emballage) sur I'échiquier
Initialement l'ordinateur présume que les blancs jouent du bas vers
le haut, c'est-a-dire que les piéces blanches commencent sur les
deux rangées prés du panneau de commande. Nous vous
suggérons de jouer votre premiere partie avec les blancs.

Remarque . Si vous n'appuyez pas sur un bouton de commande ou
une case de I'échiquier pendant un intervalle de 5 minutes (ou 1 minute si les piles sont
faibles), I'écran s'assombrit. L'appui suivant restitue la luminosité.

Vos coups
Appuyez avec votre piéce sur les cases de départ et de destination. L'ordinateur réagit
avec un « clic ».

Pour roquer : déplacez le roi d’abord et la tour ensuite.

Pour une prise en passant: déplacez le pion qui fait la capture, puis appuyez sur la case
du pion capturé.

Pour promouvoir un pion:

e Effectuez le déplacement du pion.
e Alaide des boutons /=, affichez le type de piéce souhaité.
e Appuyez sur ROUGE ou VERT, ou sur la case promotion.

Case affichée en_jaune sur l'écran LCD :Vous avez sélectionné cette case pour
commencer votre coup. (Pour annuler, appuyez de nouveau.)

Case affichée en rouge :Vous étes invité(e) a appuyer sur cette case pour effectuer le
coup de l'ordinateur ou pour achever votre propre coup « spécial » (roque, etc.).

Si vous essayez de faire un coup illégal (ou si vous faites une quelconque autre erreur),
vous entendez un son grave. Continuez simplement de fagcon normale.

Les coups de l'ordinateur

Un coup est annoncé par un signal sonore. Dans I'écran LCD la piéce a déplacer bascule
entre les cases « départ » et « destination », et le coup apparait en notation en bas de
I'affichage.

Pour exécuter le coup, appuyez sur chaque case indiquée en rouge. Un « ping » annonce
échec au roi.

Symboles dans la ligne du bas :
Un visage souriant indique que vous avez le trait. Une paire de visages vous avertit que
I'ordinateur est en mode « 2 joueurs » (voir section 7).



Une petite colonne qui monte et descend vous avertit que ChessGenius réfléchit a son
propre coup.

La barre au-dessous du symbole indique si c’est le tour des blancs ou des noirs.

Annuler et rejouer des coups
Pour annuler un coup, appuyez sur le bouton <, puis faites reculer votre piéce en
appuyant sur les cases indiquées en rouge.

Vous pouvez alors jouer un coup différent. Vous avez aussi la possibilité de rejouer le coup
annulé au moyen du bouton =.

En utilisant de facon répétée le bouton ¢ ou =, vous pouvez annuler ou rejouer une
séquence entiere.

4. Nouvelle partie

Vous pouvez commencer une nouvelle partie a tout moment, sauf pendant certaines
opérations répertoriées dans la section 7. Appuyez sur le bouton . Ensuite :

e Pour jouer avec les blancs, appuyez sur VERT.
e Pour jouer avec les noirs, appuyez sur & puis VERT. Les noirs joueront alors « du
bas vers le haut » de I'échiquier.

5. Messages d'aide

A tout moment, pour obtenir des conseils sur ce qu'il faut faire ensuite, vous pouvez
appuyer sur le bouton «? » pour voir un message explicatif déroulant.

6. Eteindre/allumer

Le bouton d’'alimentation sur le panneau de commande met I'appareil en mode stand-by
(veille) ou le rallume. En mode stand-by la partie en cours est conservée en mémoire, et
vous pouvez la reprendre apreés avoir réactivé l'ordinateur.

Remarque : A moins d'étre en train de calculer un coup, ChessGenius se mettra
automatiquement en mode stand-by s'il n'y a pas eu d'appui sur une case ou un bouton
au cours des 10 dernieres minutes.

Si l'ordinateur doit rester inutilisé pendant une longue période ou si vous voulez le
transporter, il convient de couper complétement I'alimentation au moyen de
I'interrupteur ON/OFF (situé a l'arriére de I'appareil, sous la 8™ rangée de I'échiquier).
Mettez d’abord 'ordinateur en mode stand-by, pour que la derniére partie et les
parametres que vous avez définis soient conservés.



7. Fonctions spéciales - le menu principal

A tout moment au cours d'un jeu, lorsque « MENU » est affiché en bas a droite de |'écran,
un appui sur le bouton VERT affiche un menu de commandes pour activer les fonctions
spéciales de l'ordinateur.

En appuyant a plusieurs reprises sur {+ ou &, vous pouvez inspecter la liste compléete des
fonctions et mettre en surbrillance chacune a tour de role. Pour activer une fonction,
mettez-la en surbrillance et appuyez sur VERT. Pour revenir du menu a l'affichage de
I'échiquier, appuyez sur ROUGE.

Une breve description des fonctions du menu principal est donnée ci-dessous. Pour plus
de détails, consultez le manuel d'instructions (disponible a I'adresse
www.computerchess.com).

Tuyau Demande a I'ordinateur de vous proposer un coup. Vous pouvez
accepter en exécutant ce coup ou rejeter la suggestion en jouant un
coup différent. Notez que la qualité des suggestions dépend du
niveau de jeu que vous avez défini.

Coup Si cette commande est sélectionnée quand c'est a votre tour,
ChessGenius calcule et joue le coup suivant, c'est-a-dire qu'il
«change de camp » avec vous. Si vous sélectionnez « Coup » lorsque
ChessGenius a le trait, ses calculs sont interrompus et il joue
immédiatement.

Début/Fin Vous raméne a la position de départ, vous permettant de rejouer les
coups a l'aide du bouton =. Si vous étes déja au début, cette
commande vous amene a la position finale.

Alternative Fait que l'ordinateur rétracte son dernier coup et joue celui qu'il
évalue comme le prochain meilleur.

2joueurs/Analyse Vous permet de faire des coups pour les blancs et les noirs.
L'ordinateur ne fera que fournir son analyse de la position. Pour
revenir au jeu humain contre ordinateur, sélectionnez a nouveau ce
méme élément ou commencez une partie normale avec le bouton
>

Niveau de jeu Vous permet d'inspecter et de modifier le niveau de puissance de
jeu de l'ordinateur.

Options Affiche une liste de paramétres (par exemple, le camp qui joue « du
bas vers le haut », le volume sonore, le design des piéces pour
I'écran LCD...) qui peuvent étre sélectionnés et réglés a l'aide des
boutons fléchés.

Nouvelle partie Vous permet de commencer un nouveau jeu. Vous offre des parties
contre l'ordinateur avec choix de couleur. Donne également acces
au mode « 2 joueurs » ou au mode « Configuration », pour votre
entrainement ou pour I'analyse.



Configurer pos. Place l'ordinateur en mode « Configuration », vous permettant de
construire une position spéciale sur I'échiquier.

Sauv./Charger Vous permet de sauvegarder une partie dans la mémoire de
I'ordinateur, ou de récupérer une partie enregistrée précédemment.

8. Utilisation des boutons de commande (résumé)

ROUGE Retourne a I'écran précédent. En mode de jeu normal, ce bouton
affiche trois éléments d'information a tour de réle :

. le chronométre des blancs et des noirs;
e |esderniers coups joués;
e l'analyse de la position.

Confirme une position que I'utilisateur a « configurée ».
Annule un changement de « niveau ».

La fonction actuelle du bouton est indiquée en bas a gauche de
I'écran LCD ; « i » signifie « info ».

VERT Accede au menu principal.

e  Sélectionne un élément dans le menu ou dans une autre liste.
e Confirme un changement de « niveau ».

La fonction actuelle est indiquée en bas a droite de I'écran LCD.

> Commence une nouvelle partie.

X

Affiche un message d'aide pour indiquer ce que I'utilisateur peut
faire ensuite.

* Régule le « rétroéclairage » de I'écran LCD.
<« Annule un coup, ou :

e Diminue une valeur de parameétre.

e  Modifie un paramétre.

e En mode « Configuration » : affiche les différents types de piéces
a tour derdle.

= Rejoue un coup qui a été annulé, ou:

e Augmente une valeur de parametre.

e  Modifie un paramétre.

e En mode « Configuration » : affiche les différents types de piéces
atour de réle.

iy Navigue sur I'écran, progressant vers le haut dans une liste
d'éléments ; permet le « défilement » pour amener d'autres
éléments a I'écran.



e En mode « Configuration » : bascule entre les piéces blanches et
noires.

0 Navigue sur I'écran, progressant vers le bas dans une liste
d'éléments ; permet le « défilement » pour amener d'autres
éléments a I'écran.

e Dans un affichage «analyse » : bascule entre la variante
principale et le nom d'ouverture.
e En mode « Configuration » : bascule entre les piéces blanches et

noires.
1
Allume l'appareil ou le met en mode stand-by (veille). En stand-by la
partie en cours est conservée en mémoire et peut étre reprise plus
tard.
RESET Situé dans un trou sur la face inférieure de I'appareil. Activé en

insérant un objet mince dans I'ouverture. Si cela est fait alors que le
bouton ROUGE est maintenu enfoncé, 'ordinateur est restauré a
I'état dans lequel vous l'avez acquis pour la premiére fois.

ON/OFF L'interrupteur se trouve pres de la prise d'adaptateur secteur, sous la
8°me rangée de I'échiquier. Il coupe la source d'alimentation de
I'appareil. Utilisez cette fonction si vous voyagez (vous évitez ainsi
que l'ordinateur s'allume par accident), ou si vous mettez
'ordinateur de c6té pour une longue période.

9. Instructions d'utilisation détaillées

Les instructions d'utilisation détaillées avec la description de toutes les fonctions sont
disponibles sur www.computerchess.com.

Ce manuel d'utilisation a été soigneusement compilé, et son contenu a été
soigneusement vérifié pour 'exactitude. Si, malgré toute attente, ces instructions
contiennent néanmoins des erreurs, cela ne constituera pas un motif de réclamation.
Ce manuel d'utilisation, ainsi que ses extraits, ne peuvent pas étre reproduits sans
autorisation écrite préalable.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Allemagne



Modo de empleo - ESPANOL

Esta breve guia le permite empezar a jugar con su nuevo ajedrez electréonico ChessGenius.
Para obtener una descripcion completa de las caracteristicas del ordenador, consulte el
manual de instrucciones que puede descargar del sitio web de Millennium
www.computerchess.com, en la seccién de descargas.

1. Insertar las pilas e iniciar el ajedrez electrénico por primera vez

Coloque el dispositivo boca abajo en una superficie plana. Encontrard el compartimento
de las pilas en la parte inferior del dispositivo.

e Abra el compartimento de las pilas deslizando la tapa en la direccién de la flecha.

e Introduzca cuatro pilas AA (R6/LR6) en el compartimento, prestando atencion a las
polaridades: el polo «positivo» de cada pila, indicado con «+», debe coincidir con la
sefal «+» del interior del compartimento de las pilas.

o Cierre el compartimento de las pilas.

e Asegurese de que el interruptor ON/OFF del ordenador esté en ON. El interruptor
se encuentra en la parte inferior del dispositivo debajo de |a fila 8 del tablero de
ajedrez, junto a la toma del adaptador de corriente.

e Elajedrez electrénico se encendera de forma automatica.

Nota:si el simbolo rojo de «pila baja» aparece en la linea inferior de la pantalla LCD
(pantalla de cristal liquido), debe sustituir las pilas tan pronto como pueda.

2. Elegir el idioma del texto de la pantalla

Una vez Fqlocadas las pilas, el ordenadorAemlte Aur7a sefal sonAora SELECT LANGUAGE
caracteristica y la pantalla muestra una lista de idiomas. El primero

Language English
aparece resaltado sobre un fondo negro. ek 2

Sprache Deutsch
Langue

Pulsando repetidamente las teclas ©+ o 4, puede resaltar cada uno Taal
aa

de los idiomas y hacer que aparezcan otros en la pantalla; hay 14
idiomas en total.

Lingua
Idioma Espafiol

Cuando haya resaltado el idioma deseado, pulse el botén ROJO o Press ? for help.

VERDE para seleccionarlo. frpressiticn b,
0K 0K

Nota:si no aparece la lista de idiomas, reinicie el ajedrez electrénico.
¢ Mantenga pulsado el botén ROJO.
e Introduzca un objeto fino (por ejemplo, un clip) en la abertura marcada como
«RESET» de la parte inferior del dispositivo y presione con él una vez.
e Suelte el botdon ROJO cuando aparezca la lista de idiomas.

Si ha seleccionado el idioma equivocado por error, realice este mismo procedimiento y
comience de nuevo.



3. Jugar una partida

Una vez seleccionado el idioma, la pantalla muestra el tablero de B
ajedrez con las piezas en la posicion inicial. 2

Ya puede empezar la partida. Coloque las piezas de ajedrez
(suministradas con el dispositivo) en el tablero de membrana, con
las piezas blancas en el extremo junto a los controles. Se
recomienda jugar la primera partida con las piezas blancas.

Nota:si no pulsa ningun botdn de control o casilla del tablero
durante un intervalo de 5 minutos (o 1 minuto si las pilas estan
bajas), la pantalla se atenua. Al pulsar cualquier botdn o casilla, el
brillo se restablece.

Su movimiento
Presione la casilla de saliday de /legada con la pieza que desea mover. El ordenador emite
un «clic» confirmando que se ha registrado el movimiento.

Para un enroque: ejecute primero el movimiento del rey y, a continuacion, el de la torre.

Para una captura a/ paso. mueva el pedn que capturay, a continuacioén, pulse la casilla del
pedn capturado.

Promocién de un pedn:

e |leve a cabo el movimiento del pedn.

e Utilice los botones /= para mostrar el tipo de pieza deseado.
e Pulse el botén ROJO o VERDE, o la casilla de promocién.

Casilla en amarillo en la pantalla LCD: ha seleccionado esta casilla como la casilla de salida
(para cancelar, pulsela de nuevo).

Casilla en rojo: debe pulsar esta casilla para llevar a cabo el movimiento del ordenador o
completar su propio movimiento «especial» (enroque, etc.).

Siintenta hacer un movimiento no permitido (o si pulsa una casilla o botdén incorrectos)
oird un sonido grave. Siga jugando con normalidad.

El movimiento del ordenador

El movimiento se anuncia mediante un aviso sonoro. La pantalla LCD muestra el
movimiento de la pieza, de la casilla de salida a la casilla de llegada, y aparece la notacién
correspondiente en la parte inferior de la pantalla.

Para ejecutar el movimiento, pulse cada casilla segun lo resaltado en rojo. Un bip indica
un jaque.

Simbolos de la parte inferior:
Una cara sonriente indica que es su turno. Un par de caras muestra que el ordenador esta
en modo «2 Jugadores» (véase la seccién 7).

Una columna ascendente/descendente le informa que ChessGenius estd pensando en su
movimiento.



La barra que aparece debajo del simbolo indica el color de las piezas que deben moverse.

Anular y repetir jugadas
Para anular una jugada, pulse el botén <y mueva la pieza a la posicién de salida pulsando
las casillas indicadas en rojo.

De ese modo podra realizar un movimiento distinto. También puede repetir la jugada que
ha deshecho mediante el botén =.

Al pulsar los botones ¢ o = varias veces, puede anular o repetir una secuencia completa.

4. Nueva partida

Puede empezar una nueva partida en cualquier momento, excepto durante algunas
operaciones enumeradas en la seccién 7. Pulse el botén D>. A continuacion:

e Parajugar con las piezas blancas, pulse VERDE.
e Parajugar con las piezas negras, pulse 4 y, a continuacion, VERDE. Entonces
las negras jugaran «de abajo hacia arriba».

5. Mensajes de ayuda del sistema

En cualquier momento, si necesita orientacion sobre como proceder, puede pulsar el
botén «?» para ver un mensaje explicativo.

6. Encender/Apagar

El botén de encendido del panel de control pone el ordenador en modo de suspension o
lo enciende de nuevo. En modo de suspension, la partida queda guardada en la memoria,
por lo que, al encender el ordenador de nuevo, podra retomar la partida en el punto en
que la dejo.

Nota:a menos que esté calculando un movimiento, ChessGenius entra automaticamente
in modo de suspensidn si no se pulsa ninguna casilla o botdn durante 10 minutos.

Si no desea utilizar el ordenador durante un periodo prolongado o si desea transportarlo,
puede desconectar completamente la fuente de alimentacién con el interruptor ON/OFF
(en la parte posterior del dispositivo, debajo de la fila 8 del tablero de ajedrez). Coloca
antes el ordenador en modo de suspension para que se guarden sus ajustes y su Ultima
partida.

7. Funciones especiales — menu principal

En cualquier momento de la partida, si pulsa el boton VERDE mientras se muestra
«MENU» en la parte inferior derecha de la pantalla, accedera a un menu de opciones para
activar las funciones especiales del dispositivo.



Si pulsa repetidamente t o 4, podra consultar la lista completa de funcionesy resaltarlas.
Para activar una funcién, resdltela y pulse el botén VERDE. Para volver a la pantalla del
tablero desde el menu, pulse el botén ROJO.

A continuacion se incluye una breve descripcion de las funciones del menu principal. Para
mas detalles, consulte el manual de instrucciones (disponible en
www.computerchess.com).

Sugerencia El ordenador le sugerird un movimiento. Puede aceptar la
sugerencia realizando la jugada o rechazarla realizando una jugada
distinta. Tenga en cuenta que la calidad de las sugerencias
dependera del nivel de juego que haya establecido.

Jugada Si es su turno, dicha funcién hard que ChessGenius haga el préximo
movimiento y cambie de bando con usted. Si es ChessGenius quien
estd calculando su propio movimiento, esta funciéon hara que la
jugada se realice inmediatamente.

Inicio/Final Se volverd a la posicién inicial y podra repetir las jugadas de la
partida con el botdn =. Si ya se encuentra en la posicion inicial, esta
funcion le llevara a la posicién final.

Alternativa Esta funcion hace que el ordenador anule su Ultima jugada y realice
el movimiento clasificado como segundo mejor.

2 Jugadores Le permite mover las piezas blancas y negras. El ordenador
simplemente le ofrecerd un analisis de la posicidn. Para volver al
juego persona vs. ajedrez electrénico, seleccione esta opcidn de
nuevo o inicie una partida nueva con el botén B>.

Nivel de juego Le permite consultar y modificar el nivel de juego del ordenador.

Opciones Muestra una lista de parametros (por ejemplo, qué color juega
arriba en el tablero, el volumen del sonido, el disefio de las piezas
para la pantalla LCD...) que se pueden seleccionar y ajustar con los
botones de las flechas.

Nueva partida Le permite iniciar una nueva partida contra el ordenador con las
piezas blancas o negras. También permite acceder al modo de 2
jugadores o al modo «Configurar», para practicar o analizar jugadas.

Config. posicion Establece el ajedrez electrénico en el modo «Configurar»,
permitiéndole configurar una posicion especial en el tablero de
ajedrez.

Guardar/Cargar Permite guardar una partida en la memoria del ordenador o cargar

una partida previamente guardada.

8. Usos de los botones de control (resumen)

ROJO Vuelve a la pantalla LCD anterior. En el modo de juego normal,
muestra sucesivamente 3 elementos de informacién:



e cronémetro
e Ultimas jugadas
e analisis de la posicion.

Confirma una posicion configurada por el jugador.
Abandona un cambio de nivel.

La funcién actual del botdn se indica en la parte inferior izquierda de
la pantalla LCD; «i» indica informacion.

VERDE Accede al menu principal.

e Selecciona un elemento del menu o de otra lista.
e  Confirma un cambio de nivel.

La funcién actual se indica en la parte inferior derecha de la pantalla
LCD.

> Inicia una nueva partida.

-~

Muestra texto de ayuda, indicando posibilidades a disposiciéon del

usuario.
* Ajusta la retroiluminacion de la pantalla LCD.
& Anula un movimiento, o:

e Disminuye un valor de parametro.

e Altera un ajuste de parametro.

e Enel modo «Configurars: muestra sucesivamente los distintos
tipos de piezas.

= Repite un movimiento anulado, o:

e Aumenta un valor de parametro.

e Altera un ajuste de parametro.

e Enel modo «Configurar»: muestra sucesivamente los distintos
tipos de piezas.

i Permite navegar por la pantalla, subiendo por una lista de
elementos; permite desplazarse para que aparezcan mas elementos.

e Enel modo «Configurar»: cambia entre las piezas blancasy
negras.

4 Permite navegar por la pantalla, bajando por una lista de elementos;
permite desplazarse para que aparezcan mas elementos.

e Enla pantalla «Analisis»: cambia entre la continuacién principal
y el nombre de apertura.

e Enel modo «Configurar»: cambia entre las piezas blancasy
negras.



RESET

ON/OFF

Enciende el dispositivo o lo coloca en modo de suspension. En modo
de suspension la partida actual se guarda en la memoria y puede
reanudarse en otro momento.

Situado en un hueco en la parte inferior del dispositivo. Se activa
introduciendo un objeto fino en la abertura. Si activa esta funcion
mientras mantiene pulsado el botén ROJO, el ajedrez electrénico se
restablecera al estado de fabrica.

El interruptor esta situado en la parte inferior del dispositivo debajo
de la fila 8 del tablero de ajedrez. Desconecta el ordenador de su
fuente de alimentacion. Utilice esta funcion durante un viaje (asi
evitara encender el ordenador accidentalmente), o si no va a utilizar
el ordenador durante un periodo prolongado.

9. Instrucciones de uso detalladas

Las instrucciones de uso detalladas, en las que se describen cada una de las funciones, se
encuentran disponibles en www.computerchess.com.

Este manual de usuario se ha elaborado con esmero, asegurando que el contenido sea
riguroso. Si, a pesar de todo, estas instrucciones contienen errores, esto no constituira
motivo de reclamacién alguna.

Este manual de usuario, incluidos sus extractos, no puede reproducirse sin autorizacion

previa por escrito.

Derechos de autor © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Alemania



Gebruiksaanwijzing - NEDERLANDS

Deze korte handleiding biedt je de mogelijkheid om een partij te beginnen met je
gloednieuwe ChessGenius schaakcomputer. Ga voor een volledige uitleg van alle functies
van de computer naar de Millennium website www.computerchess.com. De complete
handleiding vind je daar in de downloadsectie.

1. Batterijen plaatsen & de computer voor de eerste keer starten

Leg het apparaat ondersteboven op een vlakke ondergrond. Aan de onderkant van het
apparaat zie je het batterijvak.

e Open het batterijvak, door de deksel in de richting van de pijl te schuiven.

e Plaats vier AA-batterijen (R6/LR6) in het vak en let daarbij op de polariteit: de
"positieve" pool van elke batterij, aangeduid met "+", moet overeenkomen met een
"+"in het batterijvak.

e Sluit het batterijvak.

e Zet de ON/OFF schakelaar op ON. Deze schakelaar bevindt zich aan de onderzijde
ter hoogte van rij 8, naast de adpater-ingang.

e De computer start nu automatisch.

Opmerking.als op de onderste regel van het LCD-scherm het rode symbool "Batterij bijna
leeg" verschijnt, dan moeten de batterijen binnenkort worden vervangen.

2. Kies de taal voor de tekst op het scherm

Zodra de batterijen op de juiste wijze zijn geplaatst, geeft de SELECT LANGUAGE
computer een karakteristiek geluidssignaal en verschijnt op het
scherm een lijst met talen. De eerste is "uitgelicht" tegen een
zwarte achtergrond.

Language English
Sprache Deutsch
Langue Frangais

Door herhaaldelijk op de knoppen ©+ of ¥ te drukken, kun je Taal  Nederlands

achtereenvolgens elke taal "uitlichten" en voor het scherm de taal
kiezen die jij wilt; er zijn er in totaal 14.

Lingua
Idioma

Press ? for help.
Or press T or {.

Wordt de door jou gewenste taal uitgelicht, druk dan op de RODE ok

of de GROENE knop om deze te selecteren.

Opmerking: Wordt de lijst met talen niet weergegeven? Voer dan een Reset
van de computer uit:
e Houd de RODE knop ingedrukt.
e Steek een dun voorwerp (bijv. een paperclip) in de opening met de tekst RESET
aan de onderkant van het apparaat en druk één keer.
e Als de taalkeuze verschijnt, laat de RODE knop los.

Als je per ongeluk de verkeerde taal hebt geselecteerd, voer dan diezelfde procedure uit
en kies de juiste taal.




3. Een partij spelen

Nadat de taal is geselecteerd, verschijnt op het scherm het B
schaakbord met de stukken in de beginstelling. 2

Je kunt nu een partij beginnen met de computer. Plaats de
schaakstukken (meegeleverd) op het membraanbord, met wit aan
het uiteinde naast de bedieningselementen. We raden je aan om je
eerste partij te spelen met wit.

Opmerking: Als je gedurende een periode van 5 minuten (of van 1
minuut als de batterijen bijna leeg zijn) niet op een
bedieningsknop of op een veld van het schaakbord drukt, dan
wordt het scherm "gedimd". Door een volgende keer te drukken wordt het scherm weer
helder.

Jouw zet
Druk met je stuk op de velden vanaf waar je het verplaatst en waar je het naartoe
beweegt. De computer laat ter bevestiging een "klik" horen.

Rokade: doe eerst de zet van de koning en daarna die van de toren.

Voor en passant slaan: verplaats eerst de pion waarmee je wilt slaan en druk dan op het
veld van de pion die geslagen moet worden.

Voor pionpromotie:

e \oer de zet van de pion uit .

e Kies met de knoppen ¢ / =2 het gewenste schaakstuk.
e Druk op ROOD, GROEN of het promotieveld.

Geel weergegeven veld op het LCD-scherm:Je hebt dit veld geselecteerd als het "van"
veld. (Opnieuw indrukken om te annuleren.)

Rood weergegeven veld:Je wordt verzocht om op dit veld te drukken om de zet van de
computer uit te voeren, of om je eigen "speciale" zet (rokade enz.) uit te voeren.

Als je een illegale zet probeert te doen (of op een onjuist veld of verkeerde knop drukt),
dan hoor je een laag geluid. Ga gewoon door zoals normaal.

De zet van de computer

De zet wordt aangegeven met een geluidssignaal. Het LCD-scherm laat zien, hoe het stuk
beweegt tussen het "van" en het "naar" veld. Tegelijk verschijnt de zet in de notatie
onderaan het scherm.

Om de zet uit te voeren, druk je op elk veld dat rood is aangegeven. Een "ping" geeft
schaak aan.

Symbolen in de onderste regel:
e Een gezichtje: speler is aan zet.

e Twee gezichtjes: 2 spleler modus (zie sectie 7).
¢ Bewegende streepjes: ChessGenius is aan het "denken".



De streep onderaan toont de kleur aan zet.

Zetten terugnemen en opnieuw uitvoeren
Om een zet terug te nemen, druk je op de knop ¢ en zet je het stuk terug, waarbij je op
de rood aangegeven velden drukt.

Je kunt vervolgens een andere zet spelen. Tevens kan de teruggenomen zet opnieuw
worden gespeeld met behulp van de knop =.

Door herhaaldelijk < of = te gebruiken, kun je een hele reeks terugnemen of opnieuw
spelen.

4. Een nieuwe partij beginnen

Je kunt op elk moment met een nieuwe partij beginnen, behalve tijdens bepaalde
handelingen die worden genoemd onder Punt 7. Druk op de NIEUW-knop (>).
Vervolgens:

e Druk op GROEN om met wit te spelen.
e Druk, om met zwart te spelen, eerst op de knop & en vervolgens op GROEN.
Zwart speelt dan "omhoog op het bord".

5. Help-berichten van het systeem

Je kunt op elk gewenst moment op de knop "?" drukken om een scrollende boodschap
met uitleg te zien.

6. Aan- en uitzetten

Druk op de POWER-knop (zie sectie 8) om te schakelen tussen "aan" en "stand-by". In
"stand-by" onthoudt ChessGenius de partij. Wederom "aan" kan de partij worden hervat.

Opmerking:als ChessGenius niet aan het "denken" is, gaat hij automatisch in "stand-by
als er 10 minuten lang geen knop of veld wordt ingedrukt.

Als de computer voor langere tijd niet gebruikt wordt, of op transport gaat, kan deze
compleet uitgeschakeld worden met de ON/OFF schakelaar aan de onderkant. Wel eerst
in "stand-by" zetten om de partij en instellingen (b.v. taal) te bewaren.



7. Speciale functies - het hoofdmenu

Op elk moment tijdens de partij kan, als rechtsonder in het scherm "MENU" wordt
weergegeven, door op de GROENE knop te drukken, een menu worden opgeroepen met
commando's om de speciale functies van de computer te activeren.

Door herhaaldelijk op ft of 4 te drukken, kun je de complete lijst met functies bekijken en
ze op hun beurt uitlichten. Om een functie te activeren, licht je hem uit en druk je
vervolgens op GROEN. Om van het menu weer terug te keren naar het scherm met het
schaakbord, druk je op ROOD.

Hieronder kun je een korte beschrijving lezen van de functies in het hoofdmenu. Wil je
echt alle details weten, raadpleeg dan de complete handleiding op
www.computerchess.com.

Hint Vraagt de computer een zet te adviseren. Dit advies kun je opvolgen
door de zet te spelen, of afwijzen door een andere zet te spelen.
Bedenk wel, dat de kwaliteit van de voorstellen afhankelijk is van
het spelniveau dat jij hebt ingesteld.

Nu zetten Als jij aan zet bent, zorgt dit commando ervoor dat ChessGenius de
zet doet en met jou "van kant ruilt". Als ChessGenius bezig is met
het berekenen van zijn eigen zet, zorgt het commando ervoor dat
hij daarmee moet stoppen en onmiddellijk zijn zet moet uitvoeren.

Naar begin/einde Brengt je terug naar de beginstelling, zodat je de zetten van de
partij opnieuw kunt spelen met de knop =. Sta je al aan het begin,
dan brengt dit commando je naar de eindstelling.

Alternatief Zorgt ervoor dat de computer zijn laatste zet terugneemt en de zet
speelt die hij als de op een na beste beoordeelt.

2 spelers Geeft je de mogelijkheid om zowel de zetten voor wit als voor zwart
te doen. De computer geeft alleen zijn analyse voor de stelling. Om
terug te keren naar de partij van mens-tegen-computer, selecteer je
ditzelfde item opnieuw of start je een normale partij met de NIEUW-
knop (B>).

Spelniveau Biedt je de mogelijkheid om het spelniveau van de computer te
inspecteren en te wijzigen.

Opties Toont een lijst met parameters (bijv. welke kant "omhoog op het
bord" speelt, het geluidsvolume, ontwerp van de stukken voor het
LCD-scherm..) die kunnen worden geselecteerd en geregeld met
de pijltjestoetsen.

Nieuwe partij Hiermee kun je een nieuwe partij starten. Biedt je de mogelijkheid
op te spelen tegen de computer met keuze van kleur. Geeft ook
toegang tot de modus voor 2 spelers of de modus "Opzetten", voor
training of analyse.

Stelling opzett. Zet je de computer in de modus "Opzetten", dan kun je een
specifieke stelling invoeren.



Opslaan/laden Hiermee kun je een partij in het geheugen van de computer
opslaan of een partij ophalen die eerder is opgeslagen.

8. Gebruik van de bedieningsknoppen (samenvatting)

ROOD Terug naar het vorige LCD-scherm. Laat in de normale speelmodus
circuleren tussen drie "info"-displays:

e  Kkloktijden
e de laatste paar gespeelde zetten
e analyse van de stelling.

Bevestigt een stelling die de gebruiker heeft "opgezet".
Annuleert het wijzigen van "niveau".

De huidige functie van de knop wordt linksonder op het LCD-
scherm aangegeven; "i" staat voor "info".

GROEN Geeft toegang tot het hoofdmenu.

e Selecteert een item uit het menu of een andere lijst.
e Bevestigt een verandering van "niveau".

De huidige functie wordt rechtsonder op het LCD-scherm
aangegeven.

> Start een nieuwe partij.

X

Toont "Help" tekst, met informatie wat de gebruiker vervolgens
kan doen.

Regelt de "achtergrondverlichting" van het LCD-scherm.
<« Neemt een zet terug.

e Gaat naar een lager parameternummer.

e Wijzigt een parameterinstelling.

e In de modus "Opzetten": doorloopt de verschillende soorten
stukken.

= Speelt een zet die is teruggenomen opnieuw.

e Gaat naar een hoger parameternummer.
e Wijzigt een parameterinstelling.
e In de modus "Opzetten": doorloopt de verschillende soorten

stukken.
i Navigeert door het scherm, omhoog door een lijst met items; biedt
de mogelijkheid om te "scrollen" om meer items in beeld te
brengen.

e Inde modus "Opzetten": schakelt tussen witte en zwarte
stukken.



RESET

ON/OFF

Navigeert door het scherm, omlaag door een lijst met items; biedt
de mogelijkheid om te "scrollen" om meer items in beeld te brengen.

e In"analyse"-weergave: schakelt tussen hoofdvoortzetting en
openingsnaam.

e Inde modus "Opzetten": schakelt tussen witte en zwarte
stukken.

POWER: Zet de computer "aan" of in "stand-by". In het laatste geval
worden partij en instellingen bewaard.

Bevindt zich in een uitsparing aan de onderzijde van het apparaat.
Kan worden geactiveerd door een dun voorwerp in de opening te
steken. Als dit wordt gedaan terwijl de RODE knop wordt ingedrukt,
wordt de computer hersteld in de staat waarin je hem voor het eerst
hebt verkregen.

Deze schakelaar aan de achterkant koppelt de batterijen/adapter
helemaal los. Daardoor kan deze niet per ongeluk ingeschakled
worden, b.v. tijdens transport. Als de computer voor langere tijd niet
gebruikt wordt spaart het de batterijen.

9. Gedetailleerde gebruiksinstructies

De gedetailleerde gebruiksinstrcuties, met een beschrijving van alle functies, zijn te
vinden op www.computerchess.com.

Deze gebruikershandleiding is zorgvuldig samengesteld en de inhoud ervan nauwkeurig
gecontroleerd op volledigheid. Mochten deze instructies desondanks toch fouten
bevatten, dan vormt dit geen grond voor enige aansprakelijkheid.

Deze gebruikershandleiding, met inbegrip van uittreksels ervan, mag niet worden
gereproduceerd zonder voorafgaande schriftelijke toestemming.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Germany



Manuale d‘uso - ITALIANO

Questa breve guida ti consente di iniziare una partita con il tuo nuovissimo computer per
scacchi ChessGenius. Per una spiegazione completa delle caratteristiche del computer,
consulta il manuale di istruzioni che puoi scaricare dal sito Web Millennium
www.computerchess.com nella sezione download.

1. Inserimento delle batterie e primo avvio del computer

Posizionare il dispositivo capovolto su una superficie piana. Il vano batterie si trova sul lato
inferiore del dispositivo.

e Aprire il vano batterie facendo scorrere il coperchio in direzione della freccia.

e Inserire quattro batterie AA (R6/LR6) nel vano, facendo attenzione alla polarita: il
polo "positivo" di ciascuna batteria, contrassegnato con "+", deve corrispondere al
"+" all'interno del vano batterie.

e Chiudere il vano batterie.

e Assicurarsi che l'interruttore ON/OFF del computer sia impostato su ON. Questo
interruttore si trova nella parte inferiore del dispositivo sotto la traversa 8 della
scacchiera, accanto alla presa adattatore.

e Orail computer si avviera automaticamente.

Nota:se nella riga inferiore dell'LCD (display a cristalli liquidi) si visualizza il simbolo rosso
di "batteria scarica", le batterie devono essere sostituite al piu presto.

2. Scegliere la lingua del testo sullo schermo

Una volta inserite correttamente le batterie, il computer emette un
caratteristico segnale acustico e sul display si visualizza I'elenco
delle lingue. La prima & "evidenziata" su uno sfondo nero.

SELECT LANGUAGE

Language English
Sprache Deutsch
Langue Frangais

Premendo ripetutamente il tasto ¢+ o §, € possibile evidenziare ogni

lingua a turno e visualizzare altre lingue sul display; in tutto sono 14. Taal  Nederlands

Lingua Italiano
Quando la lingua desiderata & evidenziata, premere il pulsante Idioma Espafiol
ROSSO o VERDE per selezionarla. Press ? for help.

Or press T or L.

0K 0K

Nota:In caso di mancata visualizzazione dell'elenco delle lingue, eseguire un
reset del computer:
e Tenere premuto il pulsante ROSSO.
e Inserire un oggetto sottile (ad es. una graffetta) nell'apertura contrassegnata con
"RESET" sul lato inferiore dell'unita e premere una volta.
e Rilasciare il pulsante ROSSO.

Se per errore si € selezionata la lingua sbagliata, eseguire questa stessa procedura e
selezionare la lingua di nuovo.



3. Giocare una partita

Una volta selezionata la lingua, sullo schermo si visualizza la B
scacchiera con i pezzi in posizione iniziale. 3_

Ora e possibile iniziare una partita con il computer. Posizionare i
pezzi degli scacchi (forniti con la confezione) sulla scacchiera a
membrana, con il Bianco all'estremita accanto al pannello di
controllo. Consigliamo di giocare la prima partita con i pezzi
bianchi.

Nota:Se per un intervallo di 5 minuti (o di 1 minuto se le batterie
sono scariche) non si preme un pulsante di comando o una casella
della scacchiera, la luminosita del display si "offusca". Premendo nuovamente il pulsante
si ripristina la luminosita.

La mossa del giocatore
Con il proprio pezzo premere sulle caselle di partenza e di destinazione. Il computer
emette un "clic" di conferma.

Per I'arrocco: muovere il re, poi la torre.

Per una presa en passant. muovere il pedone catturante, poi premere sulla casella di
quello catturato.

Per la promozione del pedone:

e Muovere il pedone.
e Utilizzando i pulsanti < / =, visualizzare il tipo di pezzo desiderato.
e Premere ROSSO, VERDE o la casa di promozione.

Casella visualizzata in giallo sul display LCD: E stata selezionata come casella di partenza.
(Per annullare, premere nuovamente.)

Casella visualizzata in rosso: Per eseguire la mossa del computer o per completare la
propria mossa "speciale" (arrocco, ecc.) viene richiesto di premere questa casella.

Se si tenta di fare una mossa illegale (o si preme una casella o un pulsante sbagliato),
viene emesso un suono basso. Continuare semplicemente come al solito.

La mossa del computer

La mossa viene annunciata da un segnale acustico. Il display LCD mostra il passaggio del
pezzo tra le caselle di partenza e di destinazione, e la mossa viene visualizzata in
notazione nella parte inferiore del display.

Per eseguire la mossa, premere ogni casella come richiesto dall'evidenziazione in rosso.
Un "ping" segnala uno scacco.

Simboli nella riga inferiore:
Un volto sorridente indica che ¢ il turno del utente di giocare. Un paio di volti indica la

modalita “2 giocatori” (vedere il capitolo 7).

Una colonna che sale/scende indica che ChessGenius sta pensando alla sua mossa.



La barra sotto il simbolo mostra se tocca al Bianco o al Nero.

Ritiro e ripetizione delle mosse
Per ritirare una mossa, premere il pulsante <, quindi spostare il pezzo indietro, premendo
le caselle indicate in rosso.

Si pud quindi giocare una mossa diversa. In alternativa, la mossa ritirata pud essere
ripetuta con il pulsante =.

Premendo ripetutamente i tasti < o = € possibile ritirare o ripetere un'intera sequenza.

4. Nuova partita

E possibile iniziare una nuova partita in qualsiasi momento, tranne nel corso di alcune
operazioni speciali descritte nel capitolo 7. Premere il pulsante . Poi:

e Pergiocare con il Bianco, premere VERDE.
e Pergiocare con il Nero, premere ¥, poi VERDE. Quindi il Nero giochera "dal
basso verso l'alto".

5. Messaggi di aiuto

In qualsiasi momento, per una guida sulle possibilita attuali, si pud premere il pulsante "?"
per visualizzare un messaggio esplicativo con testo a scorrimento.

6. Accendere e spegnere

Il pulsante di accensione sul pannello di controllo mette il computer in modalita "standby"
o lo riaccende. In modalita "standby" ChessGenius mantiene in memoria la partita attuale
e, dopo la riaccensione, & possibile riprenderla dal punto in cui & stata interrotta.

Nota:Tranne durante il calcolo di una mossa, ChessGenius entrera automaticamente in
modalita "standby" se non si & premuto su una casella o su un pulsante negli ultimi 10
minuti.

Se non si desidera utilizzare il computer per un lungo periodo o se si desidera trasportarlo,
& possibile togliere completamente l'alimentazione elettrica tramite I'interruttore ON/OFF
(situato sul retro del computer, sotto la riga 8 della scacchiera). Mettere prima il computer
in modalita “standby” in modo che I'ultima partita e gli impostazioni vengano salvati.

7. Funzioni speciali: il menu principale

In qualsiasi fase del gioco, quando viene visualizzato "MENU" in basso a destra dello
schermo, premendo il tasto VERDE si visualizza un menu dei comandi per attivare le
funzioni speciali del computer.



Premendo ripetutamente © o 4, & possibile esaminare I'elenco completo delle funzioni ed
evidenziare ciascuna di esse . Per attivare una funzione, evidenziarla e premere VERDE.
Per tornare dal menu al display della scacchiera, premere ROSSO.

Di seguito viene fornita una breve descrizione delle funzioni nel menu principale. Per tutti
i dettagli, consultare il manuale di istruzioni (disponibile sul sito
www.computerchess.com).

Consiglio

Mossa

Inizio/Fine

Alternativa

2 giocatori

Livello

Opzioni

Nuova partita

Impos. posizione

Salva/Carica

Chiede al computer di suggerire una mossa. Si pud accettare di
giocare la mossa suggerita o rifiutarla giocandone una diversa.
Attenzione: la qualita dei suggerimenti dipende dal livello di gioco
impostato.

Se ¢ il turno del giocatore, questo comando fa si che ChessGenius
calcoli e giochi la mossa successiva. Il giocatore potra quindi
prendere l'altro colore. Se ChessGenius sta calcolando la propria
mossa, il comando gli fa interrompere i calcoli e giocare
immediatamente.

Riporta alla posizione iniziale, consentendo di ripetere le mosse della
partita con il tasto =. Se si € gia all'inizio, questo comando porta alla
posizione finale.

Fa si che il computer ritiri I'ultima mossa e giochi quella che ritiene
la migliore successiva.

Consente di effettuare mosse sia per il Bianco che per il Nero. Il
computer si limitera a fornire la sua analisi della posizione. Per
tornare al gioco uomo contro computer, selezionare di nuovo
guesta stessa voce o avviare una partita normale con il pulsante D.

Consente di controllare e modificare il livello di potenza di gioco del
computer.

Si visualizza un elenco di parametri (ad es., quale parte gioca "dal
basso verso l'alto", il volume del suono, il disegno dei pezzi per I'LCD,
ecc.) che possono essere selezionati e regolati con i pulsanti freccia.

Consente di iniziare una nuova partita. Offre la scelta del colore per
una partita contro il computer. Permette inoltre di accedere alla
modalita 2 giocatori o alla modalita "Impostazione", per
I'allenamento o l'analisi.

Mette il computer in modalita "Impostazione", consentendo di
costruire una posizione speciale sulla scacchiera.

Consente di salvare una partita nella memoria del computer o di
recuperarne una precedentemente salvata.



8. Uso dei pulsanti di comando (riepilogo)

ROSSO

VERDE

-~

Ritorna alla schermata precedente sul display LCD. In modalita di
gioco normale, si alternano tre visualizzazioni di "Info":

e orario dell'orologio
e ultime mosse giocate
e analisi della posizione.

Conferma una posizione che I'utente ha "impostato".
Annulla un cambio di "livello".

La funzione attuale del pulsante € indicata in basso a sinistra sul
display LCD; "i" sta per "info".

Accede al menu principale.

e Seleziona una voce dal menu o da un altro elenco.
e Conferma un cambio di "livello".

La funzione attuale € indicata in basso a destra sul display LCD.
Inizia una nuova partita.

Visualizza il testo della "guida", che indica quali sono le azioni
successive che l'utente puo eseguire.

Regola la "retroilluminazione" dell'LCD.
Ritira una mossa, oppure:

e Riduce il numero di un parametro.

e Modifica l'impostazione di un parametro.

e In modalita "Impostazione": visualizza in sequenza i vari tipi di
pezzi.

Riproduce una mossa che & stata ritirata, oppure:

e Aumenta il numero di un parametro.

e Modifica l'impostazione di un parametro.

e In modalita "Impostazione": visualizza in sequenza i vari tipi di
pezzi.

Naviga sullo schermo, spostandosi verso I'alto attraverso un elenco
di voci; consente di "scorrere" per visualizzare altre voci.

e In modalita "Impostazione": passa tra i pezzi bianchi e quelli neri.

Naviga sullo schermo, spostandosi verso il basso attraverso un
elenco di voci; consente di "scorrere" per visualizzare altre voci.

e Nella visualizzazione "Analisi": passa tra la continuazione
principale e il nome dell'apertura.
e In modalita "Impostazione": passa tra i pezzi bianchi e quelli neri.



1
Accende il computer o lo mette in modalita "standby". La partita
attuale viene salvata in modalita "standby" e pud essere continuata
in seguito.

RESET Situato in una rientranza sul lato inferiore del computer. Attivato
inserendo un oggetto sottile nell'apertura. Se si esegue questa
operazione tenendo premuto il tasto ROSSO, il computer viene
ripristinato alle impostazioni di fabbrica.

ON/OFF L'interruttore si trova accanto alla presa adattatore, sotto la traversa
8 della scacchiera. Scollega il computer dalla fonte di alimentazione.
Utilizzare questa funzione durante un viaggio (in questo modo si
evita di accendere inavvertitamente il computer), o si il computer &
riposto per un lungo periodo.

9. Istruzioni dettagliate per l'uso

Le istruzioni dettagliate per I'uso con la descrizione di tutte le funzioni sono disponibili sul
sito www.computerchess.com.

Questo manuale d'uso é stato redatto con attenzione e ne & stata controllata la
correttezza dei contenuti. Tuttavia, se queste istruzioni dovessero imprevedibilmente
contenere degli errori, cid non costituira motivo di reclamo.

E proibita la riproduzione di questo manuale d'uso, o di parti di esso, senza previa
autorizzazione scritta.
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Anviandarhandbok - SVENSKA

Med hjalp av den har korta guiden kommer du att kunna starta ett spel med din nya
ChessGenius schackdator. Kompletta instruktioner 6ver datorns funktioner finns i
anvandarhandboken som du kan ladda ner fran Millenniums webbplats
www.computerchess.com i avsnittet for nedladdning.

1. Satta i batterier och starta datorn fér forsta gangen

Placera enheten upp-och nedvand pa en plan yta. Du kommer da att se batterifacket pa
enhetens undersida.

o Oppna batterifacket genom att skjuta locket i pilens riktning.

e Sattifyra AA-batterier (R6/LR6) i facket med batteripolerna at ratt hall:
batteriets "positiva” ande ar markerad med ett "+"
inuti batterifacket.

e Stang batterifacket.

e Setill att datorns ON/OFF-knapp star pad ON. Den har knappen finns pa enhetens
undersida under rad 8 pa schackbradet, intill stromadapteringangen.

e Datorn kommer nu att starta automatiskt.

som maste matchas med ett "+

Obs!Om den réda symbolen for 1agt batteri visas i den nedre raden pa LCD-skarmen
ska batterierna bytas ut sa snart som majligt.

2. Vilj sprak fér texten pa skdrmen

Nar batterierna ar riktigt isatta hors en karakteristisk ljudsignal fran
datorn och en lista med sprak visas pa skarmen. Det forsta
alternativet ar "markerat” mot en svart bakgrund.

SELECT LANGURGE
Language English
Sprache Deutsch
Genom att upprepade ganger trycka pa knapparna t eller & kan du  [sibest S UECREEES
markera varje sprék i tur och ordning och visa ytterligare sprék pa Taal ~ Nederlands
displayen. Totalt finns det 14 sprak att valja mellan.

Lingua Italiano
Idioma Espafiol

Nar det sprak du vill anvanda visas markerat pa displayen trycker du [LEEERECIGER

pé den RODA eller den GRONA knappen fér att valja det. OOIE P -

Obs!/Om inte listan med sprak visas maste du géra en aterstillning av datorn:
e Hall den RODA knappen nedtryckt.
e Anvand ett smalt foremal (t.ex. anden pa ett gem) och tryck in det i dppningen
som ar markerad med "RESET" (aterstallning) pa enhetens undersida.
e Slapp den RODA knappen nar spraklistan visas.

Om du av misstag har rakat valja fel sprak kan du genomfora aterstallningsproceduren
enligt ovan och sedan valja ratt sprak.




3. Spela ett spel

Nar du har valt sprak visas ett schackbrade med pjaserna i B
utgangsposition pa skarmen. 2

Du kan nu borja spela mot datorn. Placera schackpjaserna (som
medféljer paketet) pa membranbradet, med de vita pjaserna i
anden intill kontrollerna. Vi foreslar att du spelar ditt forsta spel
med vita pjaser.

Obs/Om du inte trycker pa nagon kontrollknapp eller nagon ruta
pa schackbradet under en 5-minutersintervall (eller T minut om
batterierna ar svaga) tonas skarmen ned. Ljusstyrkan aterstalls vid
nasta tryck pa en ruta eller knapp.

Ditt drag
Tryck med din pjas pa de rutor som den ska flyttas fran och ti/l Ett "klick” hors fran datorn
som bekraftelse.

Rockad: Flytta kungen och ett av tornen i ett drag.

For att ta "/ férbigdende” Flytta den bonde som tar och tryck sedan pa rutan med den
som tas.

For promovering av bonde:

e Utfor bondens drag.
e Visa den 6nskade pjastypen genom att anvanda knapparna < och =.
e Tryck pd ROTT, GRONT eller promoveringsrutan.

Rutan visas i gult pa LCD-skdrmen: Du har valt denna som "fran”-ruta. (Tryck igen for att
avbryta.)

Rutan visas i rétt: Du uppmanas trycka pa denna ruta for att utféra datorns drag eller for
att slutfora ditt eget "special’-drag (rockad osv.).

Om du forséker gora ett ogiltigt drag (eller trycker pa fel ruta eller knapp) hors ett lagt
ljud. Fortsatt som vanligt om det hander.

Datorns drag

En ljudsignal talar om att draget gjorts. Pa LCD-skarmen kan man se hur pjasen flyttas
mellan "fran”- och "till"-rutan. Draget visas dessutom i meddelandet langst ner pa
displayen.

For att utfora draget trycker du pa rutorna enligt uppmaningen fran den réda
markeringen. Ett "ping” talar om nar det blir schack.

Symboler pa den nedersta raden:
Ett leende ansikte indikerar att det ar din tur att flytta. Tva ansikten visar att datorn ar i "2-
spelarlage” (se avsnitt 7).

En kolumn som ékar/minskar indikerar att ChessGenius funderar éver sitt drag.



Faltet under symbolen visar vilken farg som ska flytta.

Angra och goéra om drag
For att angra ett drag trycker du pa <-knappen och flyttar sedan tillbaka pjasen genom
att trycka pa rutorna som ar markerade med rott.

Du kan sedan gora ett annat drag. Alternativt kan det angrade draget goéras pa nytt med
hjalp av =-knappen).

Genom att anvanda & eller ®upprepade ganger kan du angra eller géra om en hel
sekvens drag.

4. Nytt spel

Du kan starta ett nytt spel nar som helst forutom under vissa omstandigheter som anges
i avsnitt 7. Tryck pa knappen [>. Valj darefter nagot av féljande alternativ:

o Tryck pa GRONT fér att spela med vita pjaser.
e Tryck p& 8 och sedan pd GRONT fér att spela med svarta pjaser. Svart kommer
da att spela "uppat pa bradet”.

5. Hjalpmeddelanden for systemet

Du kan nar som helst trycka pa "?"-knappen fér vagledning om vad du ska gora harnast.
En forklaring visas da som ett rullningsbart meddelande pa displayen.

6. Sla pa/stanga av

Tryck pa stromknappen pa kontrollpanelen foér att antingen forsatta datorn i "standby”
eller for att sla pa den igen. | "standby”-laget sparas spelet i ChessGenius minne sa att du
kan ateruppta spelet dar du slutade néar du slar pa datorn igen.

Obs! Forutom nar ChessGenius raknar ut ett drag kommer den automatiskt att forsattas
i "standby"-ldage om man inte har tryckt pa nagon ruta eller knapp under 10 minuter.

Om du inte vill anvanda datorn under en langre period eller om du vill transportera den,
kan du stdnga av strémmen helt och hallet med ON/OFF-knappen pa datorns baksida
under rad 8 pa schackbradet. Innan du gor detta bor du forsatta datorn i standbylage for
att forsakra att dina installningar och ditt senaste spel sparas.

7. Specialfunktioner - huvudmenyn

Medan MENY visas langst ned till héger pa skarmen dppnar ett tryck pd den GRONA
knappenen meny med kommandon som aktiverar datorns specialfunktioner).

Genom att upprepade ganger trycka pa © eller & kan du ga igenom hela listan éver
funktioner och markera de olika alternativen itur och ordning. For att aktivera en



funktion, markerar du den och trycker GRONT. Fér att atergd fran menyn till
schackbradets display, trycker du pa ROTT.

En kort beskrivning av funktionerna i huvudmenyn féljer nedan. Se anvandarhandboken
pa www.computerchess.com for all information.

Foresla

Flytta nu

Start/slut

Nasta basta

2 spelare/analys

Spelniva

Alternativ

Nytt spel

Konfig stéallning

Spara/ladda

Ber datorn foresla ett drag for dig. Du kan acceptera genom att
utféra draget eller avvisa forslaget genom att utféra nagot annat
drag. Observera att kvaliteten pa férslagen beror pa vilken spelniva
du har stalltin.

Om det ar din tur far det har kommandot ChessGenius att gora sitt
drag och "byta sida” med dig. Om ChessGenius raknar ut sitt eget
drag far det har kommandot datorn att avbryta sina berakningar
och omedelbart géra sitt drag.

Tar dig tillbaka till startpositionen, vilket gér det majligt for dig att
goéra om dragen i spelet med =-knappen. Om du redan befinner dig
vid start tar det har kommmandot dig till slutpositionen.

Gor att datorn tar tillbaka sitt senaste drag och i stallet spelar det
drag som den anser vara nasta basta drag.

Gor att du kan gora drag for bade vit och svart. Datorn ger da endast
sin analys av positionen. For att aterga till spel mellan manniska och
dator valjer du samma alternativ igen eller startar ett normalt spel
med >-knappen.

Gor att du kan inspektera och andra datorns spelstyrka.

Visar en lista med parametrar (t.ex. vilken sida som spelar "uppat pa
bradet”, ljudvolym, designen for pjaserna till LCD-skarmen ...) som
kan valjas och regleras med pilknapparna.

Gor att du kan starta ett nytt spel. Erbjuder dig spel mot datorn med
valfri farg. Ger ocksa atkomst till 2-spelarlaget och "konfig"-laget for
traning eller analys.

Forsatter datorn i "konfig”-laget, sa att du kan skapa en sarskild
stallning pa schackbradet.

Gor att du kan spara ett spel i datorns minne eller hamta ett spel
som sparats tidigare.

8. Anvandning av kontrollknappar (sammanfattning)

ROTT

Atergar till foregdende LCD-skarm. Vaxlar i normalt spellage mellan
tre "info"-displayer:

e Klocktider
e Senast spelade drag
e Analys av positionen



GRONT

RESET

ON/OFF

Bekraftar en position som anvandaren har "konfigurerat”.

Avbryter en andring av "niva”.

Knappens aktuella funktion indikeras langst ner till vanster pa LCD-
skarmen ("i" star for "info”).

Oppnar huvudmenyn.

e Valjer ett alternativ fran menyn eller ndgon annan lista.
e  Bekraftar en &ndring av "niva".

Aktuell funktion indikeras langst ned pa LCD-skarmen.

Startar ett nytt spel.

Visar hjalptext som forklarar vad anvandaren kan goéra harnast.
Reglerar bakgrundsbelysningen for LCD-skarmen.

Angrar ett drag eller:

e minskar ett parameternummer
e andrar en parameterinstallning
e Dbladdrar genom de olika pjastyperna i "konfig"-laget.

Spelar om ett drag som angrats eller:

e Okar ett parameternummer
e andrar en parameterinstallning
e Dbladdrar genom de olika pjastyperna i "konfig"-laget.

Navigerar pa skarmen, stegar uppat genom en lista med alternativ.
Mojliggor "bladdring” for att visa ytterligare alternativ i en lista.

e | "konfig"-laget: vaxlar mellan vita och svarta pjaser.

Navigerar pa skarmen, stegar nedat genom en lista med alternativ.
Mojliggor "bladdring” for att visa ytterligare alternativ i en lista.

e | "analys"-display: vaxlar mellan huvudfortsattningen och
dppningsnamnet.
e | "konfig"-laget: vaxlar mellan vita och svarta pjaser.

Slar pa datorn eller forsatter den i "standby”-lage. | "standby”-laget
sparas det pagaende spelet i minnet och kan senare aterupptas.

Finns i ett hal pa enhetens undersida. Aktiveras genom att trycka in
ett tunt och spetsigt foremal i dppningen. Om detta gérs medan
den RODA knappen halls intryckt aterstélls datorn till
fabriksinstallningar.

Den knapp som finns intill ingdngen for stromadaptern, under rad 8
pa schackbradet. Kopplar fran datorn fran sin stromkalla. Anvand
den har funktionen om du reser (pa sa satt undviker du att sla pa



datorn av misstag) eller om du ska férvara datorn under en langre
tidsperiod.

9. Detaljerade anvandningsinstruktioner

Detaljerade anvandningsinstruktioner med en beskrivning av alla funktioner finns pa
www.computerchess.com.

Denna anvandarhandbok har noggrant sammanstallts och dess innehall har grundligt
kontrollerats for att forsakra att det ar korrekt. Om dessa instruktioner trots alla
férvantningar anda skulle innehalla felaktigheter, ska detta inte utgéra skal for nagra
reklamationer.

Denna anvandarhandbok, inklusive utdrag darav, far inte reproduceras utan foregaende
skriftligt tillstand.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Tyskland



Instrukcja uzytkowania - j. POLSKI

Ten kroétki przewodnik pozwoli Ci rozpoczaé gre z nowym komputerem szachowym
ChessGenius. Petne objasnienie funkcji komputera znajduje sie w instrukcji obstugi, ktéra
mozna pobrac z sekcji pobierania witryny Millennium www.computerchess.com.

1. Montaz baterii i pierwsze uruchomienie komputera

Umies¢ urzadzenie na ptaskiej powierzchni, spodem do goéry. Na spodzie urzadzenia
zobaczysz komore baterii.

e Otwdrz komore baterii, przesuwajac jej pokrywe w kierunku strzatki.

o W16z do komory cztery baterie AA (R6/LR6), zwracajac uwage na biegunowosc:
.dodatni” biegun kazdej baterii, oznaczony ,+", musi by¢ zgodny z ,+" wewnatrz
komory baterii.

e Zamknij komore baterii.

e Upewnij sie, ze przetacznik ON/OFF (WL./WYt.) komputera jest ustawiony w
pozycji ON (WL.). Przetgcznik ten znajduje sie na spodzie urzadzenia ponizej 8.
rzedu szachownicy, obok gniazda zasilacza.

e Komputer uruchomi sie automatycznie.

Uwaga.jesli w dolnym wierszu wyswietlacza LCD (ciektokrystalicznego) pojawi sie
czerwony symbol ,Roztadowana bateria”, to baterie jak najszybciej nalezy wymienic.

2. Wybierz jezyk tekstu ekranowego

Po prawidtowym zamontowaniu baterii komputer wydaje SELECT LANGUAGE
charakterystyczny sygnat dzwigkowy, a na wyswietlaczu pojawia sie
lista jezykow. Pierwszy z nich jest ,podéwietlony” czarnym ttem.

Language English
Sprache Deutsch

Wielokrotne naciéniecie przycisku © lub & umozliwia podéwietlenie Langue
kolejnego jezyka oraz wyswietlenie dalszych jezykéw listy; w sumie Té_)al
Lo Lingua
jestich 14. -

Idioma
Gdy zadany jezyk zostanie podswietlony, wybierz go poprzez Press ? for help.
naciéniecie CZERWONEGO lub ZIELONEGO przycisku. Snzprees fiorats

0K
Uwaga: Jesli lista jezykow nie pojawi sie, wykonaj Reset komputera:
e Przytrzymaj CZERWONY przycisk.
e W16z cienki przedmiot (np. spinacz do papieru) do otworu oznaczonego ,RESET”
na spodzie urzadzenia i nacisnij jeden raz.
e Gdy pojawi sie lista jezykow, zwolnij CZERWONY przycisk.

Jesdli przypadkowo zostat wybrany niewtasciwy jezyk, wykonaj powyzsza procedure,
a nastepnie wybierz prawidtowy jezyk.




3. Rozgrywanie partii

Po wybraniu jezyka, na ekranie pojawi sie szachownica z figurami =
W pozycji wyjsciowej. 2

Mozna teraz rozpocza¢ gre z komputerem. Ustaw figury szachowe
(dostarczone w opakowaniu) na planszy szachownicy, biatymi po
stronie kontrolek. Sugerujemy rozegranie pierwszej gry biatymi.

Uwaga:Jesliw cigagu 5 minut (lub 1T minuty przy roztadowanych
bateriach) nie nacisniesz przycisku sterujacego albo pola
szachownicy, to wyswietlacz zostanie ,wygaszony”. Kolejne
nacisniecie przywraca jasnosc.

Twéj ruch
Nacisnij bierka na pola ,z" i ,na", bedace poczatkiem i koncem posuniecia. Komputer
w potwierdzeniu wydaje ,klikniecie”.

Roszada: najpierw wykonaj ruch krélem, a nastepnie wieza.
Bicie w przelocie: przesun pion zbijajacy, a nastepnie nacisnij pole zbitego.
Promocja piona:

e Wykonaj ruch pionem.
e Uzywajac przyciskéw /=, wyswietl zadany typ bierki.
e Nacisnij CZERWONY lub ZIELONY przycisk albo pole promociji.

Pole podswietlone na wyswietlaczu na Zofto: Wybrates je jako pole ,z". (Anuluj, naciskajac
je ponownie..)

Pole podswietlone na czerwono:Jestes proszony o nacisniecie tego pola szachownicy, aby
komputer mégt wykonac¢ posuniecie albo by wykona¢ posuniecie ,specjalne”
(np. roszade).

Jesdli spréobujesz wykonac nieprzepisowy ruch (lub nacisniesz niewtasciwe pole badz
przycisk), ustyszysz niski dzwiek. Po prostu kontynuuj gre.

Posuniecie komputera
Posuniecie jest ogtaszane sygnatem dzwiekowym. Wyswietlacz pokazuje ruch bierki
z pola ,z" na pole ,na". Odpowiedni zapis pojawia sie u dotu wyswietlacza.

Aby wykonac ruch, nacisnij kazde podpowiedziane pole, oznaczone czerwonym
podswietleniem. Dzwiek ,ping™ oznajmia szacha.

Symbole w dolnej linii:
Uémiechnieta twarz wskazuje, ze jestes na posunieciu. Para usmiechnietych twarzy
oznacza, ze komputer jest w trybie ,dwdch graczy” (zob. punkt 7).

Rosnacy/malejacy stupek oznacza, ze ChessGenius zastanawia sie nad posunieciem.

Kreska pod symbolem wskazuje, ktdra strona jest na posunieciu.



Cofanie i powtarzanie posunieé
Aby cofnac posuniecie, nacisnij przycisk <, a nastepnie cofnij bierke, naciskajac pola
szachownicy zaznaczone na czerwono.

Mozna wykonac inne posuniecie. Cofniety ruch mozna ewentualnie odtworzy¢ za pomoca
przycisku = .

Wielokrotne uzycie przyciskéw < i = pozwala cofa¢ lub odtwarzac¢ sekwencje posuniec.

4. Nowa partia

Nowa partie mozna rozpocza¢ w dowolnym momencie, chyba ze jeste$ w trakcie
pewnych operacji wymienionych w punkcie 7. Naciénij przycisk [>. Nastepnie:

e Aby grac¢ biatymi, nacisnij ZIELONY przycisk.
e Aby grac¢ czarnymi, nacisnij & , a nastepnie ZIELONY przycisk. Czarne beda
wtedy grac¢ ,w goére szachownicy”.

5. Systemowe komunikaty pomocy

W dowolnym momencie, aby uzyskac¢ wskazéwki co dalej robi¢, mozna nacisnac ,?", aby
wyswietli¢ objasnienie w formie przewijanego komunikatu.

6. Wylacz/wiacz

Przycisk zasilania na panelu sterowania wprowadza komputer w stan ,czuwania” albo
ponownie go ,witacza”. W trybie ,czuwania” ChessGenius zachowuje gre w swojej pamieci
- po wiaczeniu mozna ja wznowi¢ od ostatniego posuniecia.

Uwaga. Z wyjatkiem sytuacji, gdy oblicza ruch, ChessGenius wytaczy sie automatycznie,
jesli w ciggu 10 minut nie nacisniesz zadnego pola ani przycisku.

Jesli komputer bedzie przez dtugi okres nieuzywany albo by przygotowa¢ go do
transportu, zasilanie nalezy catkowicie wytgczy¢ za pomoca przetgcznika ON/OFF (z tytu
komputera pod 8. rzedem szachownicy ). Najpierw wprowadz komputer w stan
,CzuUwania”, aby zachowac ustawienia i ostatnia partie.

7. Funkcje specjalne - menu gtéwne

W dowolnym momencie gry, gdy w prawym dolnym rogu ekranu pojawia sie ,MENU",
naciéniecie ZIELONEGO przycisku otwiera menu polecen, pozwalajace aktywowac
funkcje specjalne komputera.

Wielokrotne nacisniecie © lub 4 umozliwia przewijanie catej listy i podswietlenie kolejno
kazdej funkcji. Aby funkcje aktywowad, podswietl jg i nacisnij ZIELONY przycisk. Aby
z menu powrdci¢ do ekranu szachownicy, nacisnij CZERWONY przycisk.



Ponizej znajduje sie krotki opis funkcji menu gtéwnego. Szczegdtowe informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi (dostepnej na stronie www.computerchess.com).

Podpowiedz

Zréb ruch

Poczatek/koniec

Alternatywa

2 graczy/analiza

Poziom gry

Opcje

Nowa partia

Ustaw pozycje

Zapisz/Wczytaj

Prosba o podpowiedzenie posuniecia. Podpowiedz mozna
zaakceptowad, wykonujac sugerowane posuniecie albo odrzucic,
wykonujac inne. Pamigtaj, ze jakos$¢ podpowiedzi zalezy od
ustawionego poziomu gry.

Gdy jestes$ na posunieciu, polecenie spowoduje, ze ChessGenius
zamieni sie z Toba stronami i sam bedzie na posunieciu. Gdy
ChessGenius oblicza swdj ruch, polecenie spowoduje, ze przerwie
obliczanie i natychmiast wykona posuniecie.

Przenosi Cie do pozycji wyjéciowej, umozliwiajac powtdrzenie
posuniec¢ za pomoca przycisku =. W pozycji wyjsciowej, polecenie
przenosi do pozycji koncowej.

Zmusza komputer do wycofania ostatniego posunigcia i wykonanie
alternatywnego, optymalnego posuniecia.

Pozwala wykonywa¢ posuniecia zaréwno biatymi, jak i czarnymi
bierkami. Komputer podaje jedynie analize pozycji. Aby powréci¢ do
gry ,cztowiek kontra komputer”, wybierz ponownie te opcje menu
albo rozpocznij standardowa gre za pomoca przycisku >.

Umozliwia sprawdzenie i zmiane poziomu sity gry komputera.

Wyswietla liste parametréw (np. strone grajaca ,w gore
szachownicy”, gtosnos¢ dzwieku, projekt bierek wyswietlacza...),
ktére mozna wybrac i dostosowac za pomoca przyciskow strzatek.

Umozliwia rozpoczecie nowej partii. Oferuje gre przeciwko
komputerowi, z wyborem koloru. Daje rowniez dostep do trybu
dwdch graczy lub trybu ,Pozycja” do celdéw szkolenia lub analizy.

Ustawia komputer w trybie ,Pozycja”, co umozliwia skomponowanie
na szachownicy specjalnej pozycji.

Umozliwia zapisanie partii w pamieci komputera albo pobranie
wczesniej zapisanej partii.

8. Funkcje przyciskow sterujacych (w skroécie)

CZERWONY

Powrdét do poprzedniego ekranu wyswietlacza. W normalnym trybie
gry, kolejno przetacza pomiedzy trzema ekranami ,info”:

e czasyzegara
e  kilka ostatnich posunie¢
e analiza pozycji.

Potwierdza pozycje, ktora uzytkownik ,skomponowat”.



ZIELONY

RESET

ON/OFF

Anuluje zmiane poziomu sity gry.

Aktualna funkcja przycisku jest pokazana w lewym dolnym rogu
wyswietlacza; ,i" oznacza ,informacje”.

Dostep do menu gtéwnego.

e Woybiera pozycje z menu lub innej listy.
e Potwierdza zmiang poziomu sity gry.

Biezaca funkcja jest wskazywana w prawym dolnym rogu
wyswietlacza.

Rozpoczyna nowa partie.

Wyswietla tekst ,pomocy” sugerujacy, co robi¢ dalej.
Reguluje ,podswietlenie” wyswietlacza.

Cofa posuniecie albo:

e Zmniejsza wartos¢ parametru.
e Zmienia ustawienie parametru.
e W trybie ,Pozycja” wyswietla kolejno rézne typy bierek.

Odtwarza cofniete posuniecie albo:

e Zwieksza wartos¢ parametru.
e Zmienia ustawienie parametru.
e W trybie ,Pozycja”: wyswietla kolejno rézne typy bierek.

Nawiguje po ekranie, pozwalajac przechodzi¢ w gore listy;
umozliwia ,przewijanie” w celu wyséwietlenia kolejnych pozycji.

e W trybie ,Pozycja" przetacza miedzy biatymii czarnymi bierkami.

Nawiguje po ekranie, pozwalajac przechodzi¢ w dét listy; umozliwia
.przewijanie” w celu wyswietlenia kolejnych pozycji.

e W ekranie ,Analiza”: przetacza miedzy najmocniejsza
kontynuacja a nazwa debiutu.
e W trybie ,Pozycja" przetagcza miedzy biatymii czarnymi bierkami.

Przycisk zasilania na panelu sterowania wigcza komputer albo
wprowadza go w stan ,czuwania”. W stanie ,czuwania”
niezakonczona partia zostaje zachowana w pamieci i mozna ja
pdzniej wznowic.

Umieszczony we wnece na spodzie urzadzenia. Aktywowany przez
wiozenie cienkiego przedmiotu do otworu. Wykonanie tego przy
wcisnietym CZERWONYM przycisku powoduje przywrocenie
komputera do ustawien fabrycznych.

Przetacznik umieszczony obok gniazda zasilacza, pod 8. rzedem
szachownicy. Odtacza komputer od zrédta zasilania. Mozna z niego



korzystac w czasie podrozy (aby uniknac przypadkowego wigczenia)
albo jesli komputer pozostanie nieuzywany przez dtuzszy czas.

9. Szczegétowa instrukcja obstugi

Szczegdtowa instrukcje obstugi z opisem wszystkich funkcji mozna znalez¢ na stronie
www.computerchess.com.

Niniejsza instrukcja obstugi zostata starannie opracowana, a jej zawartos¢ sprawdzona
pod katem doktadnosci. Jezeli pomimo podjetych staran niniejsza instrukcja zawiera
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Uzivatelsky manual - CESTINA

Tato Uvodni pfirucka vdm umozni zahdjit hru s vasim novym Sachovym pocitacovym
programem ChessGenius. Uplné vysvétleni funkci programu naleznete v ndvodu k pouziti,
ktery si muzete stahnout z webovych stranek spole¢nosti Millennium
www.computerchess.com v sekci ke stazeni.

1. VloZeni baterii a prvni spusténi pocitace

PoloZte zafizeni vzhlru nohama na rovny povrch. Na spodni strané zafizeni uvidite
prihradku na baterie.

e Otevrete pfihradku na baterie posunutim jejiho vicka ve sméru Sipky.

e Do pfihradky viozte Etyfi baterie typu AA (R6/LR6), pficemz vénujte pozornost
polarité: kladny" pdl kazdé baterie, oznaceny ,+“, musi souhlasit s ,+* uvnitf
prihradky na baterie.

e Zavrete pfihradku na baterie.

e Ujistéte se, Ze je vypinac pocitate ON/OFF (zapnout/vypnout) je nastaven na ON
(zapnout). Tento vypinac najdete na spodni strané zafizeni pod Fadkem 8
Sachovnice vedle vstupu pro napajeci adaptér.

e Pocitac se nyni automaticky spusti.

Poznamka: Pokud se ve spodnim fadku displeje LCD (displej z tekutych krystald) zobrazi
Cerveny symbol ,slabé baterie", je tfeba baterie co nejdfive vyménit.

2. Zvolte jazyk pro text na obrazovce

Jakmile jsou baterie spravné vlozeny, pocita¢ vyda charakteristicky SELECT LANGUAGE
zvukovy signal a na displeji se zobrazi seznam jazykd. Prvni z nich je

Language English
LZvyraznén* na ¢erném pozadi. geay 9

Sprache Deutsch
Langue Frangais

Opak ym stisknutim tla&itka ©t nebo & muzet t &
pPakovanym stisknutim tiacCitka nepo muzete postupne T Necer o

zvyrazfovat jednotlivé jazyky a na displeji zobrazovat dalsi jazyky;
celkem jich je ¢trnact.

Lingua Italiano
Idioma Espafiol

Kdy?z je zvyraznén pozadovany jazyk, vyberte jej stisknutim Press ? for help.

CERVENEHO nebo ZELENEHO tla&itka. 00': phSsaidionial: =

Poznamka: Pokud se seznam jazyk( nezobrazi, provedte reset poéitaée:
e Stisknéte a podrzte CERVENE tlac&itko.
o Vlozte tenky pfedmét (napf. kanceldfskou sponku) do otvoru oznac¢eného
,RESET" na spodni strané zafizeni a jednou jej stisknéte.
e Jakmile se zobrazi seznam jazykU, uvolnéte CERVENE tla&itko.

Pokud jste omylem vybrali nespravny jazyk, provedte stejny postup a vyberte spravny
jazyk.




3. Zahrajte si hru

Po vybéru jazyka se na obrazovce zobrazi 3achovnice s figurkamive B
vychozi pozici. 2 ‘

Nyni muzete zahdjit partii s pocitacem. Umistéte Sachové figurky
(dodané v baleni) na membranovou Sachovnici, pficemz bilé
figurky musi byt umistény na konci vedle ovladacich prvka.
Doporucujeme hrat prvni partii bilymi.

Poznamka: Pokud béhem intervalu 5 minut (nebo 1 minuty, pokud
jsou baterie vybité) nestisknete zadné ovladaci tlacitko nebo
policko na Sachovnici, displej se ,ztlumi*. Dalsim stisknutim se jas
obnovi.

Vas tah

Stisknéte figurkou polic¢ka, z vychoziho a cilového policka, na kterych se pohybujete.
Pocitac to potvrdi ,kliknutim®*.

Chcete-li provést rosadu: provedte tah kralem a poté tah vézi.

Pro brani mimochodem: posunte svého vlastniho pésce a poté stisknéte pole zajatého
pésce.

Pro proménu pésce:

e Provedte tah pésce.
e Pourziti tlagitek <= / = zobrazte pozadovany typ figurky.
e Stiskn&te CERVENE, nebo ZELENE tlagitko nebo cilové pole.

Na LCD displeji se Zluté zobrazi ctverec: Tento Ctverec jste zvolili jako ¢tverec ,tah
z" (Stisknéte znovu pro zruseni.)

Ctverec oznaceny cervené: Stisknutim tohoto Etverce provedete tah po&itade nebo
dokongite svUj vlastni ,specialni“ tah (rosadu atd.).

Pokud se pokusite provést nelegdlni tah (nebo stisknete jakykoli nespravny ctverec Ci
tlacitko), uslysite slaby zvuk. Jednoduse pokracujte jako obvykle.

Tah pocitace
Tah je ozndmen zvukovym signalem. Na LCD displeji se zobrazi pfepinani figurky mezi
policky ,od" a ,do" a tah se zobrazi v zaznamu tahd v dolni ¢asti displeje.

Chcete-li provést tah, stisknéte kazdé policko podle pokynt c¢erveného zvyraznéni.
LCinknuti* oznamuje Sach.

Symboly ve spodnim Fadku:
lkona s usmévavym obli¢ejem naznacuje, ze jste na tahu. Dva obli¢eje naznacuji, ze
pocitac je v rezimu ,Dva hraci“ (viz. ¢ast 7).

Stoupajici / klesajici sloupec ukazuje, Ze ChessGenius pfemysli o svém tahu.

Pruh pod symbolem oznacuje, ktera barva je dalsi na tahu.



Stahovani a pfehravani taht
Chcete-li vzit tah zpét, stisknéte tlac¢itko < a poté posunte figurku zpét, pficemz stisknéte
Cervené oznacena policka.

Poté mUzete zahrat jiny tah. Pfipadné Ize stazeny tah pfehrat pomoci tlacitka =.

Opakovanym pouzitim tlagitek < nebo ® muzete zpétné projit nebo prehrat celou
sekvenci tahu.

4. Nova hra

Novou hru muzete spustit kdykoliv, kromé pfipadd, kdy provadite uréité operace uvedené
v Casti 7. Stisknéte tlac¢itko I>. Potom:

e Chcete-li hrat s bilymi, stisknéte ZELENE tlacitko.
e Chcete-li hrat s €¢ernymi, stisknéte ¥ a poté ZELENE tla&itko. Cerny pak bude
hrat ,nahoru po Sachovnici*.

5. Napovéda ze systému

Chcete-li se kdykoli poradit, co dal, mUzete stisknout tlacitko ,?“ a zobrazi se rolovaci
vysveétlujici zprava.

6. Vypnout/zapnout)

Tlacitko napajeni na ovlddacim panelu pocita¢ nastavi do ,pohotovostniho” rezimu
(standby mode) nebo jej znovu zapne. V ,pohotovostnim* rezimu si ChessGenius ponecha
hru ve své paméti a po zapnuti muzete pokracovat ve hie ze stejného bodu.

Poznamka: S vyjimkou pfipadl, kdy pocita tah, se ChessGenius automaticky pfepne do
pohotovostniho rezimu, pokud béhem poslednich 10 minut nebylo stisknuto zadné pole
nebo tlac¢itko.

Pokud pocita¢ nechcete deldi dobu pouzivat nebo jej chcete prepravit, mUzete napajeni
zcela odpojit vypinaéem ON/OFF (na zadni strané& pocitace pod 8. fadkem Sachovnice).
Pocitac pfedem prepnéte do pohotovostniho rezimu, aby byla uloZzena vase nastaveni

a vase posledni hra.

7. Specialni funkce - hlavni nabidka

Kdykoli béhem hry, kdy se v pravém dolnim rohu obrazovky zobrazi napis ,MENU*, se po
stisknuti ZELENEHO tlagitka zobrazi nabidka pfikaz( pro aktivaci specialnich funkci
pocitace.

Opakovanym stisknutim tlag&itka ft nebo 4 muzZete prohlédnout cely seznam funkci a
kazdou z nich postupné zvyraznit. Chcete-li funkci aktivovat, zvyraznéte ji a stisknéte



ZELENE tla&itko. Chcete-li se z nabidky vratit na displej 3achovnice, stisknéte CERVENE

tlacitko.

NiZe je uveden struény popis funkci v hlavni nabidce. Uplné informace naleznete v
navodu k obsluze (k dispozici na adrese www.computerchess.com).

Tip

Tahnout nyni

Zacdatek/Konec

Dalsi nejlepsi

2 hraéi/analyza

Urovenh hry

MozZnosti

Nova hra

Nastaveni pozice

Ulozit/Nagist

Napovéda pozada pocita¢, aby vam navrhl tah. Tah muzete pfijmout
jeho zahranim, nebo navrh odmitnout zahranim jiného tahu.
Viimnéte si, Ze kvalita ndvrh( zavisi na nastavené herni Grovni.

Pokud jste na tahu, tento pfikaz pfiméje program ChessGenius k
dalsimu tahu a k ,vymeéneé stran“ s vami. Pokud ChessGenius pocita
svUj vlastni tah, pfikaz jej pfiméje prerusit své vypocty a hrat
okamzité.

Vrati vas zpét na vychozi pozici a umoznivam prehrat tahy hry
tlagitkem =. Pokud jste jiz na za¢atku, pfenese vas tento pfikaz na
koncovou pozici.

Pfiméje pocitac vzit zpét svUj posledni tah a zahrat ten, ktery
vyhodnoti jako dalsi nejlepsi.

UmoZnuje provadét tahy za bilé i cerné figurky. Pocita¢ pouze uvede
svou analyzu pozice. Chcete-li se vratit ke hfe Clovéka proti pocitaci,
vyberte znovu tutéz polozku nebo spustte normalni hru tlacitkem >.

Umoznuje kontrolovat a ménit Uroven herni narocnosti pocitace.

Zobrazi seznam parametrU (napf. ktera strana hraje ,nahoru®,
hlasitost zvuku, provedeni figurek na LCD...), které Ize vybirat a
regulovat pomoci tlacitek se Sipkami.

UmozZnuje zahdjit novou hru. Nabizi hry proti pocitaci s moznosti
vybéru barvy. Umoznuje také pfistup k rezimu pro 2 hrac¢e nebo
rezimu ,Nastaveni®, pro vas trénink nebo analyzu.

Uvede pocitac do rezimu ,Nastavit" a umozni vdm postavit specialni
pozici na Sachovnici.

Umoznuje ulozit partii do paméti pocitace nebo obnovit dfive
uloZzenou partii.

8. Pouziti ovladacich tlacitek (shrnuti)

CERVENE

Vrati se k pfedchozimu zobrazeni na LCD displeji. V normalnim

rezimu hrani cyklicky obiha tfi ,informacni“ displeje:

e Casy hodin
e nékolik poslednich odehranych taht
e analyza pozice.

Potvrzuje pozici, kterou uzivatel ,nastavoval®.



ZELENE

-~

RESET

ON/OFF

Zrusi zménu ,arovné”,

Aktudlni funkce tlacitka je uvedena v levé dolni ¢asti LCD displeje;
L oznacuje ,info".

Pristup do hlavni nabidky.

e Vybere polozku z nabidky nebo jiného seznamu.
. Potvrzuje zménu ,Urovné*.

Aktudlni funkce je indikovana v pravé dolni ¢asti LCD displeje

Spusti novou hru.

Zobrazi text ,ndpovédy”, ktery uvadi, co mUze uzivatel udélat dale.

Reguluje ,podsviceni” displeje LCD.

Stdhne tah, nebo:

e  Snizuje Cislo parametru.
e  Méni nastaveni parametru.
e Vrezimu ,Nastavit": cyklicky prochazi rtzné typy figurek.

Znovu prehraje tah, ktery byl stazen, nebo:

e  ZvySuje Cislo parametru.
e  Méni nastaveni parametru.
e Vrezimu ,Nastavit": cyklicky prochazi rdzné typy figurek.

Pohybuje se po obrazovce, postupuje nahoru po seznamu polozek;

u

umoznuje ,posouvani* pro zobrazeni dalSich polozek.
e Vrezimu ,Nastavit: pfepind mezi bilymi a ¢ernymi figurkami.

Naviguje na obrazovce a prochazi seznamem polozek smérem dold;
umoznuje ,rolovani* pro zobrazeni dalSich polozek.

e VreZzimu zobrazeni ,analyza®“ pfepina mezi hlavnim
pokracovanim a dvodnim nazvem.
e Vrezimu ,Nastavit": pfepind mezi bilymi a ¢ernymi figurkami.

Zapne pocita¢ nebo jej pfepne do ,pohotovostniho rezimu* (standby
mode). V ,pohotovostnim rezimu* je hra, ktera probiha, zachovana
v paméti a mUze byt pozdé&ji obnovena.

Nachazi se v prohlubni na spodni strané pfistroje. Aktivuje se
vloZzenim tenkého pfedmétu do otvoru. Pokud tak ucinite pfi
stisknutim CERVENEHO tla&itka, po&itad se vrati do stavu, ve kterém
jste jej plvodné dostali.

Vypina¢ se nachazi vedle vstupu pro napajeci adaptér pod fadkem 8
Sachovnice. Tuto funkci pouZijte, pokud cestujete (tim zabranite
nahodnému zapnuti pocitace), nebo pokud pocita¢ nebudete
pouzivat po delsi dobu.



9. Podrobny navod k obsluze

Podrobny navod k obsluze s popisem vSech funkci naleznete na adrese
www.computerchess.com.

Tento navod k obsluze byl peclivé sestaven a jeho obsah peclivé zkontrolovan z hlediska
spravnosti. Pokud pres veskera oCekavani tento ndvod presto obsahuje chyby, nezaklada
to ddvod k jakymkoli reklamacim.

Tento navod k pouziti, véetné jeho vynatkd, nesmi byt reprodukovan bez predchoziho
pisemného souhlasu.

Copyright © 2023, MILLENNIUM 2000 GmbH, Ottobrunn, Némecko
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