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1. ERSTINBETRIEBNAHME

1.1. Laden Sie das Gerat nach dem
Auspacken vollstandig auf. Wenn alle
3 LEDs der Front-Tasten dauerhaft
leuchten, ist das eONE fertig geladen.
Je nach Ladestand kann das bis zu 4
Stunden dauern.
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1.2. Schalten Sie das eONE mit der EIN/
AUS Taste an, prufen Sie, ob Bluetooth
eingeschaltet ist.

1.3. Laden Sie die ChessLink App aus
dem App Store oder Play Store auf Ihr
Mobilgerat und installieren Sie diese.

1.4.FUhren Sie die Ersteinrichtung an
der App durch, um Ihr eONE zu
verbinden und achten Sie darauf, die
Standortfreigabe zu erteilen, da
sonst die Bluetooth-Verbindung nicht
maoglich ist. [Hinweis: Das eONE wird
direkt aus der App verbunden, nicht
Uber die Systemeinstellungen des
Mobilgerates]

1.5. Sobald Ihr eONE mit der App
verbunden ist, kdnnen Sie sich in der
App bei Lichess anmelden. Stellen
Sie nun die Figuren auf —weil steht
dabei vorne. Suchen Sie Uber die App
einen Gegner, und starten Sie |hr Spiel.
Sollten Sie die schwarzen Figuren
haben, drehen Sie einfach das Brett
zum angenehmeren Spiel. Fuhren Sie
ihre ZUge wie gewohnt aus. Die LEDs
des eONE zeigen Ihnen dabei die ZUge
ihres Gegners an.

WICHTIGSTE PFLEGE-TIPPS:

« Achten Sie bitte darauf, das eONE
spatestens alle 2 Monate aufzuladen.

« Wir empfehlen das eONE alle 2 Monate
neu zu kalibrieren. Hierzu bitte alle
Figuren vom Brett entfernen und die
Taste EIN/AUS 10 Sekunden gedrickt
halten.

2. LADEN DES GERATES

« SchlieRen Sie ein USB Typ C Kabel an
das eONE an.

« Empfohlen wird ein handelsublicher
USB Stromadapter mit 5V = 600 mA.

« Die Ladedauer zur vollen Ladung
betragt max. 4 Stunden.

- Bitte laden Sie das eONE spatestens
alle 2 Monate auf, um eine lange
Lebensdauer des Akkus zu
gewahrleisten.

2.1. Ladeanzeige

« eONE eingeschaltet: Die LED an der
mittleren Taste blinkt

« eONE ausgeschaltet: Alle 3 LEDs an den
Tasten leuchten gedimmt aufsteigend.
Leuchten alle 3 LEDs dauerhaft, ist der
Akku vollgeladen.
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2.2. Ladestands-Anzeige

« Bei jedem Einschalten blinken die 3
Tasten-LEDs kurz. Umso mehr LEDs
blinken, umso héher ist der Ladestand
des Akkus.

« Blinkt nur noch die linke LED,
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empfehlen wir, das eONE zeitnah
aufzuladen.

« Ist der Akku entladen, blinkt nur noch
die mittlere LED.

3. AUSFUHRLICHE
ANLEITUNG UND FAQS

Die ausfuhrliche Anleitung zum eONE
mit vielen weiteren Hinweisen zur
Nutzung des eONE und FAQ erhalten
Sie unter https://computerchess.com/
downloads/#M841.




4. BEDIENELEMENTE UND
DEREN FUNKTIONEN

Das eONE verfugt Uber folgende
Bedienelemente.

. Taste Ein/Aus

o Einschalten/Ausschalten — kurz
drlcken

¢ Kurz-Reset — Taste 3 Sekunden
gedruckt halten - nun leuchten die
LEDs der Grundstellung dauerhaft —
|6scht den aktuellen
Stellungsspeicher

¢ Kalibrierung starten — Taste 10
Sekunden gedruckt halten

« Taste Brett drehen

¢ Hauptfunktion: Brett
drehen - schwarze Figuren
stehen nun vorne

¢ Nebenfunktion:

¢ Unterverwandlung in
einen Springer
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« Taste LED-Helligkeit

o Hauptfunktion: LEDs
dimmen (9-stufig)

o Nebenfunktion:
Unterverwandlung in
einen Laufer

0 1

« Taste Bluetooth
¢ Hauptfunktion: Bluetooth-
Verbindung EIN / AUS
% 1 | o Nebenfunktion:
Unterverwandlung in
einen Turm
¢ Hinweis: Bei Nutzung der
DatenUbertragung mittels
USB-Kabel muss Bluetooth
immer ausgeschaltet
werden!

Hinweise zur Bedienung der
Fronttasten:
\/ X Betatigen Sie die 3
Fronttasten immer mit
lhrem flachen Finger.

5. SPIELEN MIT DEM EONE

Drucken Sie kurz den EIN / AUS Schalter.
Es blinken alle Felder der Grundstellung
oder der letzten Endstellung.

5.1. Figuren aufstellen

Stellen Sie die Grundstellung auf dem

Brett auf. Beachten Sie dabei:

« Die weil3en Figuren stehen vorne (bei
den Funktionstasten).

« Ist die ,Brett drehen” Funktion aktiviert
(linke LED mit Pfeil leuchtet), dann
stehen die schwarzen Figuren vorne.
Sobald alle Figuren aufgestellt wurden,
gehen die LEDs aus, das Brett ist
spielbereit.

5.2. Zuge ausfiihren

FUhren Sie Ihre Schachzlge wie gewohnt
aus. Beachten Sie:

Bei der Rochade ziehen Sie zuerst den
Konig, dann fuhren Sie den Turmzug aus.

5.3. Aufleuchtende LEDs

Aufleuchtende LEDs zeigen Ihnen an,
wenn eine Stellung auf dem Brett nicht
korrekt ist. Nehmen Sie den letzten Zug
zurlck und setzen Sie ihn erneut, um den
Fehler zu korrigieren. Meist reicht es, hierzu
die zuletzt gezogene Figur nochmals kurz
anzuheben.

Achten Sie vor allem bei Schlagztgen
darauf, beide Figuren anzuheben. Achten
Sie darauf, ob die Stellung auf dem Brett
ggf. nicht den Schachregeln entspricht
(z.B. Ihr Konig steht im Schach!).

5.4. Bauernumwandlung

Zur Umwandlung eines Bauern in eine
Dame setzen Sie ihn auf die letzte Reihe.
Zur Umwandlung eines Bauern in einen
Springer heben Sie den Bauern auf

Reihe 7 (oder 2) an. Die 3 Tasten an der
Frontseite blinken nun. Bestatigen Sie die
gewUlnschte Figur mit einer der 3 Tasten
und setzen Sie diese auf dem Zielfeld

ab. Wichtig: Auch wenn Ihr Gegner eine
Unterverwandlung durchflhrt, mussen Sie
genauso verfahren.



1. FIRST USE

1.1. After unpacking, fully charge the
device. When all 3 front buttons’ LEDs
are permanently lit, the eONE is fully
charged. This can take up to 4 hours,
depending on charge level.
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1.2. Switch on the eONE by pressing the
ON OFF button [BILD], and check that
Bluetooth is switched on.

1.3. On your mobile device, download the
ChessLink app from the App Store or
Play Store, and install it.

1.4. Perform the initial setup in the app, in
order to connect your eONE. Ensure
that location sharing is enabled, as
the Bluetooth connection is otherwise
not possible. [Note: the eONE is
connected directly from the app, and
not via the mobile device's system
settings.]

1.5. Once your eONE is connected to the
app, you can log into Lichess from the
app. Now set the pieces down — white
is at the front. Seek an opponent in the
app, and begin your game. If you are
playing with the black pieces, simply

invert the board to make playing easier.

Make your moves in the usual manner.
The eONE's LEDs show you your
opponent’'s moves.

IMPORTANT TIPS FOR CARE

OF YOUR DEVICE:

« Please ensure you charge your eONE at
least every 2 months.

« We recommend recalibrating the eONE
every 2 months. To do so, please remove

all pieces from the board and press and
hold the ON/OFF button for 10 seconds.

2. CHARGING THE DEVICE

. Connect a USB Type 3 cable to the eONE.

« We recommmend using a standard USB
power adaptor with 5V = 600 mA.

« The device takes a maximum of 4 hours
to fully charge.

« To ensure long battery life, please charge
the eONE at least every 2 months.

2.1. Charging indicators

« eONE is switched on: The middle LED
flashes

« eONE is switched off: All 3 LEDs on the
buttons light up dimmed, increasing
in brightness. When all 3 LEDs are
continuously lit, the battery is fully
charged.
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2.2. Charge level indicators

« Every time the device is switched on,
the 3 LEDs on the buttons flash briefly.
The more the LEDs flash, the higher the
battery’s charge level.
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« If only the left LED flashes, we
recommend you charge your eONE
soon.

« If the battery is completely drained, only
the middle LED flashes.

3. DETAILED GUIDE AND
FAQS

A detailed guide to the eONE, inclu-

ding lots of other information on using

the eONE, plus FAQs, can be found

here: https://computerchess.com/down-
loads/#M841.




4. CONTROLS AND THEIR
FUNCTIONS

The eONE features the following controls:

« On/Off button

o Switch on/switch off — short press

¢ Short reset — press and hold the
button for 3 seconds - the LEDs for
starting position are now continu-
ously lit — clears the currently saved
positions

¢ Start calibration — press and hold the
button for 10 seconds

« Invert board button

¢ Main function: Invert the
% board - the black pieces
o are now at the front
o Additional function: Under-

promotion to a knight

« LED brightness button

¢ Main function: Dims the
LEDs (9 levels)

o Additional function: Under-
promotion to a bishop
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« Bluetooth button

¢ Main function: Bluetooth
connection ON/OFF
% 1 Additional function: Under-
promotion to a rook

°

¢ Note: If transferring data
via USB cable, Bluetooth
must always be switched
off!

Note on using the front buttons:
\/ X Always press the 3 front
buttons using your flat
finger.

5. PLAYING WITH THE EONE

Briefly press the ON/OFF switch. All start-
ing position squares, or those of the last
finishing position, flash.

5.1. Setting down the pieces

Set up the starting position on the board.

When you do so, please note:

« The white pieces are at the front (near
the function buttons).

« Ifthe ‘invert board’ function has been
activated (left LED with arrow lit up),
then the black pieces are at the front.

Once all pieces have been set down, the
LEDs go out and the board is now ready
for play.

5.2. Making moves

Make your moves in the usual manner.
Please note:

When castling, first move the king, then
the rook.

5.3. Flashing LEDs

Flashing LEDs indicate when a move on
the board is incorrect. Retract the most
recent move and set the piece down again
in order to correct the error. It is usually
enough to just briefly lift the most recently
placed piece again.

For capturing moves in particular, ensure
you lift both pieces. Check to see if the
position on the board possibly does not
comply with the rules of chess (for exam-
ple, your king is in check position!).

5.4. Pawn promotion

To promote a pawn to a queen, place it

on the final row. To promote a pawn to a
knight, lift the pawn on row 7 (or 2). The

3 buttons on the front now flash. Con-

firm the desired piece using one of the

3 buttons, and set it down on the target
square. Important: Even if your opponent is
performing an underpromotion, you must
still proceed in exactly the same way.



1. PREMIERE MISE EN
SERVICE

1.1. Chargez completement I'appareil aprés
le déballage. Siles 3 LED des touches
avant sont allumées en continu, 'eONE
est chargé. Selon |'‘état de charge, ceci
peut durer jusqu'a 4 heures.
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1.2. Allumez I'eONE avec la touche
MARCHE ARRET [BILD] et vérifiez que
le Bluetooth est activé.

1.3. Chargez I‘appli ChessLink a partir de
I'Appstore ou du Playstore sur votre
appareil portable et installez-la.

1.4. Effectuez la premiere installation de
I'appli pour connecter votre eONE et
veillez a autoriser la géolocalisation,
sinon la connexion Bluetooth ne
fonctionnera pas. [Remarque : Le eONE
sera connecté directement a partir de
I'appli, pas via les réglages systeme de
votre appareil portable].

1.5. Des que votre eONE sera connecté
avec l‘appli, vous pouvez vous inscrire
sur Lichess dans l'appli. Puis disposez
les pieces, en mettant les blancs
devant. Cherchez un adversaire via
I'appli et démarrez une partie. Si vous
avez les noirs, tournez simplement
I'échiquier pour une partie plus
agréable. Exécutez vos coups comme
d‘habitude. Les LED de I'eONE vous
indiquent les coups de votre adversaire.

CONSEILS D'ENTRETIEN TRES
IMPORTANTS :

« Veillez a recharger I'eONE au plus tard
tous les 2 mois.

« Nous recommandons de recalibrer le
eONE tous les deux mois. Pour cela
retirez toutes les pieces de I‘échiquier et
maintenez la touche MARCHE / ARRET
enfoncée pendant 10 secondes.

2. CHARGE DE L‘APPAREIL

« Branchez un cable USB de type Ca
|'eONE.

« Un adaptateur électrique USB du
commerce avec 5V =2 600 mA est
recommandé.

« Pour un chargement complet, le temps
de charge maxi est de 4 heures

« Veuillez charger I'eONE au moins tous
les deux mois pour garantir une longue
durée de vie des accus.

2.1. Affichage de la charge

« eONE activé: La LED sur la touche du
milieu clignote

« eONE désactivé : Les 3 LED s‘allument
l‘'une apres l'autre avec une luminosité
réduite. Siles 3 LED sont allumées en
continu, l'accu est entierement chargé.
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2.2. Affichage de I‘état de charge

. Achague mise en marche, les 3 LED
clignotent brievement. Plus les LED
clignotantes sont nombreuses, plus la
charge de l'accu est importante.
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« Siseule la LED de gauche clignote, nous
vous recommandons de charger l‘accu
sans délai.

« Sil'accu est déchargé, seule la LED du
milieu clignote.




3. INSTRUCTIONS
COMPLETES ET FAQ

Vous trouverez les instructions complétes
pour I'eONE avec de nombreuses autres
indications sur I'utilisation de I'eONE et les
FAQ sur https://computerchess.com/down-

loads/#M841.
4. ELEMENTS DE COMMANDE
ET LEURS FONCTIONS

Le eONE dispose des éléments de com-
mande suivants.

« Touche Marche / Arrét
o Activation / désactivation — appuyer
brievement
¢ Réinitialisation rapide — Maintenir la
touche enfoncée pendant 3 secondes
- les LED de la position initiale s‘all-
ume en continu - efface la mémoire
actuelle des positions
¢ Démarrer un calibrage — Maintenir la
touche enfoncée pendant 10
secondes
« Touche Tourner I‘échiquier
¢ Fonction principale : Tour-
ner |'‘échiquier. Les pieces
noires sont alors devant
¢ Fonction auxiliaire : Con-
version en un fou
« Touche Luminosité des LED
¢ Fonction principale : Ré-
duire la luminosité des LED
(sur 9 niveaux)
¢ Fonction auxiliaire : Con-
version en un fou
« Touche Bluetooth
¢ Fonction principale : Con-
nexion Bluetooth MARCHE
/ ARRET
¢ Fonction auxiliaire : Con-
version en une tour
¢ Remarque: Lorsdela
transmission de données a
|‘aide du cable USB, Blue-
tooth doit toujours étre
désactivé !
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Consignes pour l‘utilisation des touches
avant:
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Actionnez toujours les
3 touches avant avec
votre doigt a plat.

5. JOUER AVEC L‘EONE

Appuyez brievement sur l'interrupteur
MARCHE / ARRET Tous les champs de la
position initiale ou de la derniere position
finale clignotent.

5.1. Mettre en place les piéces

Disposez la position initiale sur I'‘échiquier.

Veuillez noter:

« Les pieces blanches sont devant (prées
des touches de fonction).

- Silafonction « Tourner l'‘échiquier » est
activée, (la LED a gauche avec la fleche
clignote), alors les pieces noires sont
devant.

Deés que toutes les pieces sont en place, les

LED s'éteignent, I'échiquier est prét pour

une partie.

5.2. Exécuter des coups

Exécutez vos coups comme d‘habitude.
Veuillez noter :

Pour le roque, déplacez d‘abord le roi, puis
la tour.

5.3.LED allu mées

Les LED allumées vous indiguent qu‘une
position sur I'‘échiquier n‘est pas correcte.
Reprenez le dernier coups et exécutez-le a
nouveau pour corriger l'erreur. La plupart
du temps, il suffit de lever brievement a
nouveau la derniére piece déplacée.

Pour les prises de pieces en particulier,
veillez a lever les deux pieces. Veillez a ce
gue la position sur I'‘échiquier respecte les
régles du jeu d'échecs (par ex. votre roi est
en échec!).

5.4. Conversion de pions

Pour convertir une pion en une dame, pla-
cez-le sur la derniére ligne. Pour convertir
un pion en un cavalier, levez le pion sur

la ligne 7 (ou 2). Les 3 touches a l'avant se
mettent a clignoter. Confirmez la piéce
souhaitée avec l'une des 3 touches et pla-
cez-la sur la case de destination. Important
: Si votre adversaire effectue également
une conversion, il doit procéder de la
meéme maniere.



1. VOOR HET EERST
GEBRUIKEN

1.1. Laad het apparaat na het uitpakken
volledig op. Alle alle 3 leds op de
toetsen aan de voorzijde onafgebroken
branden, is de eONE volledig
opgeladen. Afhankelijk van de
oplaadstand kan dit tot 4 uur duren.
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1.2. Schakel de eONE in met de AAN/
UIT-toets. Controleer of Bluetooth is
ingeschakeld.

1.3. Download en installeer de ChessLink
App uit de Appstore of Playstore op uw
mobiele apparaat.

1.4.\Voer de eerste instellingen op de
app uit om uw eONE aan te sluiten
en zorg ervoor dat u locatiedeling
inschakelt, anders is er geen

Bluetoothverbinding mogelijk. [Let wel:

De eONE wordt direct vanuit de app
verbonden, niet door middel van de
systeeminstellingen van het mobiele
apparaat.]

1.5. Zodra uw eOne met de app is
verbonden, kunt u zich in de app bij
Lichess aanmelden. Stel nu de stukken
op. Wit staat daarbij aan de voorkant.
Zoek nu via de app een tegenstander
en begin met de partij. Mocht u met
zwart spelen, dan draait u gewoon het
bord om. Dat speelt makkelijker. Voer
uw zetten op de normale manier uit.
De leds van de eONE geven daarbij de
zetten van uw tegenstander aan.

BELANGRIJKSTE TIPS VOOR
HET ONDERHOUD:

« Vergeet niet de eONE ten minste elke 2
maanden op te laden.

« Van tijd tot tijd moet de eOne opnieuw
worden gekalibreerd. Om dit te doen
verwijdert u alle stukken van het bord en
houdt u de AAN/UIT-toets 10 seconden
ingedrukt.

2. APPARAAT OPLADEN

« Sluit een usb-kabel (usb-c) aan op de
eONE.

« We raden u een usb-dadaptervan 5V >
600 mA aan, zoals die in de handel wordt
aangeboden.

« De laadduur tot een volledige lading
bedraagt max. 4 uur

« Laad de eONE ten minste elke twee
maanden op. De accu gaat dan langer
mee.

2.1. Laadindicator

« eONE ingeschakeld: de led van de
middelste toets knippert.

« eONE uitgeschakeld: alle 3 leds op de
toetsen lichten gedimd op in oplopende
volgorde. Als de 3 leds blijven branden, is
de accu volledig opgeladen.
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2.2. Indicator laadniveau

« Telkens als het apparaat wordt
ingeschakeld, knipperen de 3 leds van de
toetsen even. Hoe meer leds knipperen,
hoe hoger het laadniveau van de accu.

« Wijraden uaan de eONE meteen op te
laden als slechts de linker led knippert.
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« Alsde accu leeg is, knippert uitsluitend
de middelste led.




3. UITGEBREIDE
GEBRUIKSAANWIJZING EN
VEELGESTELDE VRAGEN
(FAQS)

De uitgebreide gebruiksaanwijzing voor

de eONE met veel meer aanwijzingen voor
het gebruik van de eONE en de veelgestel-

de vragen, krijgt u via https://computer-
chess.com/downloads/#M841.

4. FUNCTIES VAN DE
BEDIENINGSELEMENTEN

De eONE beschikt over de volgende bedie-
ningselementen

« Toets AAN/UIT

o Inschakelen/Uitschakelen: kort in-
drukken

¢ Korte reset - Toets 3 seconden inge-
drukt houden. De leds van de start-
positie blijven branden, het bestaan-
de stellingengeheugen wordt gewist.

¢ Kalibreren starten: toetsen 10 secon-
den ingedrukt houden.

« Toets bord omdraaien

¢ Hoofdfunctie: Bord om-
draaien: zwarte stukken
staan nu vooraan

¢ Nevenfunctie: Minorpro-
motie naar een paard

« Toets helderheid leds

¢ Hoofdfunctie: Leds dim-

o men (9 gradaties)

X ¢ Nevenfunctie: Minorpro-

motie naar een loper
« Toets bluetooth
———— ¢ Hoofdfunctie: Bluetooth-
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verbinding AAN/UIT
Nevenfunctie: Minorpro-
motie naar een toren

¢ Opmerking: Bij gegevenso-
verdracht met een usb-ka-
bel moet bluetooth altijd
ingeschakeld zijn.
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Aanwijzing voor het bedienen van de
voorste toetsen.

5. SPELEN MET DE EONE

Druk kort op de AAN/UIT-schakelaar. De
velden van de startpositie of de laatste
eindstelling knipperen.

Druk de 3 voorste toet-
sen altijd met uw viakke
vinger in.

5.1. Stukken opstellen

Stel de startpositie op het bord op. Let op:

« De witte stukken staan vooraan (bij de
functietoetsen).

« Als de functie ,Bord omdraaien’
geactiveerd is (linker led met pijl brandt
dan) staan de zwarte stukken vooraan.

« Zodra alle stukken opgesteld zijn, gaan
de leds uit. Het bord is klaar voor om te
spelen.

5.2. Zetten uitvoeren

Voer uw zetten op de normale manier uit.
Let wel:

Bij een rokade voert u eerst de zet met de
koning uit, en dan met de toren.

5.3. Brandende leds

Verlichte leds laten u zien als een stelling
op het bord niet correct is. Neem de laatste
zet terug en voer hem opnieuw uit om de
fout te corrigeren. Meestal is het al voldo-
ende om het laatst gespeelde even op te
tillen.

Let er als er stukken geslagen worden
vooral op dat u beide stukken optilt. Con-
troleer ook of de stelling op het bord aan
de schaakregels voldoet (bijvoorbeeld: uw
koning staat schaak).

5.4. Pionpromotie

Voor de promotie van een pion naar dame,
zet u deze op de laatste rij. Voor de promo-
tie van een pion naar een paard, tilt u de
pion op de 7e (of 2e) rij op. De 3 toetsen aan
de voorkant knipperen nu. Bevestig het
gewenste stuk met een van de 3 toetsen
en zet deze dan op het veld waar u naar
toe speelt. Belangrijk: Dit moet u precies zo
doen als uw tegenstander een minorpro-
motie uitvoert.



1. PRIMA MESSA IN
FUNZIONE

1.1. Dopo averlo tolto dalla confezione,
caricate completamente il dispositivo.
Quando i 3 LED dei tasti frontali si
illuminano in modo permanente, eONE
& completamente carico. Ricaricarlo
completamente pud durare finoa 4
ore a seconda dello stato della batteria.

L
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1.2. Accendete eONE con il tasto ON OFF,
controllate che il Bluetooth sia attivato.

1.3. Scaricate la app ChessLink
dall'‘Appstore o Playstore e installatela
sul vostro telefono.

1.4.Seguite le impostazioni dell'app
per collegare il vostro eONE e date
|'autorizzazione per la posizione,
altrimenti non e possibile effettuare il
collegamento Bluetooth. [Attenzione:
eONE si collega direttamente dall‘app e
non tramite le impostazioni di sistema
del vostro telefono].

1.5. Una volta che eONE ¢ collegato all'app
potete registrarvi nell'app Lichess. Ora
mettete i pezzi, i bianchi vanno davanti.
Cercate un avversario tramite la app
e iniziate a giocare. Se avete i pezzi
neri, girate la scacchiera per facilitare
il gioco. Effettuate le mosse come al
solito. | LED di eONE vi mostrano le
mosse del vostro avversario.

IMPORTANTI CONSIGLI PER

LA MANUTENZIONE:

« Ricordatevi di ricaricare eONE minimo
una volta ogni due mesi.

« Ognitanto & necessario ricalibrare
eONE, per farlo togliete tutti i pezzi dalla
scacchiera e tenete premuto il tasto ON/
OFF per 10 secondi.

2. CARICAMENTO DEL
DISPOSITIVO

« Collegate un cavo USB tipo C a eONE.

« Viraccomandiamo un normale
adattatore USB da 5V 2 600 mA.

« Ladurata per ricaricare completamente
la batteria € di max. 4 ore

« Caricate eONE minimo una volta ogni
due mesi per garantire una lunga durata
della batteria.

2.1. Indicatore di carica

« eONE acceso: il LED del tasto centrale
lampeggia

« eONE spento: tutti i 3 LED dei tasti si
illuminano fino a spegnersi. Se tuttie 3i
LED siilluminano permanentemente, la
carica della batteria € completa.
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2.2. Indicatore dello stato di ricarica

« Ognivolta che viene acceso, i LED dei
3 tasti lampeggiano brevemente. Piu
a lungo lampeggiano e piu e carica la
batteria.
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« Selampeggia solo il LED di sinistra,
vi raccomandiamo di ricaricare
rapidamente eONE.

« Se la batteria & scarica lampeggia solo il
LED centrale.




3. ISTRUZIONI DETTAGLIATE
E DOMANDE FREQUENTI

Trovate istruzioni dettagliate con tante alt-
re indicazioni per I'uso di eONE e domande
frequenti su https://computerchess.com/
downloads/#M841.

4. COMANDI E RELATIVE
FUNZIONI

eONE é dotato dei seguenti comandi.
« Tasto On/Off
¢ Tenete premuto brevemente per
accendere/spegnere
o Per un breve reset, tenete premuto
per 3 secondi fino a che non si illumi-
nano permanentemente i LED della
posizione iniziale, in questo modo si
cancella la memoria con le mosse
salvate.
¢ Periniziare la calibrazione tenete
premuto per 10 secondi

« Tasto ruota scacchiera

——— ¢ Funzione principale: ruota-
re la scacchiera per avere le
pedine nere davanti

¢ Funzione collaterale: sotto-
promozione a cavallo

« Tasto luminosita LED

¢ Funzione principale: rego-
lare la potenza dei LED (9
livelli)

¢ Funzione collaterale: sotto-
promozione ad alfiere

« Tasto Bluetooth

) ¢ Funzione principale:
collegare o scollegare il
Bluetooth

¢ Funzione collaterale: sotto-
promozione a torre

¢ Awiso: quando si utilizza la
trasmissione dati tramite
cavo USB & necessario
tenere il Bluetooth sempre
acceso!
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Awvisi per l‘utilizzo dei tasti frontali:

B i

premete i 3 tasti sempre
con le dita.

5. GIOCARE CON EONE

Premete brevemente il tasto ON/OFF
Lampeggiano tutte le case della posizione
iniziale o quelle dell‘ultima posizione.

5.1. Posizionare i pezzi

Posizionate i pezzi sulla scacchiera. Atten-

zione:

« | pezzi bianchi vanno davanti (dal lato dei
tasti).

« Se la funzione di rotazione della tastiera
€ attivata (in questo caso il LED di sinistra
con la freccia si illumina), allora i pezzi
neri sono davanti.

« Una volta che i pezzi sono stati
posizionati i LED si spengono e la
scacchiera € pronta.

5.2. Effettuare le mosse

Effettuate le mosse come al solito. Atten-
zione:

per effettuare l'arrocco, muovete per primo
il re e poi la torre.

5.3. LED lampeggianti

| LED lampeggianti vi indicano che una
posizione sulla scacchiera non ¢ corretta.
Ritirate la mossa e rifatela per corregge-
re l'errore. Normalmente basta sollevare
brevemente il pezzo che avete mosso per
ultimo.

Se avete catturato un pezzo, dovete solle-
vare entrambi. Controllate che la posizione
sulla scacchiera corrisponda alle regole
degli scacchi (ad esempio che il vostro re
non sia in scacco!).

5.4. Promozione del pedone

Per promuovere un pedone a regina met-
tetelo sull‘ultima riga. Per promuovere un
pedone a cavallo mettetelo sulla settima
(o sulla seconda) riga. Ora i 3 tasti frontali
lampeggiano. Confermate il pezzo che
desiderate con uno dei 3 tasti e mettetelo
sulla casa di destinazione. Importante: do-
vete comportarvi allo stesso modo anche
quando il vostro rivale fa una promozione.



1. PRIMER USO

1.1. Desempaque y cargue el dispositivo
completamente. El proceso de carga
del eONE se ha terminado una vez que
los tres leds de las teclas frontales estan
luminosos continuamente. Esto puede
durar hasta 4 horas, dependiendo del
estado de carga.
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1.2. Encienda el eONE mediante la tecla
ENCENDER/ APAGAR y compruebe, si
Bluetooth esta activado.

1.3. Descargue e instale la aplicacion
ChessLink desde el Appstore o
Playstore en su dispositivo movil.

1.4. Realice los ajustes iniciales en la
aplicaciéon para conectar su eONE
y preste atencion para activar la
ubicacién, ya que en caso contrario
no podra establecerse la conexidon via
Bluetooth. [Hinweis: Das eONE wird
direkt aus der App verbunden, nicht
Uber die Systemeinstellungen des
Mobilgerates].

1.5. Cuando su eONE se haya conectado
con la aplicacion, Vd. podra registrarse
en Lichess, a través de la aplicacion.
Coloque ahora las piezas: los blancos se
ubican en la parte delantera. Busque a
través de la aplicacion un contrincante
e inicie el juego. En caso de que sus
piezas son las de color negro, rotar el
tablero para mayor comodidad durante
el juego. Haga sus movimientos de
modo acostumbrado. Los leds del
eONE indican los movimientos de su
contrincante.

PRINCIPALES CONSEJOS
PARA EL CUIDADO:

Vuelva a cargar el eONE cada dos meses a
mas tardar.

De vez en cuando, el eONE tiene que
calibrarse; para llevar a cabo este proce-
dimiento hay que retirar todas piezas del
tableroy se tiene que mantener pulsada
la tecla ENCENDER/APAGAR durante 10
segundos.

2. CARGAR EL DISPOSITIVO

« Conecte un cable USB tipo C con el
eONE.

« Recomendamos el uso de un adaptador
USB habitual con 5V = 600 mA.

« Eltiempo max. de carga es de 4 horas
para lograr una carga completa

« Por favor, no olvide de cargar el eONE
cada dos meses a mas tardar, para
garantizar una larga vida util de la
bateria.

2.1. Indicador de carga

« eONE encendido: El led en la tecla
central palpadea

« eONE apagado: Todos los tres leds
en las teclas iluminan, aumentado
paulatinamente su brillo. Cuando los
tres leds iluminan constantemente,
indician que la carga de la bateria se ha
completado.
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2.2. Indicador del estado de carga

« Cada vez que el dispositivo se enciende,
los tres leds de las teclas parpadean
durante un instante. Entre mas leds que
parpadean, tanto mayor es el estado de
carga de la bateria.
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« Siparpadea un solo led, recomendamos
cargar el eONE pronto.

« Sila bateria esta descargada, solo el led
central parpadea.




3. INSTRUCCIONES
DETALLADAS Y
RESPUESTAS A
PREGUNTAS FRECUENTES

Las instrucciones detalladas para el eONE
con muchos consejos adicionales para el
uso del eONE y respuestas a preguntas
frecuentes se encuentran bajo https://com-
puterchess.com/downloads/#M841.

4. LOS ELEMENTOS DE
MANEJO Y SUS FUNCIONES

El eONE dispone de los siguientes elemen-
tos para su manejo:

- Tecla Encender/Apagar

o Encender/ Apagar: pulsar brevemen-
te

¢ Reinicio rapido: mantenga la tecla
pulsada durante tres segundos. Aho-
ra iluminan constantemente los leds
del ajuste basico: la memoria actual
de las posiciones se borra.

¢ Iniciar calibraciéon: mantener la tecla
durante 10 segundos

» Tecla Rotar tablero

¢ Funcion principal: Rotar
tablero: ahora las piezas
negras se encuentran en el
lado delantero

¢ Funcion adicional: Subpro-
mocion a caballo

+ Tecla Luminosidad de leds

¢ Funcion principal: Ajustar
luminosidad de los leds (9
intensidades)

¢ Funcion adicional: Subpro-
mocion a alfil

« Tecla Bluetooth

¢ Funcién principal: Cone-
xion Bluetooth CONECTA-

% DO/ DESCONECTADO

I | ¢« Funcisn adicional: Subpro-
mocién a torre

¢ Aviso: Sila transmision de
datos se realiza a través
de cable USB, jla funcion
Bluetooth tiene que desac-
tivarse siempre!
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Aviso para el uso de las teclas frontales:
\/ X Confirme las tres teclas
frontales siempre con el

s lado plano del dedo.

5. JUGAR CON EONE

Pulse brevemente la tecla ENCENDER/
APACAR Todas las casillas de las posicio-
nes basicas o de las Ultimas posiciones
finales parpadean.

5.1. Colocar piezas

Coloque las piezas en sus posiciones basi-

cas sobre el tablero. Observe:

« Las piezas blancas se encuentran en el
lado delantero (donde se encuentran las
teclas de funcién).

« Cuando esta activada la funcion
»Rotar tablero” (led izquierdo con
flecha luminoso), las piezas negras se
encuentran en el lado delantero.

Una vez que todas las piezas se han colo-

cado, los leds se apagan y el tablero esta

preparado para comenzar el juego.

5.2. Ejecutar movimientos

Haga sus movimientos de modo acos-
tumbrado. Observe: Al realizar el enroque,
se mueve primero al rey y a continuacion
la torre.

5.3. Leds luminosos

Leds que se encienden indican que una
posicion en el tablero no es correcta. Anule
el dltimo movimiento y vuelva a realizarlo,
para corregir el error. En la mayoria de los
casos basta con levantar la pieza del Ultimo
movimiento durante un instante breve.

Ojo: en caso de movimientos de captura
hay que levantar ambas piezas. Preste
atencion si la posicion en el tablero en su
caso no corresponde a las reglas del aje-
drez (por ejemplo: su rey estd en jaque).

5.4. Promocioén

Para realizar la promocion a dama de un
peodn, coléguelo en la dltima fila. Para
realizar la subpromocion a caballo de un
peodn, levante el pedn ubicado en fila7 (0 2)
durante un instante. Ahora, las tres teclas en
la cara frontal palpadean. Confirme ahora
la pieza deseada con una de las tres teclas y
coléquela sobre la casilla meta. Importante:
Tiene que realizar el mismo procedimiento
también en caso de que su contrincante
lleve a cabo una subpromocion.



1. PIERWSZE URUCHOMIENIE

1.1. Po rozpakowaniu urzadzenia nalezy
je w petni natadowac. Gdy wszystkie 3
diody LED na przyciskach przednich
Swieca sie w sposdb ciggly, oznacza
to, ze urzadzenie eONE jest w petni
natadowane. W zaleznosci od poziomu
natadowania moze to trwac do 4
godzin.

S Nl 2 S 0% i

S 1

1.2. Wiaczy¢ urzadzenie eONE za pomoca
przycisku ZAt. WYL. [BILD], sprawdzic,
czy funkcja Bluetooth jest wiaczona.

1.3. Pobrac i zainstalowac aplikacje
ChessLink z Appstore lub Playstore na
swoim urzadzeniu mobilnym.

1.4. Wykonac¢ wstepna konfiguracje w
aplikacji, aby potaczy¢ urzadzenie
eONE i upewnic sie, ze wiaczone
jest udostepnianie lokalizacji, w

przeciwnym razie potgczenie Bluetooth

nie bedzie mozliwe. [Wskazdwka:
Potaczenie z eONE nastepuje
bezposrednio z aplikacji, a nie poprzez
ustawienia systemowe urzadzenia
mobilnego].

1.5. Gdy urzadzenie eONE jest juz
potaczone z aplikacjg, mozna
zalogowac sie do Lichess w aplikacji.
Teraz ustawic figury — biate z przodu.
Znalez¢ przeciwnika za pomoca
aplikacji i rozpoczac¢ gre. Jesli mamy
czarne figury, wystarczy obrécic
plansze, aby gra byta przyjemniejsza.
Wykonywac¢ swoje ruchy jak zwykle.
Diody LED w urzadzeniu eONE
wskazuja ruchy przeciwnika.

NAJWA2NIEJSZE WSKA-
ZOWKI DOTYCZACE
PIELEG NACIJI:

« Nalezy pamieta¢, aby tadowac
urzadzenie eONE przynajmniej co 2
miesiace.

Co jakis czas urzadzenie eONE wymaga
ponownej kalibracji. W tym celu nalezy
wyjac wszystkie elementy z ptytki i
przytrzymac przycisk ZAt./WYt.. przez 10
sekund.

2. tADOWANIE URZADZENIA

.

Podtaczyc¢ kabel USB typu C do
urzadzenia eONE.

Zalecany jest dostepny w handlu zasilacz
USB o napieciu 5V 2 600 mA.

Czas potrzebny do pethego natadowania
wynosi maks. 4 godziny

Aby zapewnic¢ dtuga zywotnosc¢ baterii,
nalezy fadowac urzadzenie eONE
przynajmniej co 2 miesiace.

2.1. Wskaznik tadowania

Urzadzenie eONE wigczone: Dioda LED
na srodkowym przycisku miga
Urzadzenie eONE wyfaczone: Wszystkie
3 diody LED na przyciskach swieca w
kolejnosci rosnacej. Jesli wszystkie 3
diody LED swieca sie w sposob ciggty,
oznacza to, ze bateria jest w petni
natadowana.
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2.2. Wskaznik poziomu natadowania

Po kazdym wiaczeniu urzadzenia 3 diody
LED przyciskdw migaja przez krotki czas.
Im wiecej diod LED miga, tym wyzszy
jest poziom natadowania baterii.
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« Jesli wcigz miga tylko lewa dioda LED,

zalecamy jak najszybsze natadowanie
urzadzenia eONE.

« Jesli bateria jest roztadowana, miga tylko

Srodkowa dioda LED.




3. SZCZEGOLOWE
INSTRUKCJE | ODPOWIEDZI
NA NAJCZESCIE]
ZADAWANE PYTANIA (FAQ)

Szczegodtowa instrukcja obstugi urzadzenia
eONE z wieloma dalszymi wskazéwkami
dotyczacymi korzystania z eONE oraz FAQ

sg dostepne pod adresem https://compu-
terchess.com/downloads/#M841.

4. ELEMENTY OBStLUGI I ICH
FUNKCIJE

Urzadzenie eONE posiada ponizsze ele-
menty umozliwiajace obstuge.

« Przyciswk Zat./Wyt.

o Wiaczanie/wytgczanie — krétkie
nacisniecie

¢ Szybkireset — przytrzymac przycisk
przez 3 sekundy — teraz diody LED
pozycji wyjsciowej Swieca sie na state
— kasuje pamiec¢ aktualnej pozycji

¢ Uruchamianie kalibracji — nacisnac i
przytrzymac przycisk przez 10 sekund

« Przycisk Obrét szachownicy

¢ Gioéwna funkcja: Odwrdé
plansze —czarne figury sa
teraz z przodu

¢ Funkcja pomocnicza: Wy-
miana na konia

+ Przycisk Jasnos¢ LED

¢ Gtéwna funkcja: przyciem-
nianie diod LED
(9-stopniowe)

¢ Funkcja pomocnicza: Wy-
miana na gonca

« Przycisk Bluetooth

) ¢ Gtéwna funkcja: ZALWYL.

% potaczenie Bluetooth
) QIS Funkcja pomocnicza: Wy-

miana na wieze

¢ Wskazéwka: Podczas
przesytania danych za
pomoca kabla USB, funkcja
Bluetooth musi by¢ zawsze
wytgczona!

lﬁ,
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Wskazéwki dotyczace obstugi przycis-
koéw przednich:

By
5. GRA Z EONE

Nacisnac¢ krétko przetacznik ZAL. /WYL,
Migaja wszystkie pola pozycji wyjsciowej
lub ostatniej pozycji koncowe;.

3 przyciski przed-

nie nalezy zawsze
obstugiwac wyprosto-
wanym palcem.

5.1. Ustawianie figur

Ustawic figury w pozycji podstawowej na

planszy. Nalezy przy tym pamigtac:

« Biate figury powinny stac¢ z przodu (przy
przyciskach funkcyjnych).

« Jedli funkcja ,0brét szachownicy” jest
aktywna (Swieci sie lewa dioda ze
strzatka), czarne figury znajduja sie z
przodu.

Gdy tylko wszystkie figury zostang utozone,

diody LED gasna, a plansza jest gotowa do

gry.

5.2. Wykonywanie ruchow

Wykonywac swoje ruchy szachowe jak
zwykle. Nalezy pamietac:

Przy roszadzie najpierw wykonuje sie ruch
krélem, a nastepnie wieza.

5.3. Podswietlenie diodami LED

Podswietlane diody LED pokazujg, kiedy
pozycja na planszy jest nieprawidtowa.
Nalezy cofna¢ ostatni ruch i ustawi¢ go po-
nownie, aby poprawic¢ btad. W wigkszosci
przypadkow wystarczy ponownie podniesc
na krétko ostatnio przesunieta figure.

Nalezy pamietad, aby podnosi¢ obie figury,
szczegolnie w ruchach z biciem. Zwroc
uwage, czy pozycja na planszy nie jest
zgodna z zasadami gry w szachy (np. twdj
krol jest w szachul).

5.4. Wymiana pionka

Aby wymieni¢ pionka na krélowa, nalezy
postawi¢ go w ostatnim rzedzie. Aby
wymieni¢ pionka na konia, nalezy podnies¢
pionka w 7 (lub 2) rzedzie. 3 przyciski z
przodu migaja. Potwierdzi¢ wybrana
figure za pomoca jednego z 3 przyciskow

i umiescic ja na polu docelowym. Wazne:
Nawet jesli przeciwnik dokona wymiany,
nalezy postepowac w ten sam sposob.



1. FORSTE IBRUGTAGNING

1.1. Oplad enheden helt efter udpakning.
Nar alle 3 lysdioder pa frontknapperne
lyser konstant, er eONE fuldt opladet.
Afhaengigt af opladningsniveauet kan
det tage op til 4 timer.
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1.2. Teend for eONE med TAND/SLUK
knappen [BILD], og kontrollér om
Bluetooth er teendt.

1.3. Download og installer ChessLink appen
fra Appstore eller Playstore pa din
mobilenhed.

1.4. Udfgr den indledende opsaetning i
appen for at forbinde din eONE, og
s@rg for at aktivere deling af placering,
ellers vil Bluetooth-forbindelsen
ikke vaere mulig. [Bemaerk: eONE
forbindes direkte fra appen, ikke
via systemindstillingerne pa
mobilenheden].

1.5. Nar din eONE er forbundet med appen,
kan du logge ind pa Lichess i appen.
Stil nu brikkerne pa raskke - hvid star
forrest. Find en modstander via appen,
og start dit spil. Hvis du har de sorte
brikker, skal du blot vende braettet for
at fa et mere behageligt spil. Udfgr dine
treek som saedvanligt. Lysdioderne pa
eONE viser dig modstanderens traek.

VIGTIGE TIPS TIL PLEJE:

« Sgrg for at genoplade eONE mindst hver
2. maned.

« Indimellem skal eONE kalibreres pa
ny. For at ggre dette skal du fjerne alle
brikkerne fra braettet og holde TAND/
SLUK-knappen nede i 10 sekunder.

2. OPLADNING AF ENHEDEN

« Tilslut et USB type C-kabel til eONE.

« Det anbefales at bruge en geengs USB-
strgmadapter med 5V = 600 mA.

« Opladningstiden for en fuld opladning er
maks. 4 timer

« Oplad eONE mindst hver 2. maned for at
sikre en lang batterilevetid.

2.1. Opladningsindikator

« eONE teendt: Lysdionden pa den
midterste knap blinker

« eONE slukket: Alle 3 lysdioder pa
knapperne lyser deempet i opstigende
raekkefglge. Nar alle 3 lysdioder lyser
konstant, er batteriet fuld opladet.
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2.2. Opladningsindikator

« Hver gang enheden teendes, blinker
de 3 knap-lysdioder kortvarigt. Jo
flere lysdioder der blinker, jo hgjere er
batteriets opladningsniveau.
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« Hvis det kun er den venstre lysdiode, der
blinker, anbefaler vi, at eONE oplades
hurtigst muligt.

« Hvis batteriet er afladet, er det kun den
midterste lysdiode, der blinker.

3. DETALJERET VEJLEDNING
OG OFTE STILLEDE
SPORGSMAL

Den detaljerede vejledning til eONE med

mange yderligere tips om brugen af eONE

og ofte stillede spgrgsmal er tilgeengelig
pa https://computerchess.com/down-

loads/#M841.




4. BETJENINGSELEMENTER
OG DERES FUNKTIONER

eONE har fglgende betjeningselementer.

« Teend/sluk knap
o Teende/slukke - trykkes kortvarigt
¢ Kort nulstilling - hold knappen nede
i 3 sekunder - nu lyser lysdioderne
for udgangspositionen permanent -
sletter den aktuelle positionshukom-
melse
o Start kalibrering - tryk pa knappen og
hold den nede i 10 sekunder
« Knap for drejning af breet
] ¢ Hovedfunktion: Drej braet-
tet - de sorte brikker er nu
foran
o Sekundaer funktion: For-
vandling til en springer
« Knap for lysdiode-lysstyrke
¢ Hovedfunktion: Lysdioder-
o ne deempes (9 trin)
* 1| o Sekundeer funktion: For-
vandling til en Igber
« Knap for Bluetooth
) ¢ Hovedfunktion: Bluetooth-
forbindelse TEND/SLUK
% 1 | ¢ Sekundaer funktion: For-
vandling til et tarn
¢ Henvisning: Nar du bruger
dataoverfgrsel via USB-ka-
bel, skal Bluetooth altid
veere slaet fra!
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Oplysninger om betjening af de forreste
knapper:
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5. AT SPILLE MED EONE

Tryk kort pa TEND/SLUK knappen. Alle
felter i udgangspositionen eller den sidste
slutposition blinker.

Betjen altid de 3 forreste
knapper med en flad
finger.

5.1. Skakbrikkerne opstilles

Stil brikkerne pa breettet i udgangsposi-

tion. Veer opmaerksom pa:

« De hvide briker star foran (ved
funktionsknapperne).

« Hvis ,drejning af braet“-funktionen er
aktiveret (den venstre lysdiode med
pilen lyser), sa star de sorte brikker foran.

Nar alle brikkerne er stillet op, slukker lys-

dioderne, og braettet er klar til spil.

5.2. Treekkene gennemfgres

Udfgr dine traek som saedvanligt. Veer
opmaerksom pa:

Nar du spiller en rokade, flytter du fgrst
kongen og derefter tarnet.

5.3. Lysende lysdioder

Lysdioderne viser dig, nar en position pa
braettet ikke er korrekt. Tag det sidste traek
tilbage, og seet det igen for at rette fejlen.

| de fleste tilfeelde er det tilstraekkeligt at
|gfte den sidst rykkede brik kortvarigt op
igen.

Sgrg for at Igfte begge brikker, isaer ved
afdaekkertraek. Vaer opmeerksom pa, om
stillingen pa breettet ikke er i overenss-
temmelse med skakreglerne (feks. er din
konge i skak!).

5.4. Bondeforvandling

For at forvandle en bonde til en dronning
saettes den i sidste raekke. For at forvandle
en bonde til en Igber Igftes bonden hen pa
raekke 7 (eller 2). Nu blinker de 3 knapper
pa forsiden. Bekreeft den gnskede brik
med en af de 3 knapper, og seet den pa
malfeltet. Vigtigt: Selv om din modstander
foretager en forvandling, skal du fortsaette
pa samme made.



1. FORSTA UPPSTART

1.1. Ladda upp enheten helt efter att
du har packat upp den. Nar alla 3
lysdioder pa de framre knapparna
lyser kontinuerligt ar eONE fulladdad.
Beroende pa laddningsniva kan detta
ta upp till 4 timmar.
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1.2. Satt pad eONE med PA/AV-knappen
[BILD], kontrollera att Bluetooth ar
paslagen.

1.3. Ladda ner ChessLink-appen fran
Appstore eller Playstore till din mobila
enhet och installera.

1.4. Utfor den forsta installningen pa appen
for att ansluta din eONE och se till
att ge godkannande for plats, annars
kommer Bluetooth-anslutningen inte
att vara mojlig. [notera: eONE ansluts
direkt fran appen, inte via den mobila
enhetens systeminstallningar].

1.5. Sa fort din eONE ar ansluten till appen,
kan du logga in pa Lichess i appen.
Stall nu upp schackpjaserna - vitt star
framtill. SOk upp en motstandare i
appen och starta ert spel. Om du har
de svarta pjaserna, vand bara pa bradet
for ett bekvamare spel. Utfor dina drag
som du brukar. Lysdioderna pa eONE
visar din motstandares drag.

VIKTIGASTE SKOTSELRADEN:

« Setill att ladda upp eONE minst
varannan manad.

« Da och da maste eONE kalibreras om.
For att gora detta, ta bort alla pjaser fran
bradan och hall ner PA/AV-knappen i 10
sekunder.

2. LADDNING AV ENHETEN

« Anslut en USB C-kabel till eONE.

« En USB-stromadapter med 5V >
600 mA som finns tillganglig i butik
rekommmenderas.

« Laddningstid for en full laddning ar max.
4 timmar

« Ladda upp eONE minst varannan
manad for att sdkerstalla lang batteritid.

2.1. Laddningsindikator

« eONE paslagen: Lysdioden pa mittersta
knappen blinkar

« eONE avslagen: Alla 3 lysdioder pa
knapparna lyser nedtonade i stigande
ordning. Om alla tre lysdioderna lyser
kontinuerligt ar batteriet fulladdat.
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2.2. Visning av laddningsniva

« Varje gang enheten slas pa blinkar de 3
lysdioderna kort. Ju fler lysdioder blinkar,
desto hogre laddningsniva har batteriet.
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« Blinkar endast den vanstra lysdioden,
rekommenderar vi att du laddar upp
eONE sa snart som mojligt.

« Om batteriet ar urladdat blinkar endast
den mittersta lysdioden.

3. UTFORLIGA
INSTRUKTIONER OCH
VANLIGA FRAGOR

Detaljerade instruktioner for eONE med
mycket mer information om hur du anvan-

der eONE och FAQ finns pa https://compu-
terchess.com/downloads/#M841.




4. KONTROLLELEMENTEN
OCH DESS FUNKTIONER

eONE disponerar féljande kontrollelement.

« Knapp Pa/Av
o Sla pa/av - tryck kort
o Kort aterstalining - hall knappen
intryckt i 3 sekunder - lysdioderna for
grundpositionen lyser nu konstant -
raderar aktuellt positionsminne
o Starta kalibrering - tryck och hall
knappen intryckt i 10 sekunder
« Knapp Rotera brade
] ¢ Huvudfunktion: Rotera
bréde - svarta pjaser star
nu framtill
o Sidofunktion: Omvandling
till en springare
« Knapp Ljusstyrka ljusdiod
¢ Huvudfunktion: Dimma
ljusdioder (9 nivaer)
"©: { | ¢ Sidofunktion: Omvandling
till en I6pare
« Knapp Bluetooth
) ¢ Huvudfunktion: Bluetooth-
Ny anslutning PA / AV
) GRS Sidofunktion: Omvandling
till ett torn
¢ Anvisning: Vid anvandning
av datadverféring via USB-
kabel maste Bluetooth
alltid vara avstangd!
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Anmarkningar om anvandning av de
framre knapparna:

5. SPELA MED EONE

Tryck kort pa PA / AV -knappen Alla falt for
det grundlaggande arrangemanget eller
senaste slutpositioner blinkar.

Tryck alltid pa de 3
framre knapparna med
ett platt finger.

5.1. Stall upp pjaserna

Stall upp i det grundlaggande arrange-

manget pa bradet. Observera:

« De vita pjaserna star framtill (vid
funktionsknapparna).

« Om funktionen ,Rotera brade" ar
aktiverad (vanster lysdiod med pil lyser),
sa ar de svarta pjaserna framtill.

« Sasnart alla pjaser har satts upp slocknar
lysdioderna och bradan ar redo att spela.

5.2.5.2. Utfora drag

Utfér dina schackdrag som du brukar.
Observera:

Vid Rockard flyttas forst kungen sedan
tornet.

5.3. Blinkande lysdioder

Lysdioder som blinkar indikerar nar en
position pa tavlan inte ar korrekt. Ta tillba-
ka det sista draget och placera det igen for
att ratta till misstaget. FOr det mesta racker
det med att lyfta kort den sista pjasen du
flyttade.

Var extra noggrann vid drag, att lyfta bag-
ge pjaser. Kontrollera om positionen pa
bradet kanske inte stammer dverens med
schackregler (t.ex. din kung ar i schack!).

5.4. Omvandla en bonde:

For att omvandla en bonde till en dam, sat-
ter du bonden pa den bakre raden. For att
konvertera en bonde till en 6pare, for upp
bonden pa rad 7 (eller 2). De 3 knapparna
pa framsidan blinkar nu. Bekrafta dnskad
pjas med en av de 3 knapparna och place-
ra den pa destinationsfaltet. Viktigt: Ocksa
om din motstandare utfér omvandling,
maste du goéra detsamma.



1. FORSTEGANGSOPPSETT

1.1. Lad enheten helt opp etter at du har
pakket den ut. eONE er ferdig oppladet
nar alle 3 LED-ene i tastene foran lyser.
Avhengig av ladetilstanden kan dette
ta opp til 4 timer.
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1.2. Koble inn eONE med AV/PA-tasten
[BILD og kontroller at Bluetooth er pa.]

1.3. Last ned ChessLink appen fra Appstore
eller Playstore installer den pa den
mobile enheten din.

1.4. Fglg stegene for & koble til eONE; husk
a frigi loakliseringsfunksjonen for &
kunne bruke av Bluetooth. [Merk: eONE
forbindes direkte med appen - ikke via
systeminnstillingene i mobilenheten].

1.5. Nar eONE er forbundet med appen,
kan du registrere deg pa Lichess. Sa
setter du opp brikkene - hvit skal sta
foran. Finn en motstander i appen
og start partiet. Hvis du har de sorte
brikkene blir det enklere a spille hvis du
snur brettet. Trekkene gjgr du pa vanlig
mate. Motstanderens trekk vises med
LED-ene pa eONE.

VIKTIG VEDLIKEHOLDSTIPS:

« Husk at eONE ma lades opp minst hver
annen maned.

« Avog til ma eONE kalibreres pa nytt.
Da fjerner du alle brikkene fra brettet
og holder AV/PA-tasten trykket inn i 10
sekunder.

2. LADE OPP ENHETEN

« Sett en USB type C kabel inn i eONE.

« Vianbefaler en helt vanlig USB 5V = 600
mA adapter.

« Oppladingstid til full oppladning er
maks. 4 timer

« For & sikre at batteriet holder lenge, er
det viktig at du lader eONE helt opp
minst hver 2. maned.

2.1. Ladeindikator

« eONE innkoblet: LED-en i den midterste
tasten blinker

« eONE utkoblet: Alle de tre LED-ene i
tastene lyser stigende dimmet. Nar alle
tre LED-ene lyser permanent, er batteriet
fulladet.
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2.2. Ladetilstandsindikator

« De tre tast-LED-ene blinker kort nar
enheten kobles inn. Jo flere LED-er som
blinker, jo hgyere er batteriet ladet.
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« Hvis bare den venstre LED-en blinker,
anbefaler vi at eONE snart lades opp.

« Hvis batteriet er helt utladet, blinker bare
LED-en i midten.
3. SPILLEANVISNING OG |
HYPPIG STILTE SPORSMAL

Du finner en detaljert veiledning til eONE,
mange gode tips om bruken og svar pa

hyppig stilte spgrsmal pa https://computer-
chess.com/downloads/#M841.




4. BETJENINGSELEMENTENE
OG DERES FUNKSJONER

eONE har disse betjeningselementene.

. Tast Av/pa
o Skru av og pa - trykk kort
¢ Rask nullstilling - hold tasten trykket
i 3 sekunder - na lyser LED-ene i ut-
gangsposisjonen permanent - og det
aktuelle stillingsminnet slettes
¢ Starte kalibrering — Hold tasten tryk-
ket inn i10 sekunder
« Tast Snu brettet
] ¢ Hovedfunksjon: Snu bret-
tet - de sorte brikkene star
na foran
o Tilleggsfunksjon: Forvand-
ling til springer
« Tast LED-styrke
¢ Hovedfunksjon: Dimme
LED-ene (9 trinn)
o {1 | o Tilleggsfunksjon: Forvand-
ling til Igper
« Tast Bluetooth
) ¢ Hovedfunksjon: Bluetooth-
% forbindelse AV / PA
1 | ¢ Tilleggsfunksjon: Forvand-
ling til tarn
o Merk: Nar dataoverfgrin-
gen skjer med USB-kabel
ma Bluetooth alltid veere
pa!
Om betjeningen av tastene:

5. SPILLE MED EONE

Trykk kort pa AV/P,&—bryteren. Alle feltene i
grunnstillingen blinker, eller siste sluttbil-
de.
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Legg fingeren flatt pa
de 3 tastene for a bet-
jene dem.

5.1. Plassere brikkene

Plasser brikkene i startoppstilling pa bret-

tet. Pass pa:

« De hvite brikkene star foran (ved
funksjonstastene).

« Hvis “snu brettet”-funksjonen er aktivert
(venstre LED med pil lyser), star de sorte
brikkene foran.

« Nar alle brikkene er pa plass, slukker
LED-ene og brettet er klart til spill.

5.2. Utfgre trekk

Trekkene gjgr du pa vanlig mate. Husk at:
Ved en rokade beveger du fgrst kongen,
deretter tarnet.

5.3. LED-er som tennes

At LED-ene tennes er et tegn pa at et trekk
ikke ble utfgrt riktig. Ta tilbake det siste
trekket og gjgr det pa nytt for & korrigere
feilen. Som oftest er det nok a Igfte den
brikken som sist ble beveget.

Spesielt nar du slar er det viktig at begge
figurene Igftes. Se etter om plasseringen

pa brettet evt. ikke oppfyller sjakkreglene
(f.eks. at kongen din star i sjakk!).

5.4. Bondeforvandling

For & forvandle en bonde til en dame setter
du den i siste rekke. For a forvandle en
bonde til en springer, Igfter du bonden til
rad 7 (eller 2) . Na blinker de tre tastene i
fronten. Bekreft den gnskede brikken med
en av de tre tastene og sett den pa mal-
feltet. Viktig: Du ma gjgre dette ogsa hvis
det er motstanderen som gjennomfgrer
forvandlingen.



1. ENSIMMAINEN
KAYTTOONOTTO

1.1. Lataa laite tayteen pakkauksesta
ottamisen jalkeen. Kun kaikki
etupainikkeiden kolme LEDia palavat
jatkuvasti, eONEN lataus on valmis.
Lataus saattaa kestaa jopa nelja tuntia
lataustilasta riippuen.

o f 2 Jo- 0 i o 3 1

1.2. Kytke eONE paalle ON/OFF-
painikkeella, tarkista, etta Bluetooth on
kytketty paalle.

1.3. Lataa ChessLink-sovellus Appstoresta
tai Playstoresta mobiililaitteellesi ja
asenna se.

1.4.Suorita sovelluksen alkuasetukset
yhdistaaksesi eONEN ja varmista,
etta hyvaksyt sijainnin vapautuksen,
muuten Bluetooth-yhteys ei ole
mahdollinen. [Huomaa: eONE
yhdistetaan suoraan sovelluksesta, ei
mobiililaitteen jarjestelmaasetusten
kauttal.

1.5. Heti kun eONE on yhdistetty
sovelluksen kanssa, voit kirjautua
Lichessiin sovelluksessa. Aseta nyt
pelinappulat paikoilleen — valkoinen
on edessa. Etsi sovelluksen kautta
vastustaja, ja aloita pelisi. Jos kaytdssasi
on mustat pelinappulat, kaanna lauta,
jotta pelaaminen on mukavampaa. Tee
siirtosi tavalliseen tapaan. EONEn LEDit
nayttavat sinulle vastustajasi siirrot.

TARKEIMMAT HOITOVINKIT:

« Huolehdi siitd, ettd eONE ladataan
vahintaan kahden kuukauden valein.

« EONE on aika ajoin kalibroitava

uudelleen, poista sita varten kaikki
nappulat laudalta ja pidd ON/OFF-
painiketta painettuna 10 sekunnin ajan.

2. LAITTEEN LATAAMINEN

« Liita C-tyypin USB-kaapeli eOneen.

« Suosittelemme tavallista USB-
muuntajaa (5V =600 mA).

« Tayteen lataaminen kestaa maks. 4
tuntia

« Lataa eONE vahintaan kahden
kuukauden valein, jotta varmistat akun
pitkan kayttoian.

2.1. Latausnaytto

« EONE kytketty paalle: Keskimmaisen
painikkeen LED vilkkuu

« EONE kytketty pois paalta: Painikkeiden
kaikki 3 LEDia palavat himmennettyina
nousevassa jarjestyksessa. Kun kaikki 3
LEDia palavat jatkuvasti, akku on ladattu
tayteen.

PR S I E

2.2. Lataustilan naytto

« Kolme painike-LEDia vilkkuvat lyhyesti
joka kerta, kun laite kytketaan paalle.
Mita enemman LEDit vilkkuvat, sita
korkeampi akun lataustila on.

E LI RE SR R I

« Jos vain vasemmanpuoleinen LED
vilkkuun, suosittelemme lataamaan
eONEnN pian.

« Kun akku on tyhja, vain keskimmainen
LED vilkkuu.

3. TARKEMMAT OHJEET
JA USEIN KYSYTYT
KYSYMYKSET

Tarkemmat eONEN ohjeet, lisdohjeita eO-
NEN kayttédn seka usein kysytyt kysymyk-
set |6ydat osoittteesta https://computer-
chess.com/downloads/#M841.




4. SAATIMET JA NIIDEN
TOIMINNOT

EONEssa on seuraavat saatimet.

. Painike On/Off

o Paallekytkenta/poiskytkentd — paina
lyhyesti

¢ Pikanollaus - pida painiketta pai-
nettuna 3 sekuntia — perusasennon
LEDit palavat nyt jatkuvasti — poistaa
nykyisen asemamuistin

¢ Kalibroinnin kaynnistys — Pida paini-
ketta painettuna 10 sekunnin ajan

« Painike Kdanna lautaa

—— ¢ Paatoiminto: Kdanna lau-
taa — nyt mustat pelinap-
pulat ovat edessa

¢ Lisatoiminto: Muutos
ratsuksi

« Painike LED-kirkkaus

o Paatoiminto: LEDin him-

o mennys (9-portainen)

X ¢ Lisatoiminto: Muutos

lahetiksi

« Painike Bluetooth

) ¢ Paatoiminto: Bluetooth-yh-

% teys PAALLE/POIS
1 | ¢ Lisatoiminto: Muutos

torniksi

¢ Huomautus: Kun tiedonsi-
irtoa kaytetaan USB-kaa-
pelilla, Bluetoothin on
oltava aina pois paalta!
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Ohjeita etupainikkeiden kayttoon:
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5. PELAAMINEN EONELLA

Paina lyhyesti ON/OFF-painiketta. Kaikki
perusasennon tai viimeisimman paatdsa-
sennon kentat vilkkuvat.

Paina kolmea etupai-
niketta aina littealla
sormella.

5.1. Pelinappuloiden asettaminen
paikoilleen

Aseta perusasento laudalle. Huomaa:

« Valkoiset pelinappulat ovat edessa
(funktiopainikkeiden luona).

o Jos ,Kaanna lautaa“ -toiminto on
aktivoitu (vasemmanpuoleinen LED
nuolella palaa), mustat pelinappulat ovat
edessa.

« Heti kun kaikki pelinappulat on asetettu
paikoilleen, LEDit sammuyvat ja lauta on
pelivalmis.

5.2. Siirtojen tekeminen

Tee siirtosi tavalliseen tapaan. Huomaa:
Tornituksessa siirrat ensin kuningasta,
sitten siirrat tornia.

5.3. Syttyvat LEDit

Syttyvat LEDit nayttavat sinulle, jos siirto
laudalla ei ole oikein. Peruuta viimeinen
siirtosi ja tee se uudelleen korjataksesi
virheen. Yleensa riittaa, ettd nostat viimeksi
siirrettya nappulaa lyhyesti.

Muista nostaa molempia nappuloita ennen
kaikkea kaataessa. Tarkista, onko asento
laudalla mahdollisesti shakin saantdjen
vastainen (esim. kuninkaasi on shakissa!).

5.4. Sotilaan muutos

Kun haluat muuttaa sotilaan kuningatta-
reksi, aseta se viimeiselle riville. Kun haluat
muuttaa sotilaan ratsuksi, nosta sotilasta
rivilla 7 (tai 2). Nyt etuosan kolme painiket-
ta vilkkuvat. Vahvista haluamasi nappula
yhdella kolmesta painikkeesta ja aseta se
kohdekenttaan. Tarkeaa: Myds silloin, kun
vastustajasi tekee muutoksen, sinunkin on
tehtava niin.



1. PRVE UVEDENIE DO
PREVADZKY

1.1. Po rozbaleni pristroj Uplne nabite. Ak
vsetky tri LED kontrolky prednych
tlacidiel trvalo svietia, je eONE Uplne
nabity. V zavislosti od stavu nabitia to
moze trvat do 4 hodin.
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1.2. Zapnite eONE tla¢idlom EIN/AUS (ZAP./
VYP.) A skontrolujte, Ci je zapnuty
Bluetooth.

1.3. Stiahnite si aplikaciu ChessLink z
Appstore alebo Playstore do svojho
mobilu a nainstalujte si ju.

1.4.\VVykonajte pociato¢né nastavenia
aplikacie, aby ste sa mohli pripojit
k eONE a uistite sa, ze ste povolili
zdielanie polohy, pretoze inak nie je
mozné pripojenie prostrednictvom
Bluetooth. [Upozornenie: eONE sa
pripoji priamo z aplikacie, nie cez
systémové nastavenia mobilu].

1.5. Hned' ako sa eONE pripoji s aplikaciou,
moZete sa v aplikacii prinlasit k Lichess.
Rozostavte figurky — biele su vpredu.
Vyhladajte prostrednictvom aplikacie
sUpera a spustite hru. Ak chcete hrat s
¢iernymi figurkami, jednoducho otocte
Sachovnicu, aby ste si hru uzili podla
seba. Tahajte figuirkami ako zvy&ajne.
LED kontrolky eONE pritom zobrazuju
tahy vasho supera.

NAJDOLEZITEJSIE TIPY K
STAROSTLIVOSTI:

« Dbajte na to, aby ste eONE minimalne
raz za dva mesiace nabili.

« Raz za ¢as sa musi eONE skalibrovat, za
tymto Ucelom odstrante zo Sachovnice
vietky figurky a tlacidlo EIN/AUS (ZAP./
VYP.) podrzte 10 sekund stlacené.

2. NABITIE PRISTROJA

« Pripojte USB kabel typu C k eONE.

« Odporuc¢ame bezny sietovy adaptérs5V
> 600 MA, ktory dostat bezne v obchode.

« Doba nabijania na plné nabitie je max. 4
hodiny.

« eONE nabijajte minimalne raz za
2 mesiace, aby bola zaru¢ena dlha
zivotnost akumulatora.

2.1. Indikator nabijania

« eONE je zapnuty: Blikd LED kontrolka
stredného tlacidla.

« eONE je vypnuty: Vsetky 3 LED kontrolky
tlacidiel timene blikaju. Ak svietia vsetky
3 LED kontrolky trvale, je akumulator
plne nabity.

2.2. Indikator stavu nabitia

« Pri kazdom zapnuti kratko blikaju 3
LED kontrolky tlagidiel. Cim viac LED
kontrolky blikaju, tym vyssi je stav nabitia
akumulatora.
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« Ak blikd len lava LED kontrolka,
odporuc¢ame v kratkej dobe dobit eONE.

« Ak je akumulator vybity, blika len stredna
LED kontrolka.

3. PODROBNY NAVOD A
NAJCASTEJSIE OTAZKY
(FAQ)

Podrobny navod k eONE s mnohymi
dalsimi pokynmi k pouzivaniu eONE a
Casto kladenymi otazkami najdete na
stranke https://computerchess.com/down-

loads/#M841.




4. OVLADACIE PRVKY A ICH
FUNKCIE

eONE ma nasledujuce ovladacie prvky.

. Tlacidlo Ein/Aus (Zap./Vyp.)

o Zapnutie/Vypnutie - tlac¢idlo kratko
stlacte

¢ Kratky reset — tlacidlo podrzte
stlacené na 3 sekundy - trvalo svietia
len LED kontrolky zakladného post-
avenia — vymaze sa aktualne ulozené
postavenie

¢ Spustenie kalibracie - tlac¢idlo drzte
stlacené na 10 sekund

« Tlacidlo Brett drehen (otocit
Sachovnicu)

o Hlavna funkcia: Otocenie
Sachovnice - vpredu stoja
Cierne figurky

o Vedlajsia funkcia: Slaba
premena na jazdca

. Tla¢idlo LED-Helligkeit (svietivost LED

kontroliek)

¢ Hlavna funkcia: TIme-

o nie LED-kontroliek

R | (9-stupriové)

¢ Vedlajsia funkcia: Slaba
premena na strelca

« Tlac¢idlo Bluetooth

) ¢ Hlavnafunkcia: Bluetooth

l?,

pripojenie EIN/AUS (ZAP./

1l we

¢ Vedlajsia funkcia Slaba
premena na vezu

¢ Pozndmka: Pri pouzivani
prenosu Udajov prostred-
nictvom USB kabla musi
byt Bluetooth pripojenie
vzdy vypnuté!

Pokyny k ovladaniu prednych
tlacidiel:

V0 WX 3 predné tiacidla vidy
@ stlacajte plochou prsta.

5. HRA S EONE

Stlacte kratko tlacidlo EIN/AUS (ZAP./VYP.)
Blikaju vsetky polia zakladného postavenia
alebo posledného postavenia.

5.1. Rozlozenie figurok

Rozlozte figurky na Sachovnicu do zaklad-

ného postavenia. Upozorfujeme:

« Biele figurky stoja vzdy vpredu (pri
funk&nych tlacidlach)

« Ak je aktivovana funkcia ,Otocit
Sachovnicu” (lava LED kontrolka svieti so
Sipkou), potom su vpredu Cierne figurky.

Hned ako su figurky rozostavené, LED
kontrolky zhasnu, Sachovnica je pripravena
k hre.

5.2. Vykonanie tahov

Sachovy tah vykonajte ako obvykle.
Upozornujeme:

Pri rosade najskor tahajte s kralom, potom
urobte tah s vezou.

5.3. Svietiace LED kontrolky

Svietiace LED kontrolky vas upozornia ak
niektoré postavenie na Sachovnici nie je
spravne. Vratte tah spat a urobte ho znovu,
aby ste chybu napravili. Vacsinou staci krat-
ko nadvihnut figurku, s ktorou ste tahali
naposledy.

Najma pri dernych tahoch dbajte na to,
aby ste nadvihli obidve figurky. Uistite sa,
¢i postavenie na Sachovnici zodpoveda
Sachovym pravidlam (napr. vas kral je v
Sachu!).

5.4. Premena pesiaka

Pre premenu pesiaka na ddmu ho postavte
na posledny rad sachovnice. Pre premenu
pesSiaka na jazdca nadvihnite peSiaka v
rade 7 (alebo 2). 3 tlac¢idla na prednej strane
blikaju. Potvrdte pozadovanu figurku
jednym z troch tlacidiel a postavte ju na
cielové pole. Délezité: Aj ked'vas super
vykona slabu premenu, musite postupovat
rovnakym spdsobom.



1. PRVNIi UVEDENI DO
PROVOZU

1.1. Po vybaleni zafizeni kompletné
nabijte. Pokud trvale sviti vSechny LED
prednich tlacitek, je zafizeni eONE
kompletné nabité. V zavislosti na stavu
nabiti to mUze trvat aZz 4 hodiny.
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1.2. Zafizeni eONE zapnéte pomoci tlacitka
ZAP/VYP a zkontrolujte, zda je zapnuty
Bluetooth.

1.3. Z Appstore nebo Playstore nahrajte
aplikaci CheeslLink na svoje mobilni
zafizeni a nainstalujte ji.

1.4. Provedte pocatecni nastaveni v
aplikaci, abyste mohli pripojit své
zafizeni eONE, a ujistéte se, Ze jste
udélili souhlas s umisténim, jinak
nebude umoznéno pripojeni Bluetooth.
[Upozornéni: Zarizeni eONE se pfipojuje
pfimo z aplikace, nikoli prostfednictvim
systémovych nastaveni mobilniho
zafizeni.

1.5. Jakmile se zafizeni eONE spoji s
aplikaci, mazZete se v aplikaci prihlasit
na server Lichess. Nyni rozestavte
figurky — bilé pfitom stoji vpredu.
Pomoci aplikace vyhledejte soupere
a spustte hru. Pokud mate cerné
figurky, jednoduse otocte Sachovnici
pro pohodIngjsi hru. Tahy provadejte
obvyklym zplsobem. LED zafizeni
eONE Vam pritom ukazuji tahy
soupere.

DULEZITE TIPY K UDRZBE

A PECI:

« Pamatujte na to, Ze zafizeni eONE se
musi nabijet nejpozdéji kazdé 2 mésice.

. Cas od ¢asu se musi zafizeni @ONE znovu
kalibrovat. K tomuto Uc¢elu odstrante ze
Sachovnice vSechny figurky a podrzte
tlacitko ZAP/VYP stisknuté po dobu 10
sekund.

2. NABIJENI ZARIZENI

« Pripojte k zafizeni eONE kabel USB
typu C.

« Doporucujeme bézny USB napajeci
adaptér 5V 2 600 mA.

« Doba do Uuplného nabiti je max. 4 hodiny

« Zafizeni eONE nabijejte nejpozdéji kazdé
2 meésice, aby se tak zajistila dlouha
zivotnost baterie.

2.1. Indikator nabijeni

« Zafizeni eONE je zapnuto: Blikd LED na
prostrednim tlacitku

« Zafizeni eONE je vypnuto: Vsechny
3 LED na tlacitkach sviti tlumené ve
vzestupném poradi. Pokud sviti vSechny
LED trvale, je baterie plné nabita.

PR S I E

2.2. Indikator stavu nabiti

« Prfi kazdém zapnuti kratce zablikaji 3 LED
tla¢itka. Cim blika vice LED, tim vy3si je
stav nabiti baterie.

EINIFNE ST S

« Pokud blikéd pouze leva LED,
doporucujeme co nejdfive nabit zafizeni
eONE.

« Pokud je baterie vybitd, blika pouze
prostfedni LED.

3. PODROBNY NAVOD A
CASTE OTAZKY

Podrobny navod k zafizeni eONE se spous-

tou daldich pokynu k jeho pouZiti a ¢asté

otazky najdete na https:/computerchess.
com/downloads/#M841.




4. OBSLUZNE PRVKY A
JEJICH FUNKCE

Zafizeni eONE ma k dispozici nasledujici
obsluzné prvky.

« Tlagitko Zap/Vyp

o Zapnutifivypnuti — kratce stisknéte

¢ Kratky reset — drzte tlacitko stisknuté
3 sekundy — nyni sviti trvale LED zak-
ladniho rozestaveni - vymaze aktualni
pameét rozestaveni

¢ Spustit kalibraci — drzte tlacitko stis-
knuté 10 sekund

« Tlacitko Oto€it Sachovnici

o Hlavni funkce: Otocit
Sachovnici - ¢erné figurky
jsou nyni vpredu

o Vedlejsi funkce: Proména
na jezdce

lﬁi

« Tlacitko Jas LED

¢ Hlavni funkce: Ztlumeni
LED (9stupnoveé)

¢ Vedlejsi funkce: Proména
na strelce
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« Tlacitko Bluetooth
¢ Hlavni funkce: Spojeni
% Bluetooth ZAP/\VYP
1| o Vedlejsi funkce: Proména
na véz
¢ Upozornéni: Pfi prenosu
dat pomoci USB kabelu
musi byt Bluetooth vzdy
vypnuty.

Pokyny k obsluze prednich tlacitek:

@/ Fﬂ]jxx
5. HRANI S EONE

Kratce stisknéte spina¢ ZAP/VYP. Blikaji
vSechna pole zakladniho rozestaveni nebo
posledni koncoveé rozestaveni.

3 predni tlacitka tisknéte
vzdy ploskou prstu.

5.1. Rozestaveni figurek

Postavte na Sachovnici zakladni rozestave-

ni. Méjte pfitom na zreteli:

« Bilé figurky stoji vpredu (u funkénich
tlacitek)

« Pokud je aktivovana funkce ,Otocit
Sachovnici* (sviti leva LED kontrolka se
Sipkou), pak stoji vpredu cerné figurky.

Jakmile jsou vSechny figurky rozmistény,
LED kontrolky zhasnou a Sachovnice je
pfipravena ke hre.

5.2. Provedeni taht

Sachové tahy provadéjte obvyklym

zpUsobem. Dodrzujte:

« Prirosade nejprve tahnéte kralem a pak
provedte tah vézi.

5.3. Rozsvicené LED

Rozsvicené LED signalizuji nespravnou po-
zici na Sachovnici. Vratte zpét posledni tah
a umistéte jej znovu, abyste opravili chybu.
Ve Vv&tsiné pfipadu stadi jeté jednou kratce
nadzvednout posledné tazenou figurku.

Zvl&sté u udernych tahl dbejte na to,
abyste nadzvedli obé figurky. Davejte pozor
na to, zda neni pozice na Sachovnici pfip.

v rozporu s pravidly Sachu (napf. kral je v
Sachu!).

5.4. Promé&na péscl:

Pokud chcete proménit pésce na ddmu,
postavte ho do zadni fady. Pokud chcete
promeénit pésce na jezdce, nadzvednéte
pesce v fadé 7 (nebo 2). Nyni blikaji 3
tlac¢itka na predni strané. Jednim ze 3
tlacitek potvrdte pozadovanou figurku a
umistéte ji na cilové pole. DUlezité: Stejnym
zpUsobem musite postupovat i v pfipadé,
kdy proménu provede soupef.



1. ELSO® UZEMBEHELYEZES

1.1. Kicsomagolas utan toltse fel teljesen az
eszkdzt. Amikor az eltlsé gombokon
[évé mindharom LED folyamatosan
vilagit, az eONE teljesen feltoltédott. Ez
toltottségi szinttél fuggden akar 4 orat
is igénybe vehet.
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1.2. Kapcsolja be az eOne-t az ON OFF
gomb segitségével, és ellendrizze, hogy
a bluetooth be van-e kapcsolva.
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1.3. Toltse le és telepitse mobileszkdzére a
ChessLink alkalmazast az Appstore-bdl
vagy a Playaruhazbal.

1.4.Az eONE csatlakoztatasahoz
végezze el a kezdeti beallitasokat az
alkalmazasban, és gyéz&édjon meg rdla,
hogy engedélyezte a helymegosztast,
kulonben a Bluetooth-kapcsolat
nem lesz lehetséges. [Megjegyzés: Az
eOne kozvetlenul az alkalmazasbdl
csatlakozik, nem pedig a mobileszkdz
rendszerbedllitasain keresztul].

1.5. Amint az eOne csatlakozik az
alkalmazashoz, bejelentkezhet az
applikacio Lichess alkalmazasaba. Most
allitsa fel a babukat - a fehér van eldl. Az
alkalmazason keresztul keressen egy
ellenfelet, és kezdheti a jatékot. Ha On a
fekete babukkal van, akkor egyszerten
forditsa meg a tablat a kényelmesebb
jaték érdekében. Tegye meg Iépéseit
a szokasos modon. Az eONE LED-jei
mutatjak az ellenfél |épéseit.

LEGFONTOSABB
KARBANTARTASI TIPPEK:

. Ugyeljen arra, hogy az eOne-t legaldbb 2
havonta toltse fel.

« Az eONE-t idérél idére Ujra kell kalibralni.
Ehhez vegye le az dsszes babut a
tablardl, és tartsa lenyomva az ON/OFF
gombot 10 masodpercig.

2. AZ ESZKOZ TOLTESE

« Csatlakoztasson egy C tipusu USB kabelt
az eOne eszkdzhoz.

« A kereskedelmi forgalomban kaphaté 5
V 2 600 mA feszultségl USB-tapegység
ajanlott.

« Ateljes feltoltés max. 4 6rat vesz igénybe

o Kerjuk, az akkumulator hosszu
élettartamanak biztositasa érdekében
legalabb 2 havonta toltse fel az eOne
eszkozt.

2.1. Toltésjelzé

« eOne bekapcsolva: A k6zépsdé gombon
lévé LED villog

« eOne kikapcsolva: Mindharom gombon
lévé LED halvanyan vilagit, névekvé
sorrendben. Ha mindharom LED
folyamatosan vilagit, akkor az akku
teljesen fel van toltve.

EINIFNE IR SR

2.2, Toltés allapot-jelzé

« Minden bekapcsolas alkalmaval
mindharom gombon lévé LED réviden
villog. Minél tovabb villognak a LED-
ek, annal magasabb az akku toltotségi
szintje.
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« Ha mar csak a bal oldali LED villog, akkor
javasoljuk, hogy mielébb toltse fel az
eOne eszkozt.

« Ha az akku lemerult, akkor mar csak a
kdzépsd LED villog.




3. RESZLETES UTMUTATO ES
GYIK

Az eONE részletes Utmutatéja az eONE
hasznalataval kapcsolatos szamos tovabbi
tanaccsal, valamint a GYIK a https:/
computerchess.com/downloads/#M841
linken érheté el.

4. VEZERLOSZERVEK ES
FUNKCIOIK

Az eOne eszkdzon a kovetkezd
vezérldszervek talalhatok.

. Be/Ki gomb

o Bekapcsolas/kikapcsolas - roviden
nyomja meg

¢ ROvid visszaallitas - tartsa lenyomva
a gombot 3 masodpercig - most
a kezdé pozicidt jelzé LED-ek
folyamatosan vilagitanak - torli az
aktualis pozicié memoariat.

¢ Kalibralas inditasa - Tartsa lenyomva a
gombot 10 masodpercig

« Tabla forditasa gomb

—— ¢ F& funkcid: Tabla forditasa -
a fekete babuk allnak elol
Masodlagos funkcio:
Atvaltas huszarra

‘ﬁio

« LED-fényer6é gomb

¢ F6 funkcié: LED-ek
tompitasa (9-fokozat)
Masodlagos funkcio:
Atvaltas futova
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» Bluetooth gomb
) ¢ F&funkcié: Bluetooth-
kapcsolat BE / Kl

% 1 | ¢ Masodlagos funkcio:

Atvaltas bastyava

¢ Megjegyzés: Az USB-
kabellel torténd adatatvitel
koézben a Bluetooth mindig
legyen kikapcsolva!

Megjegyzések az ellilsé gombok
kezeléséhez:
\/ X A3 elllsé gomb
mukddtetéséhez min-
ﬁq} dig laposan fektesse ra
— az ujjat a gombra.

5. JATEK AZ EONE
ESZKOZZEL

Nyomja meg a BE / KI gombot réviden. A
kezdd pozicié vagy a legutdbbi allas 6sszes
mezdje villog.

5.1. Babuk felallitasa

Allitsa fel a tablan a kezdé poziciét. Ennek

soran vegye figyelembe:

« Afehér babuk allnak eldl (a
funkcidgomboknal).

« Haa ,Tabla forditasa“ gomb aktiv (bal
oldali, nyilas LED villog), akkor a fekete
babuk allnak elol.

« Amint az 6sszes babut feldllitotta, a LED-
ek elalszanak, és a tabla jatékra kész.

5.2. Lépések

Tegye meg sakklépéseit a szokasos modon.
Vegye figyelembe:

Sancolasnal eldszor a kiralyt mozgassa,
utana lépjen a bastyaval.

5.3. Felvillané LED-ek

Felvilland LED-ek jelzik Onnek, ha a
sakktablan lathato allas nem helyes.

A hiba korrigdlasahoz vegye vissza az
utolso |épését és |épjen Ujat. Legtobbszor
elegendd, ha az utoljara mozditott babut
meég egyszer roviden megemeli.

Utések esetén figyeljen arra, hogy mindkét
babut megemelje. Gy6z6djon meg arrdl,
hogy a tablan [évé alldas nem mond-e ellent
a sakk szabalyainak (pl. a kiraly sakkban
all).

5.4. Gyalog

atvaltasa

Ha egy gyalogot kirdlynévé kivan atvaltani,
akkor helyezze az utolsé sorba. Ha egy
gyalogot huszarra kivan atvaltani, akkor
emelje meg a gyalogot a 7. (vagy a 2.
sorban. Ekkor az elulsé oldalon [évé 3
gomb villog. Erésitse meg a kivant babut

a 3 gomb valamelyikével és helyezze at a
célmezére. Fontos: Onnek akkor is igy kell
eljarnia, ha ellenfele atvalt egy babut.
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