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1 Dolezité informacie.

Tato pouzivatelska prirucka obsahuje skratenu verziu navodu na pouzivanie pre vas Sachovy
pocitac King (softvérova verzia 1.40, stav k novembru 2020). Pocita¢ ma k dispozicii dva r6zne
prevadzkové rezimy:

.Rezim Komfort” - pre neskisenych Sachistov. Na najnizsej drovni je pocitac trpezlivym partnerom
pre zaciatocnikov alebo deti, ktory rad poskytne aj pomoc.

.ReZim Expert” - pre silnejSich hracov a skusenych pouzivatelov. V tomto rezime ma pocitac k
dispozicii vacsi vyber hracich drovni a rozsiahlejsie Specidlne funkcie.

Tato skratend priru¢ka opisuje len rezim ,Komfort“. Uplny navod pre rezim ,Expert‘ najdete na
webovej stranke spolocnosti Millennium: www.computerchess.com.

Vo vaSom pocitaci King je pri prvom uvedeni do prevadzky prednastaveny rezim ,Komfort®. Ak
chcete prepnuat do rezimu ,Expert”, precitajte si odseky 5.4.1-3 tejto prirucky.

Pred pouzitim tohto zariadenia si dokladne precitajte nasledujice bezpecnostné pokyny a pouzivatelsku
prirucku a reSpektujte ich. Tuto pouzivatelsk priru¢ku uchovavajte spolocne so zariadenim, aby v pripade
potreby bolo mozné do nej nahliadnut aj neskor. Ak toto zariadenie neskdr prenechate inému pouzivatelovi,
odovzdajte mu spolu s nim aj tato prirucku.

1.1 Bezpecnostné pokyny

Upozorinujeme, Ze tento vyrobok nie je hrackou pre deti v zmysle smernice 2009/48/ES. Ak nechate deti
pouzivat toto zariadenie, adekvatne ich poucte a dbajte na to, aby bolo zariadenie pouzivané v sulade s
urcenim.

e Obalovy material ako su vrecka a félie odlozte mimo dosahu dojciat a malych deti, inak hrozi riziko
udusenia!

e Zariadenie nevystavujte vysokym teplotam, napr. z vyhrevnych telies alebo priamemu slne¢nému ZzZiareniu
a ani vlhkosti, inak sa méze poskodit.

e Zariadenie nepouzivajte v bezprostrednej blizkosti pristrojov, ktoré vytvaraju magnetické polia alebo
vyzaruju elektromagnetické ziarenie, ako napr. televizory, reproduktory, mobilné telefény, WLAN-
zariadenia atd’., predidete tym porucham funkcnosti.

e Zariadenie v Ziadnom pripade neotvarajte ani nerozoberajte, neobsahuje Ziadne suciastky, ktoré by
vyzadovali udrzbu. Ak zariadenie nefunguje spravne, obrat te sa na uvedend adresu servisu alebo na
svojho regionalneho predajcu.

1.2 Pokyny k skladovaniu a Cisteniu

e Upozoriiujeme, Ze pravé drevo si vyzaduje mimoriadnu starostlivost. S drevom zaobchadzajte opatrne,
zariadenie vzdy skladujte na suchom mieste a nevystavujte ho silnému slne¢nému Ziareniu.

e Povrch zariadenia v pripade potreby vycistite len mierne navlihcenou handrickou a dbajte na to, aby sa do
zariadenia nedostala voda.

e Nepouzivajte ziadne rozpustadld ani iné agresivne alebo drsné Cistiace prostriedky, mohli by ste
poskodit povrch alebo napisy.

1.3 Upozornenia tykajlce sa siet ového adaptéra
Zariadenie pouzivajte len so siet ovym adaptérom, ktory bol dodany spolu s nim.

Vstup: 100-240 V 50/60 Hz, 0,45A max.; Vystup: 9V DC 1A




Pri manipuldcii so siet ovym adaptérom reSpektujte nasledovné pokyny:

Elektricka zasuvka by sa mala nachadzat v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.
Zariadenie nepripdjajte k viacerym zdrojom napajania, nez sa odporuca.

Elektrické kontakty sa nesmu skratovat.

Pred Cistenim zariadenia sa uistite, Zze adaptér je odpojeny zo siete.

Pravidelne kontrolujte, ¢i vyrobok alebo siet ovy adaptér nie si poSkodené, v pripade poskodenia
ich nepouzivajte a nikdy ich neotvarajte ani nerozoberajte.

ResSpektujte bezpecnostné pokyny, ktoré st uvedené na siet ovom adaptéri.

1.4 Obsah balenia

Balenie obsahuje nasledovné komponenty:

1 Sachovy pocitac¢ King Performance M830 s LCD displejom

17 bielych Sachovych figurok (vratane damy navyse)

17 ciernych Sachovych figurok (vratane damy navyse)

1 siet ovy adaptér

1 kdbel s dvomi rovnakymi konektormi (na pripojenie pocitaca k modulu ChessLink)
1 pouzivatel'ska prirucka

1 zarucny list

2 Prvé kroky

2.1

Siet ovy adaptér

Na zadnej strane Sachového pocitaca sa nachadzaja 3 zasuvky.

1.

2.

Vezmite siet ovy adaptér (ktory je stucast ou dodavky) a zastrcte mala zastrcku na konci kabla do
pravej zasuvky na zadnej strane Sachového pocitaca.
Zapojte siet ovy adaptér pomocou zasuvky, po zapojeni zaznie zvukovy signal.

2.2 Vyber jazyka

LCD displej sachového pocitaca moze zobrazovat texty v jednom zo 7 réznych jazykov:

Jazyk Zobrazenie na displeji
Anglictina English

Nemcina Deutsch

Francizstina Francais

Holandcina Nederlands
Taliancina Italiano

Spaniel¢ina Espafiol

Rustina Pycckumn

Po zapojeni do elektrickej zasuvky sa na displeji zobrazi slovo ,Englisch“ s ¢islom verzie Sachového
programu:

Millennium
The King 2.61/1.40

Languaze IEnglish

Ak chcete vybrat angli¢tinu, stlacte ZELENE tlacidlo. Ak chcete vybrat iny jazyk:



1. Stlacte tlacidlo so Sipkou nadol 4 a drzte ho stlacené dovtedy, kym sa nezobrazi pozadovany jazyk
(napr. ,Deutsch®).
2. Vybrany jazyk potom potvrd'te ZELENYM tla¢idlom. (Jazyk je moZné neskér znovu zmenit
prostrednictvom tlacidla ,, Funktionen/Funkcie”, pozri odsek 5.4.).
2.3 Priprava novej hry
Po vybere jazyka sa na displeji zobrazia ,velké hodiny*:

Nemcina: Anglictina:

O 00000 O 00000
B 00000 B 00000

1. I Mei 1 (3 Metiu

Teraz mozete pripravit hru:

1. Postavte Sachové figurky na Startovacie polia Sachovnice. Spociatku vychadza pocitac z toho, Ze biely
hra¢ hra na Sachovnici odspodu, tzn. biele figurky v dvoch radoch vedla ovladacieho panela zacinaju.
Ak chcete hrat odspodu s ¢iernymi figirkami, zadajte prikaz ,Brett drehen/Oto¢it sachovnicu®, tak
ako je to opisané v casti 5.45.

2. Teraz mozete zacat hrat proti pocitacu na drovni ,A2 normal®“. Ak chcete, aby s bielymi figirkami
hral radSej pocita¢ ,The King", aktivujte prikaz ,Zug ausfiihren/Urobit tah“ podla postupu opisaného
v odseku 5.5.

2.4 Prisposobenie podsvietenia displeja

LCD displej ma podsvietenie, ktoré je mozné nastavit tak, ze stlacate tlacidlo viackrat, kym
nedosiahnete pozadované podsvietenie.

2.5 Zapnutie a vypnutie

Ked' je pocitaC zapnuty a vy stlacite tlacidlo Ein/Aus (Zap./Vyp.) , prejde pocita¢ do rezimu USB a na
displeji za zobrazi aktudlne verzia programu:

Nemcina: Anglictina:
USE Mocu= USE Moce
Millennium Millennium
The King 2.61/1.40 The King Z2.61/1.40
TT 320 KiB i TT 220 KiB

Eack Turn OFF

Zurick,

Ked' je Sachovy pocita¢ prostrednictvom USB-kabla pripojeny k pocitac¢u alebo laptopu, mozete si hru naditat
alebo ulozit. Dalsie informacie k postupu najdete v pouzivatel'skej prirucke pre expertov na webovej stranke
spolo¢nosti Millennium.

Ked teraz stladite ZELENE tlacidlo, zariadenie sa vypne.

Ak namiesto toho stlac¢ite CERVENE tlacidlo, dostanete sa spat k zobrazeniu INFORMACII (pozri kapitolu 4)
alebo do hlavnej ponuky (kapitola 5.1).

Pri spravnom vypnuti (ako je opisané vyssie) pocitac ulozi aktudlnu hru s ur¢enymi parametrami (Uroven
narocnosti a pod.) do pamate aj vtedy, ak pocita¢ potom odpojite od elektrickej siete. Po opatovnom
zapojeni do elektrickej siete sa pocita¢ automaticky zapne. Pre zapnutie (pri aktivnom elektrickom napdjani)
stlacte tlacidlo (') .

Po zapnuti mdZzete pokracovat dalej v hre z toho istého bodu, kde ste ju prerusili.
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2.6 Reset (vietko zresetovat)
Ak chcete vymazat vsetky Gdaje z vasho zariadenia, postupujte nasledovne:

Odpoijte siet ovy adaptér od zariadenia.
Drzte stlatené CERVENE tlacidlo a opit zapojte zariadenie do elektrickej siete.

3. CERVENE tlacidlo drzte nad'alej stlacené, az kym sa na displeji nezobrazi Gvodna obrazovka (ako je
opisané v kapitole 2.2).

V pocitaci sa znovu obnovia tovarenské nastavenia, len s tym rozdielom, Ze vSetky ulozené hry podla odseku
5.10 zostanu zachované. Tato funkcia méze pomoct aj pri eventualnych problémoch, ktoré sa inak nedaju
odstranit .

2.7 Tlacidla a ich funkcie (prehlad)

ZELENE tlacidlo potvrdzuje prikaz.

CERVENE tlacidlo prerusi prikaz.

Poznamka: CERVENE a ZELENE tla¢idlo mdZu mat v zavislosti od situdcie rézne funkcie. Ich prisluna funkcia
sa zobrazuje v spodnom riadku displeja prostrednictvom invertného textu (tzn. svetly text na tmavom
pozadi), a to funkcia CERVENEHO tlac¢idla v lavom rohu, funkcia ZELENEHO tlac¢idla v pravom rohu. Ak nie je
zobrazené nic, potom nie je prislusna ikona prave aktivovana.

Tlacidlo zapina alebo vypina zariadenie.

Tlacidlo spusti nova hru.

Tymto tlac¢idlom sa prisposobuje podsvietenie displeja.

S tymto tlac¢idlom mdzete vratit spat jeden alebo viac tahov po sebe.

S tymto tlac¢idlom mozete znovu zopakovat t ahy, ktoré ste predtym vratili.

S tymto tlacidlom mdzete prepnit displej na predchadzajlice zobrazenie. Pohyb kurzorom dolava.

S tymto tlacidlom mozete prepnut displej na d'alSie zobrazenie. Pohyb kurzorom doprava.

Pohyb kurzorom nahor.

ce 0 VEEE

Pohyb kurzorom nadol.

Ak niektoré tlacidlo drzite stlacené, jeho funkcie sa automaticky zopakuju.

3 Hra proti pocitacu

3.1 Vase tahy

3.1.1 Normalne Sachové tahy

Stlacte na vychodiskovom polic¢ku svoju figlrku, ktorou chcete t ahat. Zaznie pipnutie a rozsvietia sa Cervené
LED indikatory v rohoch policka.

Pre dokoncenie t ahu stlacte svoju figurku v cielovom poli (eventualne po tom ako ste odstranili figiirku,
ktoru ste vyhodili).
3.1.2 Specidlne tahy

e Branie mimochodom .En passant”: Najskor t ahajte svojim vlastnym peSiakom a potom stlacte na
policko odobraného pesiaka protivnika, ktorého date zo Sachovnice dole.

e Vymena pediaka: Tahajte pesiakom na posledny rad. Dole na displeji sa potom zobrazi napr.
g7-gBH 2
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Toto zobrazenie vas vyzyva na vymenu damy. Ak chcete, mbzete vsak stlacenim tlacidla < alebo =
vybrat aj nejaku int figarku. Hned’ ako sa zobrazi poZadovana figtrka, stla¢te ZELENE tlacidlo a
vymente pesSiaka za vybranu figdrku.

e Rosada: Najskér t ahajte kralom, potom tym istym spdsobom veZou tak, ze stlacite najskér vychodzie
policko ,von/z" a potom cielové policko ,nach/na“.

V normadlnom (tzn. ,klasickom*) Sachu sa odportica vZdy tdato metoda pre rosddu. Pri,Chess960" je
niekedy potrebny alternativny spésob postupu. BliZsie informdcie o riom ndjdete v prirucke pre
expertov na webovej stranke spolocnosti Millennium.

3.2 Tah pocitaca

Pocitac oznami svoj pohyb pipnutim a blikanim cCervenej LED-diédy pre ohlasenie striedajuceho sa
vychodzieho a cielového poli¢ka. Tah sa zarover zobrazi aj vyzvou na vstup v spodnom riadku obrazovky,
napr.:

afe _=8

Ta ukazuje, ze policko g8 sa musi vyprazdnit a Cierny jazdec musi obsadit poli¢ko f6. Tlacte na policka
pocas toho ako t ahate figurkou.

Ak da pocitac sach, bud jeho tah sprevadzany trojnasobnym vysokym bzucanim a zaroven blikaju LED diody
policka, na ktorom je jeho kral ako aj figurka, ktora dava Sach.
3.3 Pocitac vas vyzve na vstup

Pocita¢ vas mo6ze vyzvat aj k tomu, aby ste urobili Specialny tah. Aby bolo mozné v nasledujicom priklade
vykonat rosadu, stlacte najskoér policko h8 a potom dajte veZu na poli¢ko f8:

xE _hE

Aby bola moznd v nasledujicom priklade vymena peSiaka za vezu, stlacte policko b2, kym neodstranite
pesSiaka a potom stlacte veZzu na b1.

bl _hZ

Alternativne je moZné takdto vyzvu na vstup prerusit stlacenim CERVENEHO tlacidla. Tym sa zdroveri vypni aj
LED diddy na sachovnici. Potom méZete urobit’ tah (alebo inu operdciu) bez toho, aby ste museli stlicat
policka.

3.4 Mozné chyby

Ak stlacite figurku, ktorou vsak potom nechcete tahat, stlacte ju znova na rovhakom poli¢ku (alebo stlacte
CERVENE tlacidlo). LED didédy zhasnt a vy mdzete svoj t ah urobit znova.

Nepovoleny tah bude zamietnuty trojnasobnym hlbSim bzucanim. Nasledne jednoducho musite vykonat
platny t ah.

Ak sa napr. zvali figirka a vy nie ste si isty, na ktorej pozicii stala, mézete pouzit funkciu
»Positionskontrolle/Kontrola pozicie” - podrobné informacie najdete v odseku 5.9.

3.5 Symboly, ktoré sa pocas hry zobrazuju v spodnom riadku

x

. IE'-I: Ste na tahu s bielymi figirkami.

: ToCiace sa presypacie hodiny: Sachovy poéita¢ premysla nad svojim t ahom.

. @: Ste na tahu s ¢iernymi figlirkami.



3.6 Zrusenie tahu alebo nova hra

3.6.1 Zrus3enie tahu

Ak chcete zrusit svoj posledny tah, stlacte tlac¢idlo & .
LED diddy hracieho poli¢ka vam ukazujd, kam musite figirku vratit. Okrem toho sa dole na displeji zobrazi
upozornenie, napr.:

_hd B=h

Vrat te bieleho strelca z h4 na g5 a stlacte pritom policka.

3.6.2 Zru3enie sledu tahov
Po zruseni jedného tahu mozete zrusit aj d'alsi prechadzajici t ah, ktory ste urobili predtym.

Za tymto ucelom mozete opakovat rovnaky postup ako je opisany vyssie. Pri dlhej postupnosti t ahov v3ak nie
je nutné, zrusit kazdy jeden jednotlivy t ah na Sachovnici. Ak chcete napriklad zrusit poslednych 7 urobenych
tahov, moZete jednoducho sedemkrat stlacit tla¢idlo 2 a potom jednoducho adekvatne vratit pozicie
figlrok na Sachovnici. Ak potrebujete pomoc, pouzite funkciu ,Positionskontrolle/Kontrola pozicie* - blizSie
informdacie s uvedené v odseku 5.9

3.6.3 Opakovanie tahu

Tah, ktory ste zrusili, mdZete zopakovat tak, Ze stlacite tla¢idlo G so 3ipkou a figirku na 3achovnici
potiahnete tak, ako to zobrazuju LED diédy a displej.

Pre zopakovanie celej postupnosti t ahov, mozete zopakovat ten isty postup a vykonat kazdy jeden jednotlivy
tah. Alternativne mézete jednoducho stladit tlacidlo G viackrat a potom na Sachovnici dat figurky na
prislusné pozicie.

3.6.4 Pokracovanie hry

Po zruseni alebo zopakovani t ahov mézete v hre kedykolvek pokrac¢ovat podla aktualneho postavenia na
Sachovnici. Urobte tah ako ste zvyknuty alebo dajte prikaz ,Zug ausfiithren/Urobit tah“ - pozrite kapitolu 5.5
- aby mohol v hre d'alej pokracovat pocita¢. Potom budete hrat s figirkami vo farbe protivnika.

3.7 Vysledky hry

Pocitac oznami koniec hry viacerymi zvukovymi signalmi a vysledok sa zobrazi na displeji:

e Mat Sachmat

e Pat: Pat

e Remiza3x: Remiza kvéli trojndsobnému opakovaniu postavenia

e Remiza50: Remiza podla pravidla 50 t ahov

e Remiza: Nie je k dispozicii dostatocny pocet figirok (Ziadna strana nemoze

dat sachmat)
e  Prilis dlha hra: Hra nemo6ze pokracovat, pretoze uz bola prekro¢ena maximalna
kapacita pamate (maximum: 256 t ahov pre kazdého hraca).

Ak pocita¢ povazuje svoju poziciu za beznadejni, moze ponuknut svoju hernt Glohu. V nasledujicom
priklade si mysli, Ze ma nevyhodu rovnajlicu sa -5,73 peSiakov:



Nemcina: Anglictina:

Comput.er Computer
oibt auf resigns
-5.73 -5.73

i 0k Ok, 0K

Alebo ked’ si pocita¢ mysli, Ze pozicia vyzera na remizu, uvidite nasledovné:

Nemcina: Anglictina:
Computer Computer
bhietet of fers
Femis crau

ar

Ok Ok [ O
V oboch pripadoch mézete po kliknuti na ZELENE alebo CERVENE tla¢idlo bud’ pokracovat v prebiehajtcej hre
alebo ked’ chcete, mdozete stlacit tlac¢idlo NEW a za¢at novu hru.

Pozndmka: Pocitac sa nevzda ani neponukne remizu, ked' hrd na najnizsej urovni (,Spiele & Siege/Hraj &
vyhraj

3.8 Zacatie novej hry

Kedykolvek mézete spustit nova hru, s vynimkou niektorych Specidlnych situdcii, ktoré s opisané v odseku
5.

s

Stlacte tlac¢idlo NEW. Na obrazovke sa ukaze ,Neues Spiel?/Nova hra?“ A bud slovo ,K/assisch/Klasickd“alebo
rozloZenie hracich figtrok, aby bolo mozné spustit partiu J,Schach 960/Sach 960 Pre prepinanie medzi
tymito dvomi zobrazeniami pouzite &t alebo .

Ak sa sa zobrazuje ,Klassisch/Klasickd“, mdZete zacat partiu normalneho (klasického) Sachu. Pre potvrdenie
len stla¢te ZELENE tlacidlo.

Ak namiesto neho stla¢ite CERVENE tlacidlo, bude prikaz ,Neues Spiel/Nova hra“ prerudeny a prebiehajiica
partia zostane nezmenena.

Podrobné vysvetlenie hracich variant ,Chess960“(nazyvanych aj ,Fischer Random Chess*) najdete na webovej
stranke spoloc¢nosti MILLENNIUM: www.computerchess.com

4 |Informacné zobrazenia

4.1 Prepinanie medzi informac¢nymi zobrazeniami

V rezime Komfort ponuka pocitac dve rozne zobrazenia displeja:

Obrazovka ,GroBe Uhr/Velké hodiny“zobrazuje ¢asy premyslania pre obidvoch hracov. Obrazovka
,Zugfolge/Sled tahov“zobrazuje posledné zahrané Sachové tahy. Medzi obidvomi zobrazeniami mozete
prepinat pouzitim tlacidiel so Sipkou dolava < a doprava =.

Z ktoréhokolvek zobrazenia sa dostanete stlatenim ZELENEHO tlacidla do ponuky so $pecidlnymi funkciami,
pozrite si odsek 5.1.



4.2 Informacné zobrazenie: Velké hodiny

Toto zobrazenie sa vam ukaze, uz ked po prvykrat pripojite zariadenie do elektriny a vyberate jazyk - pozrite
obrazok v odseku 2.3.

Ked je casovac ,Timer" (pozri ¢ast 5.4.7) vypnuty, zobrazuje sa na displeji celkovy ¢as na hru, ktory doteraz
potreboval hrac s bielymi aj ¢iernymi figurkami. Ked' je ¢asovac ,Timer“ zapnuty, dostane kazda strana
prideleny celkovy ¢as na hru 15 mindt, a ¢as sa potom odpocitava. Ked' jeden z hracov prekroci Casovy limit,
na displeji pri zobrazeni velkych hodin sa objavi nasledovné:

n n
V hre je mozné pokracovat aj napriek tomu, ze hra¢ prekrocil ¢asovy limit.
Upozornujeme, Ze vas cas vzdy zostane ,zamrznuty” dovtedy, kym neurobi t ah pocita¢. To znamena, ze
podmienky hry su férové, hlavne vtedy, ked’ je Casovac zapnuty. Preto pocas svojho vlastného casu na
premyslanie nemusite pohybovat figarkou svojho protihraca.
4.3 Informacné zobrazenie: Sled tahov

Na displeji sa zobrazi

Nemcina: Anglictina:
22 Heid-gf REch-hbb 22 Heid-gi Lch-hb
23 Hd2-2g5 ¥de-e5 23 Hd2-25 ¥dg-e5
2d Hehweh XeB=eb 2d Habhxeh  XeB=eb
Wert:  +0,27 0005 Score: +0.,27 00105
25. (£) Menil 25, 2 Meru

Cislo +0,27 je hodnotenie pozicie poé¢itatom: Pocita¢ The King veri, ze ma malt vyhodu, ktora ma hodnotu
0,27 pesiaka. Dal3ie priklady toho, €o sa na tomto mieste mdze zobrazit na displeji, su:

-1,89 Pocitac je o takmer dvoch pesiakov v nevyhode.
Kniha Toto postavenie je zahrnuté v otvaracej knihe.
+M7 Pocita¢ m6ze dosiahnut Sachmat 7 tahmi.

-M4 Hra¢ méze dosiahnut Sachmat 4 tahmi.

Cislo 00:05 je ¢as (mm:ss), ktory poéita¢ potreboval pocas svojho posledného tahu. Zrudené t ahy (pozri
odsek 3.6) sa zobrazuju nasledovne:

12 ad-ab PE=——
V tomto priklade bol vrateny 13. tah hraca s ¢iernymi figlrkami.

Poznamka: Hodnotenie sa nezobrazi, ked pocita¢ The King hra na Urovni ,Spiele & Siege/Hraj & vyhraj*.

5 Specidlne funkcie

5.1 Hlavna ponuka

Ked stlacite ZELENE tla¢idlo pocas zobrazenia informaénej obrazovky (pozri odsek 4), zobrazi sa ponuka so
Specidlnymi funkciami. V rezime Komfort existuje 9 roznych funkcii:

,Komfort Stufen/Urovne Komfort*, ,Elo Stufen/Urovne Elo*, ,Funktionen/Funkcie)®, ,Zug ausfihren/Vykonat
tah“, ,Vorschlag/Navrh“, ,Beide Seiten/Obidve strany“, ,Positionseingabe/Zadanie pozicie*,
,Positionskontrolle/Kontrola pozicie* a ,Spiele sichern/Zalohovat hry“.

Vzdy sa zobrazia 4 funkcie, z ktorych je jedna zvyraznena (tzn. zobrazi sa na tmavom pozadi), napr.:



Nemcina: Anglictina:

kamfort Stufen Camfort levels

Elo Stufen Elo lewels

Funkt ionen Opt ions

Uz austlhren Mowve

ﬁ Il inzabe T Enter

Opakovanym stlacenim tlacidla &+ alebo & mézete zobrazit a zvyraznit vsetky funkcie jednu za druhou.
Ak chcete vybrat nejaki moznost, oznacte ju a stla¢te ZELENE tlacidlo.
Pre navrat z ponuky do informacnej obrazovky stla¢te CERVENE tlacidlo.

Poznamka: Upozorfiujeme, Ze pri vyuzivani $pecialnych funkcii sa vyznam CERVENEHO a ZELENEHO tlacidla
vzdy zobrazuje invertovanym textom vlavo a vpravo v spodnom riadku. ReSpektujte aj symboly so Sipkou:

Tlacidla /8 si momentdlne aktivované pre operacie ponuky.

!
1S Vsetky 4 tlacidla so Sipkou (<=4 8) st aktivované.

—
=

Zobrazuje, Ze parameter je mozné zmenit pomocou < alebo =.

5.2 Ponuka: Urovne Komfort

Ak vyberiete tito moznost, The King vam ponutkne na vyber 4 Grovne narocnosti hry.

Nemcina: Anglictina:
HO Spiele & Siege AD Play 2 KHin
Al Freundlich Al Friendl

=HZ Mormal
A3 Starker A2 Adwanced
Abakr Ui - Ok Carice 1 . Ok

Tu * ukazuje, Ze pocitac je prave nastaveny na urovni A2. Tlad¢idlami ©/8 je mozné zvyraznit kazdy riadok na
obrazovke. Pre zmenu inej Grovne vyznacte pozadovanu Uroven a potvrd'te ju ZELENYM tlacidlom.

Pre navrat na informa¢nt obrazovku bez toho, aby ste zmenili Grover hry, stla¢te CERVENE tla¢idlo.

Pri tychto Urovniach hry ide o adaptivne Urovne, to znamena, ze pocitac prisposobi svoju hru sile svojho
najslabsej arovni ,A0 Spiele & Siege“to bude pri cviceni s pocita¢om bavit aj uplnych sachovych novacik, nad
pocitatom sa da totiz velmi lahko vyhrat.

Narocnejiie Urovne hry je mozné vybrat v kategérii 7,E/o Stufen/Urovne Elo”(pozri odsek 5.3).

5.3 Ponuka: Urovne Elo

Po zvoleni tejto moznosti si mozete vybrat medzi 9 Uroviami hry v 3 kategoériach: ,Standard/Standardna®,
LStarker/Ndrocnejsia“ a ,Verein/Klubovd'. Pre zobrazenie vSetkych Grovni opakovane stlacajte ©+ alebo Ja

jednu za druhou ju zvyraznite. Obrazovka zobrazuje odhadovanu naro¢nost hry pocitaca pri kazdej trovni,
napr.:
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Nemcina: Anglictina:
Starker 1450 Elo Advanced 1450 Elo
#=5tarker 1600 Ela #Advanced 1600 Elao
Starker 1750 Elao Advanced 1750 Ela

Al Lchje m Cance ] m

V tomto priklade zodpoveda zvyraznena droven hodnoteniu 1600 podla medzinarodného systému relativnej
vykonnosti hracov Elo-Rating.

Pre vyber novej Grovne hry, oznacte tdto Grovef a stlacte ZELENE tlacidlo. Pre ndvrat na informaén
obrazovku bez zmeny trovne hry stlac¢te CERVENE tlacidlo.

5.4 Ponuka: Funkcie:

5.4.1 Prehlad funkcii

Tu ide 0 mnozstvo Specialnych funkcii, ktoré je mozné prisposobit podla Zelania. V rezime Komfort existuje
7 takychto moznosti. Pre ich zobrazenie vyberte v ponuke moznost ,Funktionen/Funkcie“. Toto zobrazenie
zobrazi prvé 4 funkcie:

Nemcina: Anglictina:
Menl gkamfort Mernu 2Comfort
Sprache Deutzch Languagze English
Brett drehen ¥ Invert board ¥
Lehrer ¥ Tutor ¥

12 Menl 12 MenL
Na riadku obrazovky sa nachadza blikajuci znak (). To je kurzor. Opakovanym stla¢anim tlacidla ¢+ alebo &
mézet kurzor prestvat nahor a nadol a zobrazit vsetky funkcie jednu za druhou.
5.4.2 Zmena funkcie
Pre zmenu funkcie presunte kurzor na prislusny riadok a pouzite tlacidla «</=.
Priklad: Ak chcete zapnut funkciu ,Lehrer/Ucite/™ a prispdsobit kontrast LCD displeja:

Presunte kurzor na riadok ,LeArer/Ucitel”. Pre tato funkciu existuju len dve nastavenia, a to ,Aus/Vyp“ (X) a
»Ein/Zap“ (v ). Pre prepinanie medzi nimi, stlate < alebo =.

Potom stlacte dvakrat &, aby sa kurzor presunul na riadok ,Kontrast/Kontrast*. Tento parameter ma desat
réznych nastaveni. Opakovanym stlac¢anim tla¢idla < alebo = mézete nimi prechadzat az kym nenastavite
pozadovany kontrast obrazovky.

Po vykonani zmien vo funkciach stlacte ZELENE tlacidlo pre navrat do ponuky, alebo CERVENE tlacidlo pre
navrat k informac¢nému zobrazeniu.
5.4.3 Funkcia: Ponuka:

Pomocou tlacidiel < alebo = mdzete vyberat medzi Grovhami ,Komfort“ a ,Expert“. Ak vyberiete Groven
~Expert“, zobrazi sa ponuka s 12 funkciami a pocitac sa prepne do rezimu ,Expert".

BlizSie informacie najdete v podrobnych pokynoch na webovej stranke spolocnosti Millennium:
www.computerchess.com.

5.4.4 Funkcia: Jazyk

Pre oznamenia na obrazovke je na vyber 7 réznych jazykov. Su uvedené v odseku 2.2. Podrzte stlacené
tlacidlo < alebo = az kym sa nezobrazi pozadovany jazyk.
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5.4.5 Funkcia: Otocenie Sachovnice
Ked biele figurky hraju ako zvycajne zdola nahor, zobrazi sa v prvom riadku nasledovné:
Nemcina: Anglictina:

Brett drehen 4 Tnvert board 4

Ak namiesto toho chcete, aby hrali Cierne figurky zdola nahor, zmente X na zap v . Adekvatne rozmiestnite
figurky nanovo. Pritom vam méze pomdct funkcia ,Positionskontrolle/Kontrola pozicie“ (pozrite si kapitolu
5.9).

5.4.6 Funkcia Ucitel

Funkciu ucitela pouzite vtedy, ked chcete, aby vas pocita¢ upozornil na vase chyby a varoval vas pred nimi.
Ked' je zapnuta funkcia ucitela (s tla¢idlom v) a pocitac si mysli, Ze ste sa rozhodli pre slaby tah, zobrazi sa
na displeji varovanie. Napriklad:

Nemcina: Anglictina:
Schlechter fuz? Bad mowe?
i, 00 0,00
Yoo -t + ¥ols-kd+

+H 2 +H 2

TakeBack

Zurick Cont inue

Na obrazovke sa zobrazuje nasledovné:

- hodnotenie pocitaca pre poziciu pred vasim t ahom (porovnajte odsek 4.3);
- jeho planovana odpoved na vas tah;
- jeho hodnotenie pozicie po jeho planovanom tahu.

V tomto priklade bola pozicia najskér hodnotend ako vyrovnand, ale pocita¢ The King moze na zaklade vasej
chyby dosiahnut sachmat dvomi tahmi (+M?2).

Teraz mézete stlacit CERVENE tlacidlo alebo « zrusit svoj tah, ako to zobrazuji LED diédy. Alebo ak
chcete, aby va3 tah zostal nezmeneny, stlacte ZELENE tlacidl G lebo

Poznamka: Funkcia ucitela sa neaktivuje, ked’ pocita¢ The King hra na najnizsej arovni (,Spiele & Siege/Hraj &
vyhraj?.
5.4.7 Funkcia: Casova¢ (15 min.)

Ked je zapnuty Casovac, odpocitava sa ¢as premyslania pre kazdého hraca od 15 mindt. Pozri odsek 4.2.

5.4.8 Funkcia: Kontrast

Tato funkcia ponuka stupne od 0 do 9.

5.4.9 Funkcia Ton / Zvuk

K dispozicii je Sest moznych nastaveni hlasitosti zvukovych signalov s oznacenim ,Aus/Vyp“ a 1-5.

5.5 Ponuka: Vykonat tah

Ak vyberiete tato funkciu, ked’ se na t ahu, pocita¢ vypocita a zahra nasledujiici tah. Potom méZete prevziat
figarky inej farby.

Ked’ ma pocitac¢ hrat s bielymi figirkami, vyberte na zaciatku partie moznost ,Zug ausfiihren/Vykonat tah’,
aby sa hra spustila. Ak aktivujte funkciu ,Zug ausfiihren/Vykonat tah‘, ked pocita¢ prave premysla, potom
prerusi svoje vypocCty a potiahne okamzite.
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5.6 Ponuka: Navrh

Funkciu , Vorschlag/Ndvrh“zvolte, ked ma pocita¢ navrhnat pre vas d'alsi tah. Za priblizne dve sekundy sa
tento tah zobrazi prostrednictvom LED diéd na Sachovnici a zobrazi sa aj v poznamke vlavo dole na
obrazovke, napr.:

Nemcina: Anglictina:

T:8c3 H:gc3

Teraz sa mozete rozhodnut, ¢i poslichnete radu pocitaca alebo namiesto toho vykonate iny t ah.

5.7 Ponuka: Obidve strany

Ked' je vybrana tato funkcia, nerobi pocita¢ ziadne vlastné tahy. Funkcia vam umoznuje hrat za biele aj
Cierne figurky, takze sa da pouzit pre hru medzi dvomi lud’'mi. Pocitac len kontroluje, ¢i s tahy v sulade s
pravidlami, zaznamenava hru a vykonava funkciu Sachovych hodin.

Pre zobrazenie toho, Ze sa The King nachadza v rezime hry obidvoch stran, sa na spodnom riadku obrazovky
zobrazi dvojica tvari ( ). Pocitac opusti tento rezim, ked znovu vyberiete moznost ,Beide Seiten/Obidve
strany“, zadate prikaz ,Zug ausfiihren/Vykonat tah“ (pozrite odsek 5.5) alebo zmenite Groven hry.

5.8 Ponuka: Zadanie pozicie

Ked' chcete na Sachovnici pocitaca rozmiestnit figirky v Specidlnej pozicii, vyberte v ponuke moznost
»Positionseingabe/Zadanie pozicie“. Na obrazovke sa potom zobrazi napr.:

Nemcina: Anglictina:
= 001 Fug Mummer = 001 Move number
# Brett loschen # Clear board
& [alaiangrxiedd & [alafgnsnetitd
f Heilh am Zug o White to move

mlel=lyW=gl 2 Ok Cance 1 e Qk;

Na jednom z riadkov sa ukaze blikajici znak [I . To je kurzor. Stlacenim tlacidla ¢+ alebo & mézete kurzor
prestvat z jedného riadku na druhy. Opakovanym stla¢anim sa zobrazia na obrazovke 4 dodato¢né riadky:

Nemcina: Anglictina:
k1l O Q-0 k1l O Q-0
al O 0-0-0 al O 0-0-0
S B Q-0 e B O-0
a3 B -0-0) a0 B Q-0-0

Abbruch Ok

Teraz moOzete robit nasledovné:

Cance ] Ok

Takto vymazete celtl Sachovnicu: Presutite kurzor na riadok ,Brett |6schen/Vymazat Sachovnicu“ a stlacte
ZELENE tlacidlo.

Ked' chcete figlirky pouzit alebo odstranit individualne:

e Presufite kurzor na riadok so symbolmi $achovych figtrok: & [ﬂ]lﬂ’ﬂiﬂlﬂiﬂi

e Symbol v riadku je v ohraniceny zatvorkami [ﬂ] a zobrazi sa aj vlavo: To je aktudlna figurka pre
pouzitie alebo odstranenie. Pozicia kazdej figurky tohto typu a tejto farby sa zobrazi ¢ervenym
svetlom vlavo dole na policku.

e Takto vlozite figurku aktualneho typu: StlaCte pozadované policko.

e Aby ste sa dostali k inému typu alebo pre zmenu farby: Pre zmenu pozicie zatvoriek pouzite ¢ / =.

e Takto vymazete jednotlivé policko: Presunite zatvorky, aby ste ohranicili typ / farbu figarky, ktora sa
prave nachadza na tomto policku. Potom stlacte policko.

13



Pre urcenie, ¢i ma (napriklad) biely pravo urobit rosadu s veZou na al:
e  Presunte kurzor na riadok. O Q-0-0
e Pre prepnutie medzi ,al“ (povolené) a ,-“ (nie) stlacte tlaCidlo < alebo =.

“ X

Pozndmka. Aby sa rosdda mohla aktivovat, nemusia sa krd!l’a veza pri ,klasickom” Sachu nachddzat

na svojich vychodzich polickach. M6Zu sa nachddzat' na lubovolnych polickach, z ktorych je moznad
rosdda v ,Chess960“. Dalsie informdcie ndjdete v pouZivatelskej prirucke pre expertov na webovej
strdnke spolocnosti Millennium.

Pre zmenu farby figirok na tahu:

e Presunte kurzor na riadok ,WeiR am Zug/Biela na t ahu*.
e Pre zmenu medzi v (bielymi) a X (Ciernymi) stlacte tlacidlo < alebo =.

Pre uréenie ¢isla tahu:

e Presurite kurzor na riadok ,Zug Nummer/Cislo tahu“ a stlac¢te ZELENE tlacidlo. (Hviezdi¢ka * sa zmeni
na.)

e Lava Sipka < alebo prava Sipka = zvysuje/znizuje ¢islo v krokoch po jednotkach. Sipka nahor &
alebo nadol 8 zvySuje/znizuje Cislo v krokoch po desiatkach.

e Ked ste hotovy, stla¢te pre potvrdenie ZELENE tlac¢idlo. (Symbol * sa opit zobrazi.)

Ked' je postavenie vietkych figirok spravne a vietky zmeny funkcii st dokoncené, stlacte ZELENE tlacidlo pre
potvrdenie novych pozicii. (Ak namiesto toho stla¢ite CERVENE tlacidlo, vratite sa spat na situaciu, ktora bola
zvolena predtym nez ste aktivovali funkciu ,Positionseingabe/Zadanie pozicie“.)

Teraz moézete hrat z nového postavenia. Tahajte alebo zadajte prikaz ,Zug ausfiihren/Vykonat tah“, aby ste
k tomu prinatili pocita¢ The King (pozri odsek 5.5).

Poznamka (1): Nové postavenie sa nebude dat potvrdit, ak ste urobili jednu z nasledujucich chyb:
e Chyba kral. To sa zobrazi v spodnom riadku takto : ﬁi '—"]':'

e PeSiak sa nachadza v prvom alebo v 6smom rade, napr. acl
e K dispozicii je prilis vela figirok rovnakej farby alebo rovnakého typu - zobrazi sa to E}E

e Strana, ktora je na tahu dava Sach - zobrazi sa prostrednictvom D){i alebo .}(ﬁ

Poznamka (2): Prvy tah z niektorej pozicie, ktor( sta zadali nanovo, neméze byt tah branie mimochodom (En
Passant). Aby ste vytvorili postavenie, pri ktorom je mozny t ah, zadajte bezprostredne predchadzajicu
poziciu a potom urobte tah, ktory branie mimochodom (En Passant) umozni.

5.9 Ponuka: Kontrola pozicie

Kontrola pozicie zobrazuje polovicu Sachovnice (= Styri rady) v grafickej forme a s figarkami v ich sprdvhom
postaveni. Pre prepinanie medzi dvomi polovicami Sachovnice stlacte tlacidlo so Sipkou nahor #t alebo nadol
4.

Tato funkcia vam moze pomoéct pri skontrolovani postavenia figirok na Sachovnici, ak nie ste si isty. Pre navrat
na informaént obrazovku stla¢te CERVENE tlacidlo.

5.10 Ponuka: Zalohovanie hry

Pracovna pamit pocitaca obsahuje 9 pamit ovych miest, do ktorych sa mézu ukladat hry. UloZenu hru je
mozné neskor nacitat, takze v nej mozete pokraCovat alebo prehrat si tahy G .

Pre pouzitie tejto funkcie vyberte v ponuke moznost ,Spiele sichern/Zdlohovat hru“. Na obrazovke sa potom
zobrazi napriklad nasledovné:
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Nemcina: Anglictina:

Spiel 12345789 Lame 12345789
Laden N Loz ¥
Sichern Fiiiiiidd Save g5 3 4 4444

Llge A8 Mowe A8
m T2 Cance ] Load

Blikajuci kurzor ([ ) je mozné prestvat pomocou tlacidiel so Sipkami (<=1 8) doprava/dolava a z jedného
riadku na druhy.

Vo vyssie uvedenom priklade su obsadené pamat ové miesta 1-3, zatial ¢o miesta 4-9 st volné. Partia
uloZena v pamit ovom mieste &islo 1 je dlhd 38 tahov.

Takto ulozite aktualnu partiu: Presufite kurzor na riadok ,Sichern/Zalohovat “, nastavte ho na miesto, kde sa
ma hra ulozit, a stla¢te ZELENE tlacidlo. Tym sa vymaze hra (ak bola uz predtym uloZend), ktorti ste predtym
zalohovali na tomto pamit ovom mieste.

Takto vymazete obsadené miesto v pamiti: Ulozte na toto pamat ové miesto jednoducho zakladné
postavenie, ked este neboli urobené Ziadne t ahy.

Takto nacitate partiu: Presunite kurzor do riadku ,Laden/Nacitat “, nastavte ho na pozadované miesto pamate
a stlacte ZELENE tlacidlo.

Pre navrat do ponuky bez uloZenia alebo nacitania stlacte CERVENE tlacidlo.
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6 Likvidacia
Obalovy materidl zlikvidujte ekologicky, vyhod'te ho do urc¢enych zbernych kontajnerov.

V zmysle smernice ES 2012/19/EU sa musi zariadenie na konci jeho doby zivotnosti odovzdat v
zberni na likvidaciu odpadov. Pri likvidacii sa recykluji cenné materidly, ktoré pristroj obsahuje a
nezaf aZi sa Zivotné prostredie. Dal3ie informacie ziskate v prisludnej spoloénosti pre likvidaciu
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odpadu alebo v podniku komunalnych sluzieb.

7 Zaruka, servis a kontakt na vyrobcu

Pre Nemecko/Rakusko/Svajciarsko:
Kontaktujte nasu kancelariu v Nemecku, alebo na tel. Cisle +49 (0) 2773 7441 222
alebo zaslanim e-mailu na support@computerchess.com.

Ak ste vyrobok kupili v inej krajine neZ je Nemecko, Rakusko alebo Svajéiarsko a potrebujete servis, obrat te
sa na svojho predajcu, u ktorého ste vyrobok kupili.

Akékolvek otazky alebo poziadavky nam posielajte na emailovl adresusupport@computerchess.com.

8 Technické specifikacie

PRODUKT: MILLENNIUM King Performance
CiSLO VYROBKU M830
HARDVER: ARM Cortex M7

Rychlost CPU je variabilne nastavitelnda od 10 do 300 MHz

SOFTVER: Sachovy program od © Johan de Koning (NL)
Verzia 1.40 (november 2020)

KNIZNICE: ,Master Book" od M.Uniacke © Applied Computer Concepts Ltd (UK) —
cca 300 000 postaveni

“Aegon” 1994’ Book © C. de Gorter (NL) — cca 61 000 postaveni
UPOZORNENIE: Tento produkt nie je chraneny proti vplyvom elektrostatického naboja, intenzivneho

elektromagnetického Ziarenia alebo inych elektrickych interferencii, ked’Ze za tychto podmienok nie je
vyraznejSie ovplyvnena jeho funkcia.

Pravo na zmeny Specifikacii, najma v stvislosti s d'alSim technickym vyvojom, ako aj omyly je vyhradené.

Tento navod na obsluhu bol désledne vypracovany a bola skontrolovana spravnost jeho obsahu. Ak by sa aj
napriek tomu objavili nejaké problémy, neznamena to, ze vznikd dévod na reklamaciu zariadenia.
RozmnozZovanie tejto pouzivatelskej prirucky alebo jej casti je bez predchadzajiceho pisomného suhlasu
zakdazané.

Vyvoj produktu & import zabezpecuje:

MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1

85609 Aschheim, Nemecko
www.computerchess.com

Copyright © 2020, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Nemecko
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